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1 Einleitung

Fast tiberall im Leben gibt es einen Unterschied zwischen stilem Traum und bitterer
Realitit — so auch beim Programmieren. Der Traum eines Programmierers ist es, in
Ruhe und mit nahezu unbegrenzter Zeit arbeiten zu konnen, gentigend Zeit und Geld zu
haben, um ein Projekt sorgfiltig planen und es mit all dem so mithsam erlernten Wissen
und Konnen perfekt umsetzen zu konnen.

Leider sieht die Realitit fir viele Programmierer anders aus. Zeit und Geld sind knapp.
Der Kunde ist ungeduldig und nur schwer davon zu tiberzeugen, doch bitte sehr zwei
Tage Programmierarbeit zu bezahlen, damit erst mal ein schickes Klassendiagramm
erstellt werden kann. Mit viel groferer Wahrscheinlichkeit wird man den Satz héren:
»Hey, Hauptsache, es ist schnell fertig und es lduft irgendwiel« Hier soll dieses Buch
helfen. Es geht nicht darum, schon zu programmieren, sondern »quick & dirty«, also frei
iibersetzt: schnell und schmutzig. Unser Leitsatz soll dabei lauten: So »quick« wie maglich
und so »dirty« wie notig.

Hierbei soll »dirty« aber auf keinen Fall »chaotisch« bedeuten. Es geht niemals darum,
eine Programmierung einfach schnell hinzurotzen. Ein heilloses Durcheinander, sei es
nur im Quellcode oder aber bereits in der Projektplanung, mag zwar »dirty« sein, aber
es ist auch vollig untibersichtlich und nervenaufreibend und damit alles andere als
»quick«. Sie werden letztlich mehr Zeit damit verbringen, spiter noch einmal nachzu-
vollziehen, was Sie in Threr Programmierung eigentlich gemeint oder mit Threm Kunden
vereinbart hatten, als es gekostet hitte, den Quellcode durchgingig ordentlich zu
formatieren oder das Projekt von Beginn an strukturiert zu planen.

Warum aber nun gerade PHP? PHP eignet sich in geradezu idealer Weise fiir einen
»Quick & Dirty«-Programmierstil: Es ist weit verbreitet, fast tiberall verfiigbar, schnell
zu installieren und benétigt als Entwicklungsumgebung notfalls nicht mehr als einen
kleinen Texteditor. Dariiber hinaus ist PHP, im Gegensatz zu schwergewichtigen Pro-
grammiersprachen wie Java oder C#, sehr gentigsam und zwingt dem Programmierer
nicht sonderlich viele Regeln und Gesetze auf. Das kann im Chaos enden. Es ermoglicht
aber eben auch, sehr schnell an sein Ziel zu gelangen, wenn man nur versucht, effizient
und nicht unbedingt immer perfekt zu programmieren.
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e Dieses Buch zeigt Thnen NICHT, wie man »schon« programmiert. Es geht hier
nicht um Programme, mit denen Sie stolz beim nichsten PHP-Entwicklertreffen
protzen konnen.

e Dieses Buch zeigt Thnen NICHT, wie man PHP lernt. Es fingt nicht bei Null an,
sondern setzt ein gewisses Grundwissen voraus.

e Dieses Buch zeigt Thnen, wie Sie den Alltag als selbststindiger Einzelkampfer,
notorischer Chaot oder Berufseinsteiger meistern konnen — einen Alltag, in dem
es keine Preise fiir eingehaltene Programmierrichtlinien oder Design-Patterns,
sondern nur wiitende oder zufriedene Kunden gibt.

Im Gegensatz zu einem normalen Lehrbuch gibt es hier oft kein eindeutiges Richtig oder
Falsch. Es geht darum, dass Sie moglichst effizient arbeiten. Daher ist alles in diesem
Buch als Vorschlag zu verstehen. Es soll die Richtung zeigen, nicht unbedingt den exak-
ten Weg. Wenn Sie eine bessere Art und Weise fiir sich finden sollten, schnell und gut zu
arbeiten, dann behalten Sie diese bei.

Kurz oder lang?

An dieser Stelle ein Hinweis zur Schreibweise der PHP-Quelltexte in diesem Buch: Es
wird inzwischen allgemein empfohlen, die sogenannten »short open tags« fiir PHP zur
Einleitung eines PHP-Programmteils nicht mehr zu nutzen:

<? echo "Hallo Welt" 7>

Vorzuziehen ist die »lange« Variante:

<?php echo "Hallo Welt"?>

Ich werde jedoch in simtlichen Listings die kurze Form wiéhlen — einfach, weil das die
Quelltexte an vielen Stellen deutlich lesbarer macht. In diesem Buch geht es weniger um
konkrete Quelltexte als darum, die Ideen dahinter zu verstehen. Von der kurzen Vari-
ante wird insbesondere dann abgeraten, wenn Sie innerhalb Threr Programme auch mit
XML-Daten arbeiten. Diese verwenden Zeilen wie diese:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

Und so etwas wiirde innerhalb einer PHP-Datei zu Fehlern fithren, wenn eine solche
XML-Zeile als PHP-Programmierung interpretiert wiirde.

Aber ganz ehrlich: Solange Sie nicht tatsdchlich mit XML oder auf einem Server arbei-
ten, der die Verwendung der kurzen Form deaktiviert hat (was selten der Fall ist),
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konnen Sie auch ohne schlechtes Gewissen die kurze Form benutzen. Sie ist schneller

geschrieben und macht Thren Quelltext leichter lesbar. Insbesondere konnen Sie auch
die kurze Form fiir den echo-Befehl wihlen:

<?="Hallo Welt" 7>
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2 Plan & Concept

Ein »Quick & Dirty«-Projekt planen und konzipieren

Sie werden selten ein Projekt »quick & dirty« programmieren, weil Sie es wollen,
sondern meist, weil Sie es miissen. Zwar kann durchaus auch eine gewisse Befriedigung
daraus entspringen, ein komplettes Anmeldeformular in einer halben Stunde zum
Laufen zu bekommen; wenn Sie jedoch fiir sich allein oder an einem groflen Projekt
arbeiten, Thnen also gentigend Zeit zur Verfiigung steht, dann sollten Sie diesen Luxus
auch unbedingt nutzen (und genielen). Fiir viele Programmierer ist aber gerade das
nicht immer moglich: Sie arbeiten allein (als Freiberufler oder aber allein verantwortlich
in einer Firma) und haben einen Kunden, der alles méglichst gestern haben will und
dem es egal ist, ob schon programmiert wird, solange er nur méglichst bald etwas zum
Anklicken hat.

Auf den ersten Blick erscheint es da ein wenig paradox zu behaupten, Sie sollten sich
gerade deshalb geniigend Zeit nehmen, um das Projekt und den Umgang mit dem
Kunden zu planen. Sollten Sie nicht alle Zeit in die Programmierung stecken? Sollten Sie
nicht sofort den nichsten Text-Editor 6ffnen und lostippen? Nein, das sollten Sie nicht.

Tipp

Unterschitzen Sie niemals die Zeit, die Sie mit Besprechungen und Abstimmungen
mit dem Kunden und der Planung des Projekts verbringen werden. Gehen Sie daher
bei diesen immer gezielt und strukturiert vor.

»Quick & Dirty« bedeutet nicht, vollkommen planlos irgendwie drauflos zu program-
mieren. Denn ein solches Vorgehen kostet auf lange Sicht immer Zeit — und ist damit
alles andere als »quick«. Es bringt tiberhaupt nichts, ein Anmeldeformular in einer
halben Stunde fertig zu bekommen, wenn Thnen der Kunde spater erklart, dass eigent-
lich alles ganz anders sein soll und Sie noch mal ganz von vorn beginnen miissen.

Versuchen Sie daher, die Kommunikation mit dem Kunden und die Planung des Pro-
jekts durchaus straff und effizient zu gestalten, aber widerstehen Sie der (nachvollzieh-
baren) Versuchung, diesen Teil Ihrer Arbeit zu ignorieren oder als unwichtig anzusehen.

Das ist nicht immer leicht, denn die meisten Programmierer hassen diesen Teil ihrer
Arbeit aus tiefstem Herzen, und bei jeder Minute, die in einem »Meeting« verrinnt,
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denken sie nur: »Was hitte ich in dieser Zeit doch alles Schones programmieren
konnen?!« Leider gibt es nur wenige Programmierer, die iiber den Luxus verfligen,
immer das tun zu konnen, was sie selbst wollen, und die dann auch noch jemanden
haben, der sie tatsichlich dafiir bezahlt. Alle anderen miissen einfach akzeptieren, dass
der Umgang mit den Kunden und die Planung der anstehenden Aufgaben unver-
zichtbare Teile eines jeden Projekts sind.

Daher werden Sie in diesem gesamten Kapitel keine einzige Zeile PHP-Code finden,
sondern es geht ausschliefSlich um die Planung und die Konzeption Ihres Quick &
Dirty-Projekts. Damit all das nicht zu abstrakt (und damit langweilig) wird, soll es im
Grofiteil dieses Buches um ein fiktives, aber konkretes Projekt gehen: die Entwicklung
eines Weblogs, eines Blogs. An ihm sollen alle Schritte eines Quick & Dirty-Projekts
gezeigt werden. Halten Sie sich aber bitte immer wieder vor Augen, dass dies kein echtes
Projekt ist. Es geht nicht in erster Linie darum, die Programmierung eines Weblogs auf-
zuzeigen, sondern darum, die Konzepte eines effizienten Quick & Dirty-Projekts vorzu-
stellen.

2.1  Planung mit dem Kunden

2.1.1 Bevor Sie anfangen zu programmieren

Bevor Sie auch nur ans Programmieren denken kénnen, muss der Kunde Thnen erst
einmal klar machen, was er mochte. Zumindest in der Theorie. In der Praxis ist es meist
s0, dass Sie zusammen herauszufinden versuchen, was der Kunde eigentlich will. Denn
oft ist ihm das, zumindest im Detail, nicht wirklich klar. Sicher, er weifi, dass er eine
Shop-Losung oder einen Blog mochte. Was dies aber genau bedeutet, was dabei schon
zu Beginn des Projekts zu beriicksichtigen ist, dariiber hat er sich oftmals noch keine
Gedanken gemacht (oder auch nicht machen konnen, weil ihm mit hoher Wahrschein-
lichkeit das notwendige Hintergrundwissen fehlt).

Beim ersten Gesprich tiber das kommende Projekt sollte es daher immer darum gehen,
gemeinsam zu formulieren, was die »Vision« des Projekts ist (sei es per Telefon oder bei
einem personlichen Treffen). Dieser Begriff mag etwas hochtrabend und bei einem
simplen Blog etwas iiberdimensioniert wirken, aber es bezeichnet sehr gut, was gemeint
ist: Was ist die Kernfunktionalitit dessen, was entwickelt werden soll? Was ist das Ziel?
Uber diese Punkte hat sich der Kunde in der Regel bereits ausgiebige Gedanken gemacht,
daher sollten Sie erst einmal zuhoéren und zu verstehen versuchen, was er meint.

Ein Hauptproblem bei der Kommunikation zwischen Kunde und Programmierer ist,
dass sie in zwei verschiedenen Welten leben und daher zwei vollig unterschiedliche
Sprachen sprechen, wobei beide jeweils iiberzeugt sind, dass sie doch eigentlich jeder
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verstehen misse. Es kann daher durchaus sein, dass der Kunde Thnen seine Vision
erkldrt, ohne dabei das Wort »Blog« iiberhaupt in den Mund zu nehmen. Das kénnte
beispielsweise so klingen:

»Also, wir benitigen etwas, damit wir vor und wihrend der Messe in zehn Tagen auf
unserer Webseite den Leuten zeigen konnen, was so passiert. Eher ziemlich locker. So wie ein
Tagebuch, verstehen Sie? Man schreibt etwas rein mit Titel und Text und so, und dann
erscheint das mit Datum auf der Webseite. Sie kennen das doch, oder? Ach ja: Ein Bild sollte
man noch hochladen kénnen. Und dann wire es natiirlich klasse, wenn man das Ganze
irgendwie nach Themen einteilen konnte. Und suchen soll man natiirlich konnen. Und, ach
ja, spéter soll der Nutzer auf unserer Webseite noch Kommentare dazu schreiben kinnen,
dann kriegen wir auch ein Feedback, und vielleicht konnen wir das Ganze noch als News-
letter verschicken, ginge das?«

Bewahren Sie Ruhe. Fast immer haben Kunden viele Ideen, sehr viele Ideen. Warum
auch nicht? Ideen kosten nichts. Versuchen Sie daher zunichst, mit dem Kunden die
eigentliche Vision zu formulieren, die hinter den Ideen steckt. Was ist die Kernfunk-
tionalitdt? In diesem Fall identifizieren Sie den Wunsch des Kunden als »Blog«. Das
klingt trivial, aber es ist ungemein wichtig, dass Sie und Ihr Kunde iiber die gleiche
Sache reden! Das gilt vor allem dann, wenn es um das grundlegende Wesen der zu
erstellenden Anwendung geht. Es gibt kaum etwas Schlimmeres, als wenn beide Partner
von Beginn an zwei unterschiedliche Dinge meinen und fatalerweise der Uberzeugung
sind, dass der andere doch auch genau wissen miisse, worum es geht. Vergewissern Sie
sich also, dass Sie verstehen, was der Kunde meint, und umgekehrt. Stellen Sie beispiels-
weise sicher, dass er einen Blog und kein Forum méchte.

In den seltensten Fillen werden Sie aus einem ersten Gesprich herausgehen und direkt
losprogrammieren konnen. Das ist in der Regel auch gut so, denn in so einem Treffen
sollten Sie sich noch nicht in kleinsten Details verlieren. Dazu reichen die Zeit und die
Konzentration aller Beteiligten nicht aus. Das fithrt dazu, dass am Ende des Gesprichs
die Details von Punkt 1.1.a geklart sind, aber Punkt 3 noch nicht einmal angesprochen
wurde.

Versuchen Sie daher als Nichstes, eine grobe Feature-Liste des Projekts zusammen-
zustellen. Gehen Sie dabei so vor, als ob Sie ein Buch schreiben miissten: Den Titel
haben Sie bereits (»Der Blog«), jetzt klaren Sie die Kapiteliiberschriften. Wenn Sie diese
haben, fangen Sie an, Unterkapitel zu formulieren usw. Bei unserem Blog-Projekt
konnte eine erste Feature-Liste so aussehen:

Blog-Feature-Liste:

e Darstellung von Tagebuch-/Blog-Eintragen in der Webseite (sortiert nach Datum
oder Thema)
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e  Einpflegen neuer Eintrige tiber die Administration

e Einpflegen neuer Themen (fiir die Eintrdge) iiber die Administration (z. B.
»Neuigkeiten«, » Wissenswertes« etc.)

e  Moglichkeit fiir die Webnutzer, Eintrage zu kommentieren (das setzt eventuell
ein Anmeldeformular fiir die Kommentarfunktion voraus)

e Newsletter-Funktion (Inhalte des Blogs werden als Mail verschickt, dafiir werden
jeweils An- und Abmeldeformulare fiir den Newsletter benotigt)

Diese Liste muss keineswegs perfekt sein. Seien Sie sich zu jedem Zeitpunkt bewusst,
dass sie sich im Laufe des Projekts noch stindig dndern wird. Finige Punkte werden
grofer und wichtiger, andere vielleicht ganz wegfallen. Um es noch einmal zu sagen:
Entscheidend ist, dass Sie und der Kunde die gleiche Sprache sprechen. Zudem miissen
Sie sich absolut sicher sein konnen, dass Sie tatsichlich das tun, was der Kunde am Ende
haben mochte, wenn Sie mit der eigentlichen Programmierarbeit beginnen.

Bis zu diesem Zeitpunkt wird der Kunde ganz auf Threr Seite und froh sein, dass Sie ihn
verstanden haben. Jetzt aber kommen wir zu einem Punkt, der weder Thnen noch dem
Kunden wirklich geféllt: die Zeit. Denn die Antwort auf die Frage »Wann soll all das
fertig sein?« wird sehr oft lauten »So bald wie moglich« (oder, fiir Freunde unnétiger
Abkiirzungen und Anglizismen, ASAP — »as soon as possible«). Insbesondere wenn Sie
als Einzelkimpfer und Freiberufler unterwegs sind, konnen Sie hier den mit Abstand
grofiten Fehler begehen, indem Sie nicht versuchen, den Aufwand des Projekts realis-
tisch einzuschitzen und dies dem Kunden auch so mitzuteilen, sondern der Angst ver-
fallen, der Kunde konnte sich einen anderen Programmierer suchen, wenn Sie nicht
jeder Deadline bedingungslos zustimmen.

Wenn Sie wissen, dass die Zeit nicht reichen wird, dann ignorieren Sie unbedingt die
kleine Stimme in Threm Kopf, die Thnen zuruft: »Ach komm, irgendwie kriegen wir das
schon hin!« Das werden Sie nicht. Niemals. Solche Projekte enden immer im heillosen
Chaos, durchwachten Nichten und (zu Recht) erziirnten Kunden, die stinksauer sind,
weil es in der Programmierung nur so vor Fehlern wimmelt und das Projekt dann eben
doch nicht rechtzeitig — wie versprochen — fertig ist.

Unterschitzen Sie Ihren Kunden nicht. Auch wenn Sie vielleicht manchmal das Gegen-
teil annehmen: Kunden sind nicht dumm. Natiirlich méchten sie alles so schnell wie
moglich haben (wer will das nicht?), aber sie wissen auch, dass das nicht immer geht. Thr
Kunde wird sich niemand anderen suchen wollen, wenn er den Eindruck gewinnt, dass
Sie realistisch den benétigten Aufwand abschitzen kénnen, und wenn Sie ihm Vor-
schldge unterbreiten, wie bis zu seiner angesetzten Deadline zumindest ein Teil des Pro-
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jekts fertiggestellt werden kann, oder Alternativen nennen, die es Thnen erlauben wiir-
den, das komplette Projekt rechtzeitig zu beenden.

Schauen Sie sich also die Feature-Liste einmal an und tiberschlagen Sie ganz grob den
Aufwand fiir die einzelnen Punkte. Versuchen Sie einzuschitzen, ob all das bis zur
angestrebten Deadline geschafft werden kann. In unserem Fall wiirden Sie sicher fest-
stellen, dass dies nicht der Fall ist. Die Messe startet in zehn Tagen, und der Blog soll ja
bereits einige Zeit davor online gehen. Sicher werden Sie im Gespriach mit dem Kunden
bemerkt haben, an welchen Funktionen sein Herz hingt, und Sie werden auch einschit-
zen konnen, welche Programmierung fiir alle weiteren Funktionen vorhanden sein und
daher als Erstes gemacht werden muss. Hier kénnten Sie dem Kunden vorschlagen, dass
Sie in den nichsten Tagen die Kernfunktionen des Blogs fertigstellen werden:

PHASE 1 (fertig bis eine Woche vor der Messe)

e Darstellung von Tagebuch-/Blog-Eintragen in der Webseite (sortiert nach Datum
oder Thema)

e  Einpflegen neuer Eintrige tiber die Administration

e Einpflegen neuer Themen (fiir die Eintrdge) iiber die Administration (z.B.
»Neuigkeiten«, »Wissenswertes« etc.)

Der Kunde konnte also bereits beginnen, Blog-Inhalte einzutragen und diese auf seiner
Webseite zu prisentieren. Alle weiteren Anforderungen konnten Sie dann ohne Prob-
leme in »Phase 2« fertigstellen, beispielsweise bis zum tatsidchlichen Beginn der Messe.

PHASE 2 (fertig bis zur Messe)

o  Moglichkeit fiir die Webnutzer, Eintrige zu kommentieren (benotigt evtl. ein
Anmeldeformular fiir die Kommentarfunktion)

e Newsletter-Funktion (Inhalte des Blogs werden als Mail verschickt, dafiir werden
jeweils An- und Abmeldeformulare fiir den Newsletter benotigt)

Der Kunde wird diesen Vorschlag sicher akzeptieren, wenn er nicht den Eindruck hat,
dass Sie einfach zu faul und/oder unfihig sind, die Entwicklung rechtzeitig fertig zu
bekommen. Selbstverstindlich wird es Fille geben, in denen der Kunde durchaus
versteht, dass das alles nicht bis zum festgelegten Termin zu schaffen ist, er selbst aber
keine Wahl hat. Es muss einfach bis zu einem bestimmten Datum fertig sein. Auch in
diesem Fall sollten Sie ihm nicht das Blaue vom Himmel versprechen, sondern
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gemeinsam iberlegen, wie Sie es schaffen konnen, dass trotzdem alles bis zum
gewilinschten Termin abgeschlossen ist. Sie konnten beispielsweise noch einen zweiten
Programmierer hinzuziehen.

Ganz genauso sollten Sie reagieren, wenn der Kunde etwas vollig Unrealistisches ver-
langt. Das ist meist gar keine bose Absicht. Vielen Menschen, die nicht in der Technik-
welt zu Hause sind, ist es schlichtweg nicht klar, warum etwas, das bei Google doch ganz
einfach geht, nicht auch bei ihrem eigenen Programm funktionieren sollte. Wenn Sie
dem Kunden jetzt nur ein »Geht nicht« vorsetzen, wird er zu Recht stur auf seiner
Position beharren. Wenn Sie ihm aber klarmachen konnen, dass sein Wunsch nicht
realistisch umzusetzen ist, und ihm eine Alternative aufzeigen, dann wird er sich sehr
schnell von seiner »Ich will das wie Google«-Idee abbringen lassen. Ein wirklich
professionell arbeitender Kunde will keinen unkritischen Ja-Sager als Programmierer an
seiner Seite haben, sondern jemandem, mit dem er realistisch und konstruktiv an
seinem Projekt arbeiten kann.

Das gilt insbesondere, wenn Sie als Programmierer einmal anderer Meinung sein sollten.
Wenn Sie ernsthaft denken, dass der Kunde mit einer Idee einen groflen Fehler begeht,
so weisen Sie ihn unbedingt darauf hin. Begriinden Sie, warum Sie das Problem anders
angehen wiirden und wo die Vorteile Ihrer Variante liegen. Bleibt Ihr Gegentiber jedoch
auch dann noch bei seiner Losung, so kimpfen Sie nicht weiter. Verschwenden Sie keine
Energie damit, innerlich zu toben und zu wiiten, weil Sie den Kunden fiir einen Voll-
idioten halten. Auch hier gilt: Der Kunde ist Konig! Das klingt abgegriffen, ist aber
trotzdem wahr. Es geht hier nicht um Ihr Projekt, sondern um das des Kunden! Er
bezahlt dafiir und bestimmt somit, was zu tun ist. Sie ersparen sich eine Menge Frustra-
tion und Wut, wenn Sie diese Wahrheit einfach akzeptieren.

2.1.2 Wahrend der Entwicklung

Der Anfang einer Programmierung ist sicher fiir die meisten Entwickler der Abschnitt
eines Projektes, der ihnen am meisten Spafl bereitet. Sie fangen etwas Neues an und
konnen erst einmal ohne jede Kritik die Programmierung so umsetzen, wie sie es selbst
fiir richtig halten. Der Stress beginnt meist dann, wenn dem Kunden die erste Version
der Anwendung gezeigt wird, er aber in einigen Punkten doch ganz anderer Meinung ist
und einen Teil der stolz entworfenen Programmierung tber den sprichwortlichen
Haufen wirft. Selbst wenn Sie sich vor dem Projekt sehr gut und detailliert abgestimmt
haben, wird es immer wieder Kleinigkeiten geben, die der Kunde anders haben mochte,
sei es eine Checkbox, die etwas weiter oben erscheinen soll, oder die Auswahl der Blog-
Themen, die er sich dann doch anders vorgestellt hatte.

Natiirlich kommen solche Anderungswiinsche immer zur falschen Zeit (nimlich wenn
Sie gerade mitten in der Programmierung Ihrer dreifach rekursiven Funktion stecken)
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und fast immer auf dem falschen Weg, ndmlich per Telefon. Versuchen Sie unbedingt,
sich selbst und auch den Kunden dazu zu »erziehen«, andere Wege der Kommunikation
zu finden. Gespriche am Telefon sind personlicher als eine Mail, aber auch deutlich
missverstindlicher und fehleranfilliger, da Sie sie nicht noch einmal abrufen kénnen.
Das fiihrt dazu, dass Sie sich grobe Notizen wihrend des Gesprachs machen, dann erst
einmal weiter an der Stelle arbeiten, an der Sie gerade unterbrochen wurden, einige
Stunden spiter den Zettel wieder aufnehmen und sich fragen: »Was wollte er noch mal
genau?« Das kostet Zeit und vor allem Nerven.

Besser als ein Telefongesprich ist daher eine Mail. Diese kénnen Sie lesen, wenn Sie Zeit
und Ruhe haben, und Sie haben etwas in der Hand, wenn der Kunde spiter doch ganz
anderer Meinung ist und sich selbst nicht mehr an seine Anweisung erinnern kann (das
ist meistens keine bdse Absicht, aber es kommt vor). Leider leben wir in einer Welt, in
der wir jeden Tag, jede Minute unzihlige Mails bekommen. Und auch von Threm
Kunden werden Sie reichlich elektronische Post erhalten, die unter Umstidnden gar keine
konkreten Anderungen an dem Projekt betreffen. Solange Sie Ihre Mails nicht sehr
sauber nach »wichtig« und »unwichtig« sortieren, werden Sie bald die entscheidenden
Mails mit den Korrekturwiinschen genauso verzweifelt in Threm Postfach suchen wie
einen einzelnen Zettel in einem Papierhaufen.

Aber auch hierfiir gibt es eine Losung: ein To-do-System oder Bug-Tracking-Programm.
Die Rede ist von einer Webprogrammierung, die es Thnen und Ihrem Kunden erlaubt,
neue Anforderungen und beobachtete Fehler einzustellen, zu sammeln und zu
kommentieren. Das klingt alles erst einmal nach einem Werkzeug fiir grofle, komplexe
Projekte und so gar nicht nach Quick & Dirty. Aber unterschitzen Sie nie die Zeit, die
Sie aufbringen werden, um mit dem Kunden zu kommunizieren — in welcher Form
auch immer. Ein Programm, das Fehler, Absprachen und Vorgehensweisen sammelt
und zuordnet, hilft daher sehr wohl, Ihr Projekt moglichst »quick« zu machen.

Versuchen Sie es — auch wenn das Projekt noch so klein ist. In der Regel sind Kunden
begeistert, wenn sie das Gefiithl haben, Ideen und Anmerkungen zentral eingeben und
verwalten zu konnen. Und Sie miissen sich an keine Telefongespriche mehr erinnern
oder E-Mails suchen. Als Beispiel fiir eine solche »To-do-Verwaltung« soll hier kurz das
Programm Flyspray vorgestellt werden: http://flyspray.org/

Flyspray ist eine in PHP geschriebene und leicht zu installierende Webanwendung, die
MySQL als Datenbank nutzt. Es soll hier nicht niaher auf die Installation und Verwen-
dung von Flyspray eingegangen werden. Auch wenn das Programm viele Moglichkeiten
bietet, so ist die Handhabung doch relativ einfach: Sie legen User an (erst einmal nur
sich und Thren Kunden), und jeder dieser Nutzer kann »To-dos« verfassen, diese mit
einer Prioritit und einem Status versehen und einem anderen Nutzer zuweisen.
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Bild 2.1: Eine Aufgabe in Flyspray verfassen

Lassen Sie sich und vor allem Thren Kunden nicht von den zahlreichen Einstellungs-
moglichkeiten verwirren. Die meisten werden Sie bei einem Quick & Dirty-Projekt nicht
unbedingt brauchen. So sollten Sie beim Eintragen einer neuen Aufgabe lediglich die
Felder »Summary«, »Assigned To«, »Details« und »Attach a file« ausfiillen. (Letzteres
auch nur, wenn Sie beispielsweise einen Screenshot hinzufiigen wollen.) Den Rest der
Einstellungsmoglichkeiten konnen Sie einfach hoflich ignorieren. Unter »Assign To«
geben Sie an, fiir welche Nutzer diese Aufgabe bestimmt ist. Diese werden auch auto-
matisch eine E-Mail hierzu erhalten. Sollen mehrere Nutzer benachrichtigt werden, so
konnen Sie diese mit gedriickter STRG-Taste auswihlen. Der Zustindige kann sich die
Aufgabe dann jederzeit in Flyspray selbst ansehen und kommentieren:
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Bild 2.2: Kommentare in Flyspray — so bleibt alles fiir die Nachwelt erhalten.

Auf diesen Kommentar kann der Kunde dann seinerseits antworten usw. Der Vorteil
liegt auf der Hand: Sie haben nicht eine endlose Kette von E-Mails oder gar Telefonaten,
sondern alle Anmerkungen und Kommentare zu einer Aufgabe gebtindelt vorliegen und
konnen diese auch zu jedem spiteren Zeitpunkt wieder einsehen. Das ist nicht nur
hilfreich fiir Sie als Programmierer, sondern auch fiir den Kunden, da er so stets einen
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kompletten Uberblick iiber die noch ausstehenden Aufgaben hat. Auch wenn dies bei
einem grofleren Projekt dann schon einmal so aussehen kann:

Bild 2.3: Es gibt noch eine Menge zu tun!

Eine derart gebtindelte Kommunikation ist aber natiirlich keine Garantie fiir einen
jederzeit verstindlichen Austausch mit Threm Kunden. Nicht nur zu Beginn, sondern
auch wihrend eines Projekts werden Sie Anforderungen und Ideen des Kunden immer
wieder neu diskutieren und abstimmen miissen.

Wie gehen Sie aber vor, wenn es sich nicht um PFehler oder simple Anderungen handelt,
sondern der Kunde plétzlich ganz neue Anforderungen an Sie stellt? Wenn es nur ver-
einzelte Kleinigkeiten sind, dann sollten Sie nicht weiter dariiber nachdenken. Machen
Sie es einfach. Sie werden sonst mehr Zeit damit verbringen, mit dem Kunden dariiber
zu diskutieren, ob dies Teil der urspriinglichen besprochenen Funktionen war, als es
einfach schnell zu programmieren.

Aber was machen Sie, wenn es keine Kleinigkeit ist? Bevor Sie auch nur eine Zeile pro-
grammieren, weisen Sie den Kunden darauf hin, dass dies eine neue Anforderung ist
und was sie fir die Entwicklung des Programms bedeutet. Vielleicht ist ihm gar nicht
bewusst, dass sein Wunsch so aufwendig ist. Fragen Sie, ob andere Funktionen dafiir
wegfallen oder an Prioritit verlieren und somit in eine spatere Phase verschoben werden
sollen. (Wenn Sie als Freiberufler arbeiten, miissen Sie auch darauf hinweisen, dass sich
die Kosten erhéhen werden.) Wie gesagt: Kunden sind nicht dumm. Natiirlich werden
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sie immer wieder versuchen, kostenlos ein paar zusitzliche »Gimmicks« zu bekommen,
aber kein verniinftig und professionell arbeitender Mensch wird von Thnen verlangen,
aufwendige neue Funktionen zu entwickeln, ohne dass dafiir andere warten miissten.

Auch hier gilt alles, was oben gesagt wurde: Wenn ein Wunsch nicht realistisch umzu-
setzen ist, zeigen Sie Alternativen auf. Beginnen Sie mit der Programmierung erst, wenn
Sie sich sicher sind, dass beide Seiten wirklich die gleiche Sprache sprechen und genau
wissen, was gemeint ist. Wenn Sie die Idee (oder einen Teil davon) fiir einen Fehler
halten, dann weisen Sie darauf hin.

2.1.3 Nach der Entwicklung

Die wenigsten Projekte sind wirklich beendet, wenn sie online gehen. Entweder ist noch
nicht alles komplett fertiggestellt, oder es folgt direkt eine Phase 2, die an das bestehende
Projekt anschlie8t. In jedem Fall wird es mit groler Wahrscheinlichkeit auch nach der
offiziellen Deadline noch Fehlermeldungen und Anderungswiinsche des Kunden geben.
Wie gehen Sie damit um?

Spitestens in dieser Phase des Projekts lohnt es sich, iber einen Testserver nachzuden-
ken, also ein System, auf dem Sie dem Kunden neu implementierte Anderungen zeigen
konnen, ohne das aktuelle Livesystem zu storen. Dieses Testsystem kann auf dem Server
des Kunden liegen, oder Sie besorgen sich selbst etwas Webspace, auf dem Sie Threm
Kunden seine Webseite prasentieren konnen. (In diesem Fall sollten Sie diese unbedingt
durch ein Passwort schiitzen, denn keinem Kunden wird es gefallen, wenn er weif3, dass
seine Webseite bei Thnen einfach so zu erreichen ist.)

Aber auch so ein Testsystem wird Sie nicht davor bewahren, dass Fehler in der aktuellen
Webseite auftreten: Fehler, die dem Kunden nicht gefallen und fiir die Sie verantwort-
lich sind. Niemand mag diese Situationen (der Kunde auch nicht), aber es wird zwangs-
laufig etwa so passieren: Ihr Kontakt mit dem Kunden war bisher herzlich, fast freund-
schaftlich, gemeinsam haben Sie an dem Projekt gebastelt und waren beide zu Recht
stolz, als dieses schlieflich online geschaltet wurde. Doch plotzlich haben Sie einen
Menschen am Telefon, den Sie kaum wiedererkennen, der wiitend auf Sie ist, weil plotz-
lich nur noch eine kryptische Fehlermeldung erscheint, wo gestern noch der Blog zu
bewundern war. Alle Freundlichkeit ist dahin, und der Kunde will wissen, was passiert
und wer schuld ist.

Geben Sie in diesem Fall nicht Threm ersten Instinkt nach: Sie leugnen alles oder — noch
schlimmer — schieben alles auf jemand anderen. Es mag sein, dass Ihnen spontan eine
plausible Ausrede einfillt, aber in der Regel wird der Kunde merken, dass Sie nur versu-
chen, sich aus Threr Verantwortung zu stehlen, und verstandlicherweise noch wiitender
werden. Stehen Sie zu Threm Fehler. Fehler kommen vor, in jedem Bereich. Niemand
kann sie vollig ausschlieen. Das bedeutet nicht, dass man sich keine Gedanken dariiber
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machen und einfach alles tolerieren sollte, was kaputtgeht, aber niemand ist ein
schlechter Programmierer, nur weil ihm ein Fehler unterlaufen ist. Sie sind dann ein
schlechter Programmierer, wenn Sie das Problem von sich wegschieben.

Leider gibt es viele Menschen und damit in Threm Fall Kunden, denen es in so einem
Fall weniger um die Behebung des eigentlichen Problems geht, sondern vor allem
darum, den Schuldigen am Pranger zu sehen. Spielen Sie dieses Spiel nicht mit! Schie-
fRen Sie nicht zuriick. Ducken Sie sich aber auch nicht. Das hért sich leichter an, als es
ist. Versuchen Sie immer auf einer sachlichen Ebene zu bleiben oder, um es mit den
berithmten Worten von Henry Ford zu sagen, suchen Sie nach Losungen, nicht nach
Problemen! Machen Sie dem Kunden klar, dass Sie sich um den Fehler kiimmern und
alles unternehmen werden, ihn sofort zu beheben. Sie miissen dabei nicht winselnd auf
die Knie fallen und um Gnade flehen.

Wie gesagt: Fehler kommen vor, und — auch wenn Sie das so Threm Kunden niemals
sagen sollten — nicht nur Sie sind von Threm Kunden abhingig, sondern auch umge-
kehrt. Der Kunde hat eine Webseite online gestellt, eine Webseite, die Sie programmiert
haben. Auch wenn Thr Gegeniiber am Telefon Zeter und Mordio briillt, so wird schon
einiges passieren miissen, bevor er Sie vor die Tir setzt und sich einen anderen Pro-
grammierer sucht. Das bedeutet natiirlich keinesfalls, dass Sie sich alles erlauben
konnen. Es bedeutet lediglich, dass Sie sich weniger Gedanken darum machen sollten,
ob Sie morgen noch diesen Job haben (und aus Angst vor dem Verlust desselben anfan-
gen, jeden Fehler abzustreiten), sondern dass Sie sich einzig und allein auf die Losung
des Problems konzentrieren sollten.

Als Beispiel hier eine kleine Szene, wie Sie sie in dhnlicher Form sicher eines Tages
erleben werden. Sie kommen gut gelaunt morgens in Thr Biiro, nur um nach wenigen
Minuten einen empdrten Kunden am Telefon zu haben. Wie gehen Sie damit um? So
sollten Sie es NICHT machen:

Kunde: »Verdammt noch mal, was ist da los? Ich sehe auf der Seite nur noch so eine
komische Fehlermeldung.«

Programmierer: »Keine Ahnung. Da sollte eigentlich alles gehen.«

Kunde: »Das kann doch wohl nicht wahr sein. Wir sind gestern online gegangen, wir
haben den Newsletter rausgeschickt, und die Kunden kommen jetzt sicher alle auf die
Seite. So was darf einfach nicht passieren!«

Programmierer: »Also, da muss irgendwer an dem Server rumgespielt haben. Vielleicht
liegt das an den Rechten oder der Datenbank. Da habe ich ja leider keinen Einfluss
drauf.«

Kunde: »Aber Sie haben das doch programmiert und getestet, oder schieben Sie da
einfach IThre Dateien auf den Server und das war’s?«
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Programmierer: »Ah, natiirlich nicht, ich, dh, als ich das getestet habe, war noch alles
okay. Das muss nachher passiert sein.«

Und so weiter. SO kénnte es etwas besser ablaufen:

Kunde: »Verdammt noch mal, was ist da los? Ich sehe auf der Seite nur noch so eine
komische Fehlermeldung.«

Programmierer: »Moment, ich sehe mir das mal an.«

Kunde: »Das kann doch wohl nicht wahr sein. Wir sind gestern online gegangen, wir
haben den Newsletter rausgeschickt, und die Kunden kommen jetzt sicher alle auf die
Seite. So was darf einfach nicht passieren!«

Programmierer: »Hm, Sie haben Recht. Also ich habe gestern noch ein Update einge-
spielt, aber als ich die Seite getestet habe, sah eigentlich alles okay aus. Es kann aber
durchaus sein, dass es damit zu tun hat.«

Kunde: »Das hitten Sie doch sehen miissen. Wie kann denn so was passieren?«

Programmierer: »Ich kann Thnen leider nur sagen, dass gestern noch alles funktionierte.
Ich werde jetzt erst noch einmal die alte Version einspielen, damit ging ja alles, und
dann schaue ich mir die neuen Dateien noch mal an. Ich melde mich dann sofort bei
Thnen.«

Was hier zum Thema Fehler beschrieben wurde, gilt prinzipiell fiir den gesamten
Umgang mit Kunden: Seien Sie ehrlich. Mag sein, dass Viele das als eine verlorene
Tugend ansehen und der Meinung sind, dass man so im harten Geschiftsalltag nicht
weiterkommt, aber die Wirklichkeit sieht in der Regel anders aus.

Es ist gut moglich, dass Sie sich mit einer geschickten Ausrede in einem Finzelfall eine
Menge Arger ersparen. Aber gerade wenn Sie mit einem Kunden nicht nur eines,
sondern mehrere Projekte umsetzen, wird dieser im Laufe der Zeit ein Gefiihl dafiir
bekommen, was er von Ihren Aussagen zu halten hat. Wenn Sie bei jedem Problem von
sich wegweisen, dann wird niemand mehr wissen, wann Sie dies zu Recht tun und wann
Sie nur zu feige sind, die Verantwortung zu iibernehmen. Wenn Sie aber immer zu
Thren Fehlern gestanden und alles versucht haben, diese zu beheben, dann wird man es
Thnen auch sofort glauben, wenn Sie einmal tatsdchlich unschuldig sind.

Natiirlich bedeutet das nicht, dass Sie sich in jeder Situation selbst ausliefern sollten.
Wenn Sie einen Fehler finden und beheben konnen, bevor der Kunde etwas mit-
bekommt, dann lgsen Sie das Problem so schnell wie moglich und halten selbstver-
stindlich den Mund.
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2.2  Planung fiir sich selbst

Der Umgang mit dem Kunden ist die eine Seite der Projektplanung. Die andere ist die
Art und Weise, wie Sie an Thre eigene Arbeit herangehen. Drehen wir daher die Zeit
noch einmal zum Beginn des Projekts zuriick und schauen uns an, was Sie fiir sich selbst
unternehmen sollten, um mdoglichst effizient vorgehen zu kénnen.

Tipp

Teilen Sie Ihre Arbeit in kleine, iiberschaubare Abschnitte ein und arbeiten Sie diese
nacheinander ab. Konzentrieren Sie sich dabei immer nur auf einen einzelnen dieser
Abschnitte und niemals auf alle gleichzeitig.

Ein Begriff aus dem wirklich netten Film »What about Bob?« mit Bill Murray beschreibt
sehr schon die beste Vorgehensweise fiir Thre eigene interne Projektplanung: »Baby
steps, also »Babyschritte«. Teilen Sie Thre Arbeit in moglichst kleine Schritte ein, sodass
Sie zu jedem Zeitpunkt an einem einzelnen dieser Schritte arbeiten konnen, ohne an die
weiteren denken zu miissen, Schritte, die gerade so grof sind, dass Sie sie vollkommen
iiberblicken und begreifen konnen.

2.2.1 Bevor Sie anfangen zu programmieren

Halten Sie sich noch einmal das Beispiel mit dem Schreiben des Buches vor Augen:
Zusammen mit Threm Kunden haben Sie im ersten Gesprich die einzelnen Kapitel fest-
gelegt. Jetzt liegt es an Thnen, die beste Reihenfolge festzulegen, in der Sie diese Kapitel
angehen. Betrachten Sie hierzu die jeweils aktuell umzusetzende Phase: Wie hingen die
einzelnen Punkte und Bereiche zusammen? Welche Voraussetzungen und Beziehungen
gibt es? Auch daraus miissen Sie keine grof3e Sache machen, es soll Thnen nur helfen, das
Projekt einmal als Ganzes zu betrachten. Nehmen Sie sich einen Zettel und erstellen Sie
eine einfache Skizze wie diese:
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Blog
Webseite
Thema 1
Eintrag 1
Thema 1
Eintrag 2 Thema 3 -
Datenbank
Thema 2
Eintrag 3 Thema 4

s 1

Administration Administration
Blog-Eintrége Blog-Themen

Bild 2.4: Eine grobe Skizze aller Module des Projekts.

Was sagt Thnen das nun aber tiber die Reihenfolge, in der Sie die einzelnen Bereiche
angehen sollten? In der Regel empfiehlt es sich, immer von unten nach oben vorzuge-
hen, sodass, wenn Sie an einer bestimmten Stelle Threr Programmierung arbeiten, alle
Bausteine bereits fertig sind, die Sie als Voraussetzung dafiir benotigen. Was bedeutet
das fiir das aktuelle Projekt? Schauen Sie sich IThre Skizze an: Um tiberhaupt etwas auf
der Webseite, dem eigentlichen Blog, anzeigen zu konnen, brauchen Sie eine Adminis-
tration fiir die Blog-Eintrige, um die anzuzeigenden Inhalte in die Datenbank zu
bekommen. Fiir die Administration der Eintrdge benétigen Sie aber zunichst die Ver-
waltung der Blog-Themen, da Sie diese den Inhalten beim Erstellen ja zuordnen miissen.
Und sowohl fiir die Administration der Inhalte als auch der Themen brauchen Sie
natiirlich erst einmal die Datenbank, denn sonst konnen Sie nichts speichern.



30 Kapitel 2: Plan & Concept

4.) Blog (benotigt Datenbank, Themen und Inhalte)

3.) Inhalte-Administration (benétigt Datenbank und Themen)

2.) Themen-Administration (benotigt Datenbank)

1.) Datenbank

Wenn Sie sich an diese Reihenfolge halten, konnen Sie sich immer auf den aktuellen
Schritt konzentrieren, da alle zuvor durchzufithrenden Aufgaben bereits abgeschlossen
wurden. Wenn Sie den Ablauf festgelegt haben, dann konnen Sie beginnen, mit dem
Kunden die ersten Details zu kliren. Stellen Sie ihm die Fragen, auf die Sie noch
Antworten benotigen, bevor Sie wirklich mit der Programmierung loslegen kénnen,
zum Beispiel diese:

e Welche Informationen sollen fiir die Themen gespeichert werden?
— Namen der Themen
—  Weitere: ...
*  Welche Informationen sollen fiir die Blog-Eintrage gespeichert werden?
— Thema
— Titel

—  Text
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- Bild

— Datum,

—  Weitere: ...
* Kann ein Eintrag mehreren Themen zugeordnet sein?
*  usw.

Sie sollten diese Fragen immer schriftlich, also per E-Mail, stellen, und wenn der Kunde
nicht per Mail, sondern telefonisch antwortet, sollten Sie ihm unbedingt eine kurze, aber
konkrete Zusammenfassung per Mail schicken und sich diese von ihm bestatigen lassen.
Nicht nur, um sicherzustellen, dass Sie beide von derselben Sache reden, sondern auch,
um spiter darauf verweisen zu konnen, was ganz genau vereinbart worden ist. Sie
mogen unter der Moglichkeit, einen Text einzugeben, ein simples Eingabefeld verstehen,
Ihr Kunde denkt dabei aber vielleicht an eine komplexe Benutzeroberfliche wie in einer
professionellen Textverarbeitung.

2.2.2 Wahrend der Entwicklung

Es ist meist recht einfach, ein Projekt schon zu planen, bevor es richtig losgegangen ist.
Sie sind noch voller Energie und haben Zeit und Ruhe. Wenn Sie erst einmal mit der
Programmierung begonnen haben und auch der Kunde immer mal wieder einen Blick
auf Thr Werk wirft, ist es meist deutlich schwieriger, sich vom Stress des Alltags nicht ins
Chaos stiirzen zu lassen. Das Wichtigste ist daher sicher die Einteilung der anstehenden
Aufgaben in kleine, tiberschaubare Finheiten — die bereits angesprochenen »Baby-
schritte«. Sie werden sonst das konstante Gefiihl haben, zusitzlich zu den Herausforde-
rungen und Aufgaben der eigentlichen gerade anliegenden Programmierung auch noch
stindig alles andere im Kopf behalten zu miissen. Das fithrt zwangsldufig dazu, dass Sie
sich tiberfordert fithlen und das Projekt alles andere als effizient abliuft.

Teilen Sie sich daher das Projekt in kleine Einheiten ein, und arbeiten Sie dann Einheit
fiir Einheit ab. Bleiben Sie beim jeweils aktuellen Abschnitt und nur dort. Natiirlich
konnen und sollten Sie die restlichen Bereiche des Projekt nicht vollig vergessen —
immerhin hingt alles irgendwie zusammen —, aber wenn Sie an dem Formular fiir die
Blog-Themen arbeiten, dann reicht es vollig aus zu wissen, dass es spiter noch ein
Formular fiir die Inhalte und schlie8lich die eigentliche Webseite geben wird. An die
konkrete Ausfithrung dieser Abschnitte brauchen Sie erst einmal noch nicht zu denken.
Es ist in der Tat wie beim Schreiben eines Buches: Wenn Sie an einem Kapitel arbeiten,
dann miissen Sie natiirlich wissen, welche Kapitel noch kommen werden. Was dort
exakt geschrieben stehen wird, sollte Sie aber erst dann interessieren, wenn Sie das
jeweilige Kapitel auch tatsichlich bearbeiten.
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Wie sihe so eine Einteilung in »Einheiten« bei unserem Blog-Projekt aus? Im Grunde
haben Sie bereits eine erste Strukturierung vorgenommen: Sie haben das Projekt in
grobe Abschnitte eingeteilt, und zwar in der Reihenfolge, wie diese immer aufeinander
aufbauen:

1. Datenbank

2. Themen-Adminstration
3. Inhalte-Administration
4. Blog (Webseite)

In vielen Fillen hilft es, an diesem Punkt mit der Einteilung nicht aufzuhoren. Fiir einen
ganz konkreten Arbeitstag konnen und sollten Sie die Babyschritte noch viel, viel kleiner
wihlen. Schnappen Sie sich einen Zettel, schreiben Sie kurz jeden einzelnen Schritt auf,
der zu tun ist, und genieflen Sie das befriedigende Gefiihl, wenn Sie hinter einen Punkt
in Threr Liste einen Haken setzen und sich dem nichsten widmen koénnen.

+ Formular Themen v/

e Speichern Thema in DB

e Ausgabe Liste bestehender Themen
¢ Themen editieren/l6schen

Auflerdem ist so eine Liste eine hervorragende Hilfe, um am nichsten Arbeitstag — ins-
besondere nach einem Wochenende — sofort wieder genau zu wissen, wo es weitergeht.

All das erscheint moglicherweise unglaublich banal, und Sie werden sich fragen, warum
Sie ein Buch bendétigen, um zu lernen, dass Sie sich Stichpunkte aufschreiben sollen.
Machen Sie das nicht sowieso? Die Erfahrung zeigt, dass gerade diese einfachen Dinge
oft in Vergessenheit geraten, wenn es stressig wird. Insbesondere bei einem Quick &
Dirty-Projekt stellt dieser simple Weg — ein einfacher Zettel mit den notwendigen
Schritten — die optimale Vorgehensweise dar, um in der alltiglichen Hektik einerseits
nicht den Uberblick zu verlieren und sich andererseits auf die gerade aktuelle Program-
mierung konzentrieren zu konnen.

Gerade erfahrene Programmierer sind der Meinung, dass sie alles schon gesehen haben
und alles bereits kennen. Ein Shop ist wie der andere, ein Blog wie der nidchste. Warum
sich die Schritte fiir ein paar einfache Formulare aufschreiben? Das hat man doch schon
hundert Mal gemacht, das erledigt sich alles aus dem Kopf heraus. Und genau das klappt
sehr oft nicht. Und wenn es klappt, dann nur mit dem nagenden unruhigen Gefiihl,
trotz der vielen Erfahrung zu viel auf einmal im Blick behalten zu miissen. Machen Sie
einfach »Babyschritte«. So verlieren Sie nie die Ubersicht.
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Symbole
$_POST .o eeeene 106
$basedir ....

$formobject .....ccvuveeueeerinnrecees 103
$INVAlid woovieeieecececc e 61
$10CalNOSt ..veeveereereneereereerereeeeee e 79

$seitentitel

$topics

<br/>

<div>-Element ......ccccceveeverevrerieceenennne 100
(0} 1.4 DR 82,155
SUME> v 155
<input>-Felder ......cocoevevvvvreenencnennnes 173
<Iabel> v 126
SPTED vttt 56
T it e ta e e e be e e s taeeearaes 262
TEISE | ieerennnenseesesesnnasasasssssannsnasessesssnnnsansess 264
A

Abmeldeformular ........ccceeveveereeereeenee. 18

Abschnitte

Administrationsbereich ..........ccceeuene.e. 153
Administrations-Klasse .........c.cceevereerenne. 144
Aktualisierung ........
der Datenbank
der Datenbanktabellen ........................ 222
von Dateien ........ccecervennene.
allow_url_fopen
deaktiviert lassen ........ccceevevveereveeeenenne. 189
Anderungen ........oceeeeveereeineeensinsinennnen. 24
Anforderungen ........coeeeececvceeerininnnnens 24
Anmeldeformular .......cccoeveevereeennn. 15, 18
............................................ 60
............................................................ 59

55, 56, 91, 136, 160
anhand einer vorgegebenen

Funktion sortieren .........c.ceceveveuenene 177
mit ausgefiihrten SQL-Befehlen ......... 249
SOTHIETEIL w.vreiueerererenceerereereneneatenennen 170
Strings als Schliissel ......cccocoeervrceucnenee. 281
superglobale ........cccoeeeeerernnnieieenene 246

Array-Eintrag .....coeceeeecenienenecnnnencenenes 164
F- R0 SN 171
Attribut-Selektor .......cocoeeviviiiriininnnee 173
Ausdriicke, regulire .........coceceeeeeerereuennene 60
Auskommentieren .........coceceeeceeerereununene 111
Auslieferung .....c.cccoecevvenencnccerereennenene 207
B

Baby Steps ..c.cevvvrereeceeerereee e 28
Babyschritte ......ooeeceeccuerernererencnccenenenens 28

Benennung
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Dateiname ..............
Datenbanktabelle

Form-Element ......coeeeeeeeveevveveeeeennnne

JavaScript-Variable .....ccococeeevvivenunnnne 91
PHP-Variable fiir ein Objekt ................ 91
Tabellenspalte ........cceceeeererererrnennenccane. 91
Benutzeroberfliche .......cccoeveeveinnnne 31,33
Bereiche
Fuflbereich ......ccoevvvveevreeiereeerceienane
Inhalte ...cccvevveeeeeeeeceeeeeeeeeeee,
Kopfbereich ......cccovvmeiivcnnnniieeene
Navigationsblock ....

Neueste Eintrage .......ccococeeveveeirivnnnnee

ZUSAMMENSEIZEN .cevvvveevririrnnnniirererennnns

Blog-Administration

Blog-Eintrage ........ccccceeuene.
Blog-Inhalte

ausgeben ... 161
Blog-Themen .......ccccceeerevereunene 29,94, 121
Blog-Titel

zweisprachig programmieren ............. 273
Bug-Tracking-Programm .........ccccccccuee. 21

Buttons

C

Captcha .oceeeveeeeeeececreeee e 197
CASEC ceuvreererrreenseenneessreessessseesssessseessseesnees 106
chaotische Programmierung ................... 87
CheckbDOX evvveeiieeieeeeeeeeeeeeeeeee, 20, 306
checkdate() covevveeeeeecieeeeceeeceeeeeeens 60
1 (o XY=L 67,71
CONMNECE() vrrererrererrereereereererrereeeeereenes 67,71

Copy & Paste .............
Copyright-Hinweis
CREATE TABLE .....cccooviiiiiiiiiiciiinns

D

dALE oot 132
date_sunrise() ..oeveerereereereeriereneereeeneeneenes 54
Dateien auslagern ........ccccceceeveveveevercccnnne. 77
Dateiordner

hinzufiigen ...

Datei-Upload
Datenbank .......cccceceereeennene.

aktualisieren

anlegen ......cocoeeeeeercnninineeeeenen

AUSIESEN v

Tabellen .....c.ocevveeeeeeeerecieeeeeeeeeeerene
Datenbankabfrage .........cccoeeverereiccnnee. 63

STATTEI veuvveeveeeiieeeeenieeeeeeneesreeeneeeeee e 79
Datenbankbefehl ..........ccccevevvvrerevrerennnnene. 63
Datenbankdaten sichern ..........ccccoevuee.e. 204
Datenbankdiagramm .......ccccceevevereccncne. 93
Datenbankklasse ........cccceevuenne.. 63, 64, 195
Datenbankstrukturen ...........ccccceevreennee. 93
Datenbanktabellen

aktualisieren ........ccoeveeeeeveerevesreeseenenes 222
Datenbanktyp .....cccoceceeeverernenenencrecenenens 71
Datenbankverbindung .79

erstellen .....ooevveereveeveeeereerereeeeee e 79
db.class.php

(Datenbankklasse) ......coeevevveevereereenenne. 64
Deadline .......ccoevveveerereeereesreereeeeeeee e 18
AEDUZ() werrrerrrerreeereereresiees e 241
debug_ausgabe.tXt ....cocoevevvercrerrercnecnnne. 254
debug_backtrace() ............... 58, 69, 71, 241
debug ini.php ...ccccoevevevceccccccerieinene 240

debug_panel.php .....ccoceeeeeeeccccrernennenene 242



Debug-Anweisungen .........c.coeeeeeeeecec. 237
Debug-Ausgaben .........c.ceeunne 54,237,252
Debug-Funktionen ........ccccceeveueueenccnce 55
Debug-Informationen .........c.cceceeeeeuence. 242
Debug-Panel ......ccccevvrreencncncnnne 239, 245
Debug-Programm ........cccceeeeeeeeeucecnnee 239
delete() v 62
die() corriii e 238
dirname() .ooeeeeeeeeeeieeeeeeee e 80
display
INHNE Lo
div-Elemente
DLL-Datei ...ccoovvvveerncrcrcreieieisiiccncncnnens
Doppelvokale ......cccovvreereneninrrereeeenes
Dropdown-Box
E
E_ERROR ....coiviiiiiiiieicieicincccene 260
E_WARNING ....ccooeviviiiriiiiiiiciininns 260
€Cho v 13,71, 231
echo_1() ccvveveenenee 56, 57,71, 164, 236, 238
ECliPSe weveueeiereeiiereceineneceeeceiererenenenes 35
Eigenschaften
einer Tabellenspalte dndern ............... 224
EINfligen ....cccceeevvereecccccrenernnnnneccaee
Eingabefelder ........
Eingabeformular
Eingabemaske ......ccocovreenencnenenerenencnes
Einrticken
EINtrag ..o 18
editieren ... 136
16SChen ...vevvereeecceciereereeccennens 136
E-Mail-Validierung ........ccececeeverevevemcnnee 60
Englisch ..ccevvinnincccceeerncncececenee 92
ENLTIES woveieiiiiicrcc s 91
entries.php coeeeeveevcnenrerenenene 91, 122,232
ENLTIES_COPY wevvvveverercciriririenereniiisninenes 314
entry_subtitle .....cooceeeceennnnnenieenenen 127

entry_title ..c.ccoevrereneecrcceereieeineene 90, 127
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eNtry_topPiC .oeeveccviruruiuenenns
Entwicklungsumgebung
Ersetzen ....coceeeveevveenvienceenieneenieeceenees
Erweiterung .....cceevveeeveenecenueinnccnninenens
F
fAlSE eoveeieeee s 67
Feature-Liste ......cceevveeverenenienieeeeeeneenes 17
Fehler ..cooveveieieeieeeeeeeeeeee e 25,229
Fehlerbehebung .......coceeevvvvnunniccncncne. 229
Fehlermeldung .....c.cccoeeveenevcnennercccncne. 64
Fehlersuche ........cooeveveeeeeereereieieieenn, 229
auf dem Live-Server .......ccccoveveereerenene. 252
WerKzZeuge .....cceuevevevrurenenccececrerennnnnnene
file_put_contents()
File-Input-Element
FIrebug ..coeveeeevemerccnrrccceeeeeecccenes
floatval() .ooveeeeeeeeieeeceeeeeeeeeee e
FLYSPIaY ..cceevevverireeccccnereneneeeceeeenenens
fOOt.PRP e
Formular ......cccoevevvevenenenereieeeennens
abschicken .......ccoeeeeeiecenieecieeieiennne
Formularfelder
eindeutige Merkmale ..........ccceceuneeee. 268
FPDF ...ttt 76
Frameworks ... 85
CakePHP .....ocevereieieeieeieeeeeeeveeins 85
Zend Framework .......cccoeeveeevvevvecvennnen, 85
FTP-Verbindung
function db ...ceeveeveieieeeeee,
FUNCTIONS.php .............. 63,78, 236, 258
Funktionen anderer
Programmiersprachen ........c.cocoeceueneeee. 62
FufSbereich .....covveveceeieeeieeiceeeeeeene 83
G
Geheimes WOTt ....cveveeveeeeeneeeereenieennens 203
getElementById() «.oooeveeccccrerererrinenenene 102
GIMMICKS veeveveeiereeeieeeeeeeeee e 25
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GLOBALCONSTANTS.php ..... 77,96, 134
GLOBALINCLUDES.php ......... 77,96, 236
GrobstruKtur ....cccueeeeveeveeeceeeesreeereeens 152
H
handle_error() ..oocceveveeeeveeeeeeeeneenen. 67, 69
head.php ..cccoevevevereeeccririre 81, 96, 153
header() .ooevevevveeereereceeeeeereerenne, 267,295
Helfer-Funktionen ..........ccccooeveeveeenvernnnne. 54
hidden .....coevevieeeeeeeeeeee e 103
hidden-Fields ......cccoveereveveecreeeeereerenne 307
Hinzufiigen
von Dateiordnern .........oceceeeeveeeeeneenns 226
Hochkomma ......ccoeeveeeeeeenieeieeeeienens 309
doppeltes
einzelnes
htmlentities() ..ooveevvereereereeeereeereereenens 193
HTML-Mail .....ccooevieerereierceeeeeerene 286
HTML-Tabelle ......ccceeeureeerreerieraerrenene 302
HTTP-Header ......cccoeeveereceereerrererrenennns 295
|
IDE ettt
L ettt
I-€1SE uvrveiereerieeeee et
implode()
Impressum
mehrsprachiges .......coeeeececrerereruenenne 282
imprint_de.php
imprint_en.php
INClUde() coveeeieeeiieeeeeceeeeeae
Include-Dateien .........cccceeveveneneee 79, 95,276
einNbinden ......cccceeeveievevieerieeeeeeeens 79
INAEX cviriieiereteeeeeeee et 162
hinzufigen ....ccoceeeevevnnneccccreeenee 225
NUMETISChET ..ooviviereeiecreieeeeeeeeeeiee 164
INdeX.PhP cevvrveeeriierirreeeeeeenes 158,277
Inhalte .ccoeeeeeieeeeeeeee e 90

anlegen/editieren ..........cocececveverccuennen 126

Inhalte-Administration

INPUt-BOX .eoveeeieeieieeereeeeeeeeee
INSERT ..ot
Installation
auf dem Kundenserver .........cccceevvenene 207
Internationalisierung .........c..coeeeeeeeuceee. 271
INEVALD) e 59
1S_Fl0At() weveereerecreeereeeeeeeee e 59
is_-Funktionen .......c.ccceeveevereveerevesreennnns 59
IS_INE() weeererrerreciereeeeeeesere e saeanes 59
1S_NUMETIC() toveererereeereeeereere e re e 59
J
JAVASCIIPL eoveieeeeeieereeeee et 82
JRuler ........ ... 46
Just Color Picker .....cccoovvvvvieviieeiieeenen. 46
K
Kernfunktionalitdt ........cccoceeevveeeerereennne. 16
Klassen
FPDF ..ottt 76
PCLZIP et 76
PhpMailer ....ccoeueeiencninirncceecrceennee 76
TINYMCE wooooooeoeeeeeeeeeeeeeesessssee 76
Klassenfunktion ........cccceeeeerreesesereennne. 71
Kommentare .....c.coeueeuennee .. 18
Kommentar-Funktion ........cccceceeveveneeneee. 18
Konfigurationsdatei .......c.ccocoeeuereueunenene 184
Konstruktor .................
Kontaktformular
Kopfbereich ......ccccovvreevenennnecccenne
Kopfgrafik .....cccocevvvrrencncncnee
KOPIETeN ..cvvvvecciriricrceeeereeenenecnenns
KSOTT vttt
Kundenkommunikation .........c.cccceeveneee. 15
L
LAST _INSERT_ID() weeveereereerererereereenens 139
Leerzeichen .......oeeeeveeveeeceereeerecenseenns 265



LIKE oottt 175
LINUX tioiiierieeneces e seesaeenns 34
LIVESYStEM .ecueveeeirreirieiieieerieenreennesenees 25
localconfig.php .....cccceeuevivninenccnaee 80, 266
10CalhOSt v 71
localhost-Rechner ........ccceveeveeviereecrennnne 71
M

MAIL) eeereeeeeeecececec e 75,292
Mail-Anhinge ....

Mail-Server .....ccoeeeeevereeecereresreesreenens

Mehrsprachigkeit .......cccoceeeeenencncnennnnee 271
Aktivierung der Blog-Sprache ............ 274
Statische Elemente der Website .......... 278

Microsoft SQL Server ......eveeveeverveverenne. 72

Mitarbeiterdaten ......c..cocoeeeererercrercncuenens 86

Model-View-Controller .........ccccceueueunee. 97

Modulo-Operator ......ccoceeveveenerererennenes 302

move_upload_file() ...cccovrreerenincnunnnes 134

MSSQL i

myErrorHandler() ....

MyYSQL ..ot

mysql_escape_string() ...c.ceoeveveveeeercnence 195

mysql_query() ....cocceeenene v 64,67

MySQL-Benutzeroberflichen ................. 42

MySQL-TIPPS .ecvereririririccniiisnenenenenenes 311

N

Namensgebung .......coceveeveveervrcnennenes 54,90

NavIgation .....cceeveevveeeneerererieirreeneeeeenenes 85

Navigation.php ......ccccccceervrvevenencncccnenen 85

Navigations-Block .......c.ccceuvevereneccnnee 152

Neueste Eintrage ......cccoceveveevercrerennennes 153
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Newsletter ......ccoeceuvunnee
Newsletter-Funktion
NU2ZDI() ettt
Notepad ..c.ccceeeeveriereenerrrieereecrenereeenenene
Notepad+ .cccovrereererererneeeerenereneeenene
n-zu-n-Beziehung ........cccccceveiivinnnennace.
(0]
Objekt
Eigenschaft ......ccovvevevcvcccuereneininencnceneee 90
Operator
terndrer
OPUK e
OPHMICTUNG ..oveeerrrerenenieeeeenerenecenns 271
Ordner
admin ...covveeveeeeeeeee, 51, 81, 209, 232
AdMIN/INC oot 82
ClaSSES .eveeveneierinieieect e 52
external ..o 53,210, 283
globalincludes .................. 52, 63, 209, 236
MG cevvvereneniteeenerereeeestse e seeeeenenes 52
INC ittt 52,96
TS e 52
SEYIES ettt 52

P
Padding-Wert ......cccovevevcrccecrerernunenenene 154
Paint.NET ....coeeriiereeeeeeeeeeeee e 47
Parameter-Ubergabe
an die URL ...ccccoeeveeieeeeceeieeeeeeeeeans 202
Passwort ......ooceceeeeeveeeecieeeceeeeeeenee, 25,199
verschliisseln .......ccoceeeveeeevrerereeeniennens 199
PCLZIP ettt e 76
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PHASE 1
PHASE 2
PRPNI et
PHP-Bereich ....c.ccoevvieevcnennenececccnnnn. 98
PHP-Dateien sichern ........ccccccceeveverueneee. 203
PHPEAIt ..ooveiieeeieecenieeieeteeeeveeneeenean 36
PHP-Entwicklungsumgebung ................ 34
PHP-Includes .....coceeeeececrerernrencnencccncnenens 78
PHP-KIESSE ...ovvvrerereecncncnererererneneneneenne 111
PHP-Konfiguration ..........cecececvcvercucuenee 184
phpMailer ....coeeevcvnrnieccencnenenes
PhpMyAdmin ....
PHP-Seite ....ccvvriviiiircrcreieeiiicnnnens
PHP-Stolpersteine ........ccoceeevererererurnenes 262
Pixelangaben

PI() vt

QUENLCOE vt
QUETY() oveeeeenererereirireeceeeeneneneneneneae
QUETY_SOIE() ceovereeeecececrerereneneceseeeaenenens
Query-Analyzer

R
register_globals
deaktivieren ......c.cococeeeeeverenenerieeenene
Regulidre Ausdriicke ........ceevevererececncnee 60
TEQUITE() wevererrrrerereeririreriereeereseenenes 79,233
TIGHE() ceeeirieeccccrrce e 62

S

SChreibWeise .....c.cceeeererereeueerenereeeerenecnenes 12
lange Variante ......c.ccccoeeveveererercrccncnenen 12
Short Open tags ......cceeeeererererccercnenenens 12

Search & Replace ....

Securimage .......occeveveerecinenennenenenecenns
Seitentitel ......ovevveevrereveereeerreeieeeeee e
Alternativer ......ccocceveeveeesesiesrereeseeeeennens
SELECT .ottt
SESSIONS .eveveererreerenreertesreeeeseersessesssesseenns
Session-Variablen ........ccccceveeevveerrreeennne.

set_error_handler()
Short Open tags .....coceceeeveveveeeerencrerecuenenens
Sicherheit .....coceeeeveveviecenineireeeeesieeenn
Sicherheitskopie .................. .

von Datenbanktabellen ....................... 313

SMTP ...
Software aktualisieren ..........coceevevernenne 207

Software ausliefern .......cccevevveeeervennenen. 207

Sortieren
anhand einer vorgegebenen Funktion 177
nach Lange der Inhalte ........ccccoveeeeee. 181
Sortier-Funktion .......ccccoevviiieivinnennes 170

SQL-Befehle ...couvvveeeieiiricececreeeeceeene
SQL-Injection ........

SQL-Merkzettel
SQL-SKIIPL et
SQLyog ........
Startup-Ordner
SET_ESC() rrerrrerierecrietreteere ettt eneenes
SE_TePlace() woveeeverereririeeeerereeeerereeeens
SET_UNESC() vrevrerreereereervenreeeenseesenseesenseenne
SEEP_tagSs() woveverereerererereereneiceenenes
SEIPSIashes() woveveveevenererereeceereneeierenenenes
£ 0 L PR
Style-Angaben ........coeceeeeeerervunnnnncne
Style-KIasse ....ccevevrerererercceccrererernunnnenens




Stylesheet ..........cuu.....
Stylesheet-Klassen
Submit-Button ......cccoceeveueerrcreneccnenen
Submit-Felder ......ccccoeeueumnnnnnenccnnee
SUDVETSION ...cocvveeverueeniririnicieeecnceennes
SUChEN .o
SUChAWOLL ..o
Superglobale Arrays .......c.ccocecvereeeencunen 246
SWILCh v 55,233
Syntax-Hightlighting ......c.cccocevueeeccnne. 38

T

Tabellenspalte
Eigenschaften dndern .......ccccccceevevennne. 224
TeASeT ..o

tESE.PIP et
TESSEIVET ..vevvvviniririiiiciircirreirceencnnen
TEXE coveiriiiricnticceeens
text_de.php .eoceeeevennrrcccceeeeene
text_en.php .eeeeeevevnenecccrceeene
TeXtarea ....ccccevvvevevecnncreiereeieecnens
Texteditor ....
Textfeld .ooeeererrrrereccecreeeeeeeenee
TeXtEX it
Textpad .ccccveeeeeerereerenererireeeeceeeeeeene 40
Textstrings .....coceeveecvevinirinicncciiiniinnes 297
umbrechen ... 297
Textverarbeitung .....coceeeeveererercrccucnenens 31
Themen ...c.ccccovvvevevevecererennenene 18, 30, 90
anlegen/editieren .........ccocoviviicunnnne 126
AUSIESEN e 162
den Blog-Eintrigen zuordnen ............ 166
Themen-Administration ............. 30, 89, 95

TinyMCE ..o 76, 283
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To-Do-System ...
LOPIC_NAME ..verevenervenereenenereereneeeneene

LOPICS.PHP wvereecrcicrcieirreneccccieieeaeeene

LU 10 o TN 171
Ubersetzungs-Array .......coeeveressessenenens 279
Ultraedit ....coeeveeveereeeeeeereesreeseeeseeeeenenns
Umbruch ...,
Umlaute ...oeeveeveeeeeieeeeeeeeeeceecreeeeeeeeens

ersetzen von

Untertitel ..o
UPDATE ..o
update.php
update.sql
update/update.php .....ccceeeveviiiniininens 222
update_functions.php .....cccecevvevercencnnne. 218
Update-SKIipt ...c.coeeevereeeeenenererenrerereeenes 217
URL-ReWTItINg ...cccovvrrurrerercniirennenererenenenes 87
USOTT cuvveriietiiireninteeteere e 171, 176
v
Validierungen ........ccoeeveveeeecccrererenenennens 60
var_dump() ..o 55, 56, 164
Variablen .....

konstante
Vergleichsfunktion .........ceecececeveveveunenene
Verschlisselungsalgorithmus ....
Versionierungs-Software ...........cococuenee.
VISION .ottt
w
WED-LOG .ooveeiiriicieetinieieieecenereeenenene 16
Werkzeuge .....ceeveveueveneneneneercnecnenirenieenenene 33

zur Fehlersuche ........ooececiccinnnnene 231
WHERE ......ccooviiiiiccricnnes 175
Windows-Betriebssysteme ...........cceueuuene 34
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X
XSS bbb 191
Y4
Zeichen maskieren ........ccoceeueenee. 195, 310

Zeilenumbruch

mit nl2br()
Zend Studio

Zend Technologies ........ccccoeeeveeveuererccncne.

Zend-Engine




PHP und MySQL - das ist das bewahrte Erfolgsduo fiir dynamische Internet-
anwendungen aller Art. Erfolgsautor Matthias Kannengiesser vermittelt in
dieser aktualisierten Version seines Standardwerks das Profiwissen, das Sie
fiir die anspruchsvolle Webprogrammierung brauchen. Ob objektorientierte
Programmierung mit PHP, das Arbeiten mit Datenbanktabellen und Verzeich-
nissen oder komplexe Anwendungen wie Webshops oder Foren — Matthias
Kannengiesser kennt die Losung.

PHP 5 - MySQL 5

Matthias Kannengiesser; 2009; 744 Seiten + CD-ROM

ISBN 978-3-645-60010-1 € 30,-
Besuchen Sie uns im Internet - www.franzis.de



Die ersten Schritte zur eigenen Website lassen sich mit Wordpress schnell
zuriicklegen. Doch wenn man eigene Vorstellungen verwirklichen mochte,
wird's auf einmal knifflig. Ohne Kenntnisse der Programmiersprache PHP, in
der dieses Content-System entwickelt wurde, geht es oft nicht weiter.
Clemens Gull, selbst Webentwickler und Dozent, zeigt, wie's geht. Er fiihrt
auch Neulinge in PHP ein und vermittelt die notwendigen Kenntnisse, damit
sie lhre Wordpress-Seite ausbauen und verbessern kénnen.

PHP fiir Wordpress

Clemens Gull; 2009; 420 Seiten

ISBN 978-3-645-60011-8 € 30,
Besuchen Sie uns im Internet - www.franzis.de



Marcus Straf8er

PHP quick & dirty

Egal, ob Sie einen Shap, eine Blogsoftware oder ein bahnbrechendes neues Content-
Management-System mit PHP entwickeln — Sie haben nie genug Zeit. Dieses Buch ist
das richtige fiir Sie, wenn Sie sich als Einzelkdmpfer dem Termindruck von Kundenpro-
jekten stellen wollen oder miissen. In zwdlf Praxis-Workshops beschreibt der erfahrene
Webentwickler Marcus Straler, wie Sie auch unter Zeitdruck Ihr Ziel erreichen. Anhand
einer selbst entwickelten Blogsoftware zeigt der Autor, wie Sie effektiv programmieren
und redundante Arbeitsgdinge vermeiden.

Quick & dirty in PHP programmieren

In Kundenprojekten geht es nicht darum, einen Schonheitspreis zu gewinnen,
sondern Termine einzuhalten. Das Motto dieses Buchs lautet daher: ,Program-
mieren Sie quick & dirty” - so schnell wie moglich und so schmutzig wie nétig.
Aufgrund der vielen vorgefertigten Funktionen bietet PHP ideale Voraussetzungen
fiir diesen Programmierstil. Marcus StraBer demonstriert, wie Sie diese Features
effizient nutzen, damit Sie schnell zum Erfolg kommen.

Bauen Sie sich Ihr Framework!

Die richtige Vorbereitung ist entscheidend, um in der Hektik der Entwicklungsarbeit
nicht zu viel Zeit und Nerven zu verlieren. Dieses Buch zeigt Ihnen, mit welcher
Ordnerstruktur Sie lhre Dateien am besten verwalten kénnen und wo Sie Code-
teile speichern, die Sie erneut verwenden wollen — zum Beispiel fiir das Anlegen
zusatzlicher Datenbanktabellen oder ein Skript fir die Fehlersuche. So bauen Sie
Ihr eigenes Framework, mit dem Sie fiir kiinftige Projekte gut geristet sind.

Sicherheit mit Augenmaf

Wenn es im Entwicklungsalltag hektisch zugeht, wird an der Sicherheit einer Web-
anwendung oft als Erstes gespart. Der Autor zeigt, dass sich schon mit der richtigen
PHP-Konfiguration ein hohes Maf3 an Sicherheit herstellen ldsst. Zudem demonstriert
er, wie Sie mit einfachen Mitteln Cross-Site-Scripting und SQL-Injections verhindern.

Copy & Paste - aber mit Képfchen

Durch die Wiederverwendung von Code Iasst sich viel Zeit sparen — wenn Sie richtig
vorgehen. Der Autor demonstriert, worauf Sie achten miissen, damit Sie beim Ko-
pieren keine Fehler machen - und die eingesparte Zeit nicht fiir die Fehlersuche
draufgeht.

Fehler suchen und beseitigen
Gerade unter Zeitdruck ist die Fehlerbehebung eine der zermiirbendsten Aufgaben
fiir Programmierer. Marcus Straf3er gibt Tipps, wie Sie in Ihren Code Helfer einbauen,
die Ihnen friih anzeigen, wo die Probleme liegen, wenn das Programm nicht
wunschgemaB lduft. Darliber hinaus verrét er Strategien, wie Sie sich im laufen-
den Betrieb lhrer Entwicklung tiber Fehler informieren lassen konnen — auch dann,
wenn das Programm schon auf dem Live-Server lauft und der Kunde die Debug-
ging-Funktion abgeschaltet hat: Lassen Sie sich in diesem Fall die Fehlermeldun-
gen einfach per E-Mail nach Hause schicken!

30,-EURID]

Aus dem Inhalt:
« Projektplanung mit dem Kunden
« Das richtige Werkzeug wahlen

« PHP-Editoren und Entwicklungs-
umgebungen

« Datenbanktools fir MySQL
« Die richtige Projektvorbereitung

« Ordnerstruktur fur Entwicklung
und Administration

« Helferfunktionen und Klassen

 Zend & Co.: der Umgang mit Frameworks

« Benennung von Klassen, Ordnern
und Skripten

« Erweiterungsprogramme installieren
» Copy & Paste, Search & Replace
» Mit PHP-Arrays richtig umgehen

« Mit einfachen Mitteln mehr
Sicherheit erreichen

« Cross-Site-Scripting und SQL-Injections
abwehren

« Captchas und Passwortverschlisselung
einsetzen

« Strategien zur Fehlersuche und -behebung
« Tools fiir die Fehlersuche

» Mehrsprachige Websites

Uber den Autor:

Marcus Straf3er ist Diplom-

Physiker und arbeitet seit zehn

Jahren als Softwareentwickler.

Er beschaftigt sich hauptsach-

lich mit der Entwicklung web-

basierter Anwendungen, der
Datenbankprogrammierung

und dem Webdesign. Marcus Stral3er war fir
namhafte Unternehmen als Entwickler tatig und
ist seit zwei Jahren Freiberufler. Er lebt in Essen.

Auf www.buch.cd
Die, Quick & Dirty“-Blogsoftware, das vollstandige
Beispielprojekt aus dem Buch
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4693

7837721136

www.franzis.de

ISBN 978-3-7723-6469-3

9 6






