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Schnellstart: Wie geht das?

In diesem einleitenden Kapitel wird zunichst die Installation des Programms be-
schrieben und dann anhand eines einfachen Beispiels ein kurzer Uberblick iiber
die Bedienung gegeben. Die Vertiefung tiber einzelne Bedienelemente, die Benut-
zeroberfliche und eine systematische Einfithrung in die Konstruktionsweise mit
ArchiCAD wird in den nachfolgenden Kapiteln gebracht.

1.1 ArchiCAD und BIM

ArchiCAD ist ein ausgereiftes CAD-System fiir Architekturaufgaben. Es arbeitet
objektorientiert und erstellt ein Gebiudemodell aus Architekturelementen, die aus
einem Werkzeugkasten gewihlt werden und durch Einstellen ihrer Eigenschaften
an die Anforderungen des Projekts angepasst werden. Diese Architekturelemente
tragen alle Informationen iiber Materialien, Abmessungen und Volumen bei sich
und sind damit intelligente Objekte. Die internen Informationen der Objekte wer-
den automatisch in Form von Teilelisten, Stiicklisten, Massenlisten und Raum-
stempeln als Projektdaten zusammengefasst und sind stets automatisch aktuell.
Es handelt sich hier also nicht um ein Basis-CAD-Programm, das seine Konstruk-
tionen aus einzelnen Linien, Bégen, Kreisen etc. zusammensetzt, sondern um ein
fortgeschrittenes CAD-System mit intelligenten Objekten und fortschrittlicher
Konstruktionstechnik. ArchiCAD nennt sein CAD-Modell deshalb BIM, Building
Information Model. Es gibt zur eigentlichen CAD-Software noch eine interessante
Projektverwaltungssoftware, den Graphisoft BIM Server. Damit kénnen Projekte,
auf die mehrere Mitarbeiter zugreifen sollen, im Netzwerk verwaltet und mit Zu-
griffsrechten versehen werden.

1.2 Die Testversion

Sie konnen eine Testversion von ArchiCAD 23 iibers Internet unter http://
www.graphisoft.de herunterladen. Sie finden auf der BegriiRungsseite unter
dem Prisentations-Video links einen Button TESTVERSION. Nach Klick darauf er-
scheint ein Fenster zur Auswahl der ArchiCAD-Downloads fiir verschiedene Spra-
chen. Beachten Sie aber, dass Sie sich zunichst hier unter myarchicad.com
registrieren missen. Danach konnen Sie sich dann fiir eine TESTVERSION, eine
SCHULER-/STUDENTENVERSION, eine DOZENTENVERSION oder eine SCHULVERSION
anmelden und diese herunterladen.
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Kapitel 1
Schnellstart: Wie geht das?

Im Lauf der Installation werden Sie aufgefordert, zwischen den Lizenzen mit Soft-
ware- oder Hardware-Schutzschliissel fiir eine normale Vollversion oder mit Lizenz-
nummer fur Studenten- und Testversion zu wihlen. Die Lizenznummer erhalten Sie
von der Firma Graphisoft. Die Vollversion kann auch mit einem Zeitkonto ausgege-
ben werden.

m  Vollversion

mit Software- oder Hardware-Schutzschliissel: Voller Funktionsumfang (ggf.
mit Zeitkonto)

ohne Hard-/Softwareschliissel als Demoversion: Kein Speichern oder Kopieren
oder Teamwork moglich, zeitlich nicht begrenzt

m Studenten- oder Testversion
mit Lizenznummer fiir Studenten oder zum Testen nutzbar

Als Demoversion sind die Funktionen zum Speichern, Kopieren und Teamwork
abgeschaltet.

Die detaillierten Installations- und Lizenzabliufe finden Sie unter der Internet-
Adresse https://helpcenters.graphisoft.de/handbuecher. Fiir die 30-tigige
Testlizenz wird Thnen nach der Anmeldung auf der ArchiCAD-Website eine per-
sonliche Testseriennummer zugeteilt.

1.2.1  Hard- und Software-Voraussetzungen

Folgende 64-Bit-Betriebssysteme werden fiir ArchiCAD 23 empfohlen:

m Windows 10 B macOS 10.14 Mojave
® macOS 10.15 Catalina m macOS 10.13 High Sierra

Wichtig: macOS 10.15 Catalina

Beim Upgrade auf macOS 10.15 Catalina sollten Sie mit Vorsicht vorgehen! Lesen
Sie dazu die folgenden Artikel: https://helpcenter.graphisoft.com/knowledge
base/87527/ und https://helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/96887/.

Als kompatible, aber nicht getestete G4-Bit-Systeme werden angegeben:

m Windows 8.1 m Windows 7
m Windows 8 B macOS 10.12 Sierra

Tipp: Windows 7

Bei diesem Betriebssystem ist die Bildschirmdarstellung AERO-DESIGN nétig.
Sie kénnen das AERO-DESIGN iiber START|SYSTEMSTEUERUNG|ALLE SYSTELMSTEU-
ERUNGSELEMENTE|ANPASSUNG aktivieren.


https://helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/87527/
https://helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/87527/
https://helpcenter.graphisoft.com/knowledgebase/96887/

1.2
Die Testversion

32-Bit-Systeme werden nicht unterstiitzt. Altere Betriebssysteme sind nicht mehr
kompatibel wie Windows Vista oder macOS 10.11 El Capitan und ilter.

Zusitzlich ist Java 8 oder hoher nétig, es wird notfalls automatisch installiert.
Als Hardware wird mindestens vorausgesetzt:

m Fiir PC oder Mac: Ein 64-Bit-Prozessor mit vier oder mehr Kernen ist nétig.
m 16 GB RAM-Speicher oder mehr werden empfohlen, Minimum wiren 8 GB.

m Mindestens 5 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte fiir die komplette Instal-
lation

m Zusitzlich 10 GB Festplattenspeicher oder mehr pro aktivem Projekt
m Bildschirmauflésung von 1920 x 1080 Pixel oder mehr wird empfohlen.

m Grafikkarte mit Open GL 4.0 und moglichst 2 GB oder mehr Videospeicher.
Optional 4 GB und 4k-Display, um die Hardwarebeschleunigung voll zu nutzen.

B Zeigegerit: Maus oder Trackball
m Schnelles Internet fiir den Software-Download und Updates

Fir die Vollversion ist ein ARCHICAD-23-CodeMeter-Hardware-Key oder -Soft-
ware-Key notig.

1.2.2 Installation

Obwohl Sie zur Ausfithrung von ArchiCAD nur einfache Benutzerrechte beno-
tigen, miissen Sie flir die Installation Administratorrechte auf dem PC besitzen.
Auflerdem sollten alle anderen Anwendungen geschlossen sein.

'i —

Willkommen beim ARCHICAD 23 Installations-Assistenten

\ Dieses Programm installiert ARCHICAD 23 auf lhrem Computer.

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Abb. 1.1: Installation von ArchiCAD 23
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Nach dem Download fithren Sie die Datei ARCHICAD-23-GER-3003-1.5.exe aus
dem Download-Verzeichnis aus. Es erscheint ein Hauptdialogfenster (Abbildung
1.1) und dann eine Reihe weiterer Dialogfenster, die Sie meist mit Klick auf WEITER
durchlaufen.

Wenn eine vorherige Version von ArchiCAD gefunden wird, kénnten Sie einige
Einstellungen tibernehmen. Es wird aber empfohlen, die neuesten Programmein-
stellungen zu benutzen.

Mit FERTIGSTELLEN wird die Installation beendet.

M ARCHICAD 23 Installation — X

o Der ARCHICAD 23 Installations-Assistent wird fertiggestellt

Sie haben ARCHICAD 23 auf diesem Computer erfolgreich installiert.

< Zurick Abbrechen

Abb. 1.2: Installation fertiggestellt
1.3 ArchiCAD starten und eine einfache Konstruktion
erstellen

Wir wollen hier zunichst ArchiCAD so benutzen, wie es bei normaler Installation
eingerichtet wird.

ARCHICAD 23

Abb. 1.3: Startsymbol fiir ArchiCAD auf dem Desktop



1.3

ArchiCAD starten und eine einfache Konstruktion erstellen

Danach erscheint der Startup-Dialog. Hier wihlen Sie, ob Sie ein neues Projekt
beginnen wollen (= NEU) oder eine bestehende Konstruktion fortsetzen wollen
(= SUCHEN). Sie kénnten sich auch an einem Team-Projekt beteiligen, wenn der
BIM-Server installiert und gestartet ist. Fiir die erste Konstruktion wihlen Sie
hier NEU|NEUES PROJEKT. Verwenden Sie als Vorlage die o1 ARCHICAD 23 BEISPIEL
VORLAGE.TPL und wihlen Sie die Arbeitsumgebung PROFIL 1 - WICHTIGSTE PALET-
TEN 23. Dann erst sehen Sie das ArchiCAD-Fenster mit vielen Werkzeugen und
Paletten.

B ARCHICAD 23 starten - [m] x

( [ meu...

Kirzlich gebffnete Projekte:

I SEERT S “,“‘-—.-"

[ suchen... &P Teamwork...

ch Name oder Schidsselwartermn o Sortieren nach:

‘ ) ?
Neues Projekt [ ? X

WILLKOMMEN BEI ARCHICAD 23! Ein neues Projekt erstellen aus:

hre kilrzlich gedffneten Projekte werden hier angezeigt ® voriage \
‘ 01 ARCHICAD Beispiel-Vorlage - Geschoss OK FF.tpl J ~

Letzte Projekteinstellungen

(f) Dies erzeugt ein neues Projekt mit den Einstellungen aus der ausgewahiten

ERSTE SCHRITTE? Vorlagendatei,

Startet ein neues ARCHICAD

Arbeitsumgebungs-Profil

‘ Letztes verwendetes Profil J v|

Abbrechen Heu

ARCHICAD beenden [E¢)

Abb. 1.4: Startup-Dialog bei ArchiCAD

Die ArchiCAD-Zeichnung wird mit der Dateiendung *.PLN - abgeleitet von
»PLaN« — gespeichert. Die Sicherungsdateien erhalten die Endung *.BPN entspre-
chend »Backup-PlaN«.

1.3.1  Das ArchiCAD-Fenster

Nach dem Start eines neuen Projekts werden die Grundeinstellungen der Arbeits-
umgebung und die Benutzeroberfliche aufgebaut. Das zentrale ArchiCAD-GRUND-
RISSFENSTER ist von mehreren Funktionsleisten oben, links, rechts und unten um-
geben.

Mitten im GRUNDRISSFENSTER erscheint beim ersten Aufruf ein Hinweistext auf
der Zeichenfliche. Auf der linken Seite dieses Texts wird die héhenmiflige Zu-
ordnung von Geschosshohen, Decken und Winden beschrieben (Abbildung 1.6).
Rechts wird darauf hingewiesen, dass Sie nur mit einer Beispiel-Vorlage begonnen
haben und fiir effektives Arbeiten eine individuelle Vorlage mit spezifischen Vor-
gaben fiir Ihr Projekt anlegen sollten.
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A Ohne Titel - ARCHICAD 23 @ - o x
Ablage Bearbeiten Ansicht Planung Dokumentation Optionen Teamwork Fenster  Hiffe e —Ex
3| |a 22 x| 2 e 4 - 8 -0 B8] e A ‘J/|sﬁrﬁg<gmiﬁ D © - g
| [ 7| @ awand hussen V||| (e 3 EF || e 4 n 'W;\ksanas ein  » ||y Grundriss und Sehnitt., > E:’:’vk ““DE"[“E':'
{ﬂ}» 98 Foo.eal \ x_[])(1 Atlgemeine Perspektive gl aile Y- e B o
~ Planung ~ [ Favortten @ / ~ (B Ohne Titel ~
Sauteie
= Seschvittung -Bemat. B Geshose
= 4 51106
U < MoEc
= (A 3 sennite
7 nlathten
0 —_ 3 innenansicnten
@3 = — Arbeitsblatter
B o< == @ oeans .
——— < >
b = =
N : 2@ X
2 : > GEmrETE
== Bo
m = = (5
~ Dokument
A A O |So-ec
£ | seschiittung-emasung
& A e
> 5 (7
Sy e
/0 Smeee L
[ Sm——
> Sinten © T oo @@ we b e 0 @ 100 b | 04BeispielGor | B Komplettes.. b
/Anfangspunkt der Wand festlegen. 5
Abb. 1.5: ArchiCAD-Benutzeroberfliche nach dem Start
Gehort zum Geschoss 0OG ‘
Geschoss OG =
I . Gehort zum Geschoss OG ‘ &
I PET I ITIE T LTI TOTEE
/—‘ AuBenwand von OK RD bis OK RD |
{
Gehort zum Geschoss EG ‘
Geschoss EG

f $ Gehort zum Geschoss EG ‘

In dieser Vorlage legt das Geschoss auf OKFF 0,00.
Das Geschoss geht von OKFF zu OKFF.

Die Rohdecke und der Bodenaufbau gehéren immer zusammen in das gleiche Geschoss.

Darstellung:

Wand/ Stiitze

- Auf Geschoss zeigen: Nur im Ursprungsgeschoss
Fenster

- BRH zu OKFF. Anker zum Geschoss

- BRH zu OKRD: Anker zu UK Wand

Tiir

- Schwelle zu UK Wand

Raum

- Auf OKRD

- Bodenaufbau eintragen

Weitere Informationen finden Sie in unserer Modellierungsrichtlinie auf
http-/iwww.graphisoft.de/ open-bim/open-bim-funktioniert/

Abb. 1.6: Hinweise zur Orientierung von Decken und Wanden
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Diesen Hinweis-Text kénnen Sie anklicken oder iiber zwei Klicks mit einer Box
markieren @ @ und mit der Taste l6schen.

Der WERKZEUGKASTEN erscheint links im Profi-Look ohne Erliuterungstexte. Er
enthilt die Erstellungswerkzeuge fiir die verschiedenen Architekiurelemente. Durch
Verschieben der rechten Kante @ werden die Erklirungen der einzelnen Werk-
zeuge sichtbar.

Der NAVIGATOR mit Anzeige aller Geschosse kann iiber den Por-UP NAVIGATOR @
eingeschaltet werden. Im NAVIGATOR sehen Sie die Struktur des Projekts mit den
verschiedenen Geschossen, Schnitt-, Detail- und 3D-Ansichten und den Zeichnungs-
informationen, die in Listen zusammengefasst werden konnen.

Die TRANSPARENTPAUSE zur Anzeige anderer Geschosse kann iiber @ aktiviert und
dann unter dem NAVIGATOR platziert werden.

Die FAVORITEN konnen unter @ aktiviert werden. Dort finden Sie die vordefinier-
ten Konstruktionselemente, auch in grafischer Darstellung. Eigene Konstruktions-
elemente mit eigenen Parameterwerten und Namen koénnen Sie hier auch aus
dem EINSTELLUNGSDIALOG jedes Werkzeugs hinzufiigen, um sie jederzeit sozusa-
gen griffbereit zu halten. Mit einem Doppelklick konnen diese FAVORITEN-Ele-
mente flr weitere Konstruktionen aktiviert werden.

In der Leiste unter dem Zeichenfenster verteilt von links nach rechts finden Sie
die niitzlichen SCHNELL-EINSTELLUNGEN @ der Zeichnungsansicht.

Unter dem obersten blauen Balken, der PROGRAMMLEISTE mit Programmnamen
und Namen der aktuellen Projektdatei, finden Sie die MENULEISTE @. Sie enthilt in
Aufklappmeniis die Befehlsaufrufe nach Kategorien geordnet.

Darunter liegt die Symbolleiste STANDARD @ mit Funktionen wie NEU, OFFNEN,
SICHERN, DRUCKEN und vielen weiteren Werkzeugen.

Unter der Meniileiste liegt das INFOFENSTER @, das immer die wichtigsten Details
des aktuellen Konstruktionswerkzeugs anzeigt. Wenn kein Werkzeug aktiv ist, lie-
gen dort die Einstellungen fiir das PFEIL-Werkzeug. Normalerweise ist dieses
Fenster eine Zeile hoch, es kann aber durch Herunterziehen des Zeichnenfenster-
Randes vergrofiert werden, um mehr Eingabeoptionen des aktuellen Werkzeugs
zu sehen.

Darunter liegt eine Leiste @, die Tabs zum Aufruf verschiedener Zeichnungsfenster
enthilt. VorgabemiRig liegen hier ein Tab fiir das GRUNDRISSFENSTER des Erd-
geschosses und ein Tab fiir die 3D-ANSICHT. Durch diese Tabs wird das Umschal-
ten zwischen verschiedenen Ansichten der Zeichnung besonders schnell méglich.
ArchiCAD stellt hier dann im Laufe der Konstruktion immer die zuletzt benutzten
Ansichten zur Verfiigung, nicht nur die beiden voreingestellten. Die dariiber aufzu-
rufenden Ansichten werden im Hintergrund stets auf aktuellem Stand gehalten.
Dadurch ist vom Computer beim Umschalten keine Neuberechnung der betreffen-
den Ansicht mehr nétig.
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s P

e o Programmleiste R
Blo \a«f}N NEEECEEE -mn\eﬁh\ Yt = | ABeED LS| ® -
fqzi’enster
. H ‘@' 3 ot /vm.‘m.m..x ide 0 /2 )

D - Symbolleisten
D mp Do M Tabs fur

Beschriftung dgmate n I | t T

e S endileiste 5 nsichtstenster
2z (N "
o B ;
W Favoriten
D m Bauteile
= " -
A 5@’\~\ Al
- B Werkzeugkasten .
~ Dokument x [N S
A Al * Beschreibungen
S ¥ \Koordinaten- = —
0% B nullpunkt Statusanzeige o« »
T Dialoganfrage des Programms
@ -

Zoom Schnell-Optionen
‘/‘ I-@n elleiste p
SO0 QU wx Mk oo 100

v | B oiseiy B3 Komplettes Y 025A1:100..5 | ] 04 Beisplel G

Abb. 1.7: ArchiCAD-Bildschirm

Den Hauptteil der Bildschirmoberfliche nimmt das GRUNDRISSFENSTER ein. Hier
entsteht im normalen Konstruktionsmodus Ihr Projekt in Form von Grundrissen.
Der KOORDINATENNULLPUNKT wird durch ein Kreuz markiert.

Unter dem GRUNDRISSFENSTER liegt noch die HILFSMITTELLEISTE mit Buttons fiir
Zoom-Optionen (Abbildung 1.8) und mit den Drop-down-Listen der SCHNELL-OPTIO-
NEN zur Anzeigesteuerung.

Die bisher genannten Paletten konnen Sie auch tiber das Menii FENSTER|PALET-
TEN|... jederzeit aktivieren oder deaktivieren. Unter FENSTER|SYMBOLLEISTEN fin-
den Sie die oben genannten Symbolleisten und auch weitere.

.. rozentuale —
VergroRern P g Orientierung  Orientierung

Zo
l Op&imieren Faktoren drehen auf feste Winkelrichtungen

DGAA  wx  s[o o ]

QQ@‘Q ‘kwﬂmom >’ * 0,00° »l
? f '\ 3D-Rundgang

Zuruick / Vorwarts Schwenken Bewegung relativ zu Objekten
in der Zoom-Reihenfolge  mit Maustaste =~ mit Maus- oder Pfeiltasten

Abb. 1.8: Werkzeuge der Hilfsmittelleiste fiir 2D und 3D
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Die ZooM-Werkzeuge in der HILFSMITTELLEISTE haben folgende Bedeutung:

B <D VORHERIGER ZOOM geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie riick-
warts.

B C NACHSTER ZOOM geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie wieder
vorwarts.

B & ZOOM-VERGRORERN Sie wihlen hierbei iiber zwei diagonale Punkte einen
Ausschnitt des Bildes aus, der dann auf den kompletten Bildschirm vergrofiert
wird.

B < ORBIT Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine 3D-AN-
SICHT gewdhlt haben. Sie erlaubt durch vertikale Bewegung der gedriickten
Maustaste ein Kippen der 3D-Ansicht, bei horizontaler Bewegung ein Drehen.

B i 3D-RUNDGANG Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine
3D-ANSICHT gewihlt haben. Sie bewegen mit Maustaste oder Pfeiltasten IThre
Position relativ zur Konstruktion.

Rechts neben den Zoom-Werkzeugen finden Sie weitere Tabs mit Drop-down-Aus-
wahl, die zu den SCHNELL-OPTIONEN gehdéren.

(X} 100% b | O 0,00° v | @ 1100 » | £ 04Beispiel G...» | B Komplettes ... » | L) 025 1:100..» | [&] 04 Beispiel G..» | (f Keine Ubersc...
Schnell-Optionen u

£F 04 Beispiel Gr Genehmigungsplanung

Lo 1:100

»
3
Komplettes Modell 3
| 02 spw 1:100/200 »
[=] 04 Beispiel Genehmigungsplanung »
Cf Keine Uberschreibungen »
[y 00 Reiner Neubau b

=1 DIN 1356 - Rundung .50 >
@) s6% 3
3

O 0,00°

Abb. 1.9: SCHNELL-OPTIONEN in der Leiste unter dem Grundrissfenster und als eigene Palette

Die SCHNELL-OPTIONEN zusammen gibt es auch als eigene Palette. Sie steuern die
Darstellung der Elemente in der aktuellen Ansicht. Sie zeigen Folgendes an:

m @ OPTIMIEREN zeigt die gesamte Konstruktion bildschirmfiillend an.

] 200% » ZOOM steuert die Vergréfierung auf dem Bildschirm unabhin-
gig vom spiteren Plotmafistab. Hier kénnen Sie einen Zoomfaktor aus einer
Liste diskreter Werte auswihlen. Dieses Feld dient der Anzeige des aktuellen
Zoomfaktors.

B o ORIENTIERUNG EINSTELLEN dreht den Bildschirminhalt um einen wihlba-
ren Drehpunkt (erster Klick) aus einer gewdhlten Richtung (zweiter Klick:
Punkt fiir Startwinkel) in eine neue Richtung (dritter Klick: Punkt fiir neuen
Winkel).
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] 0,00° » ORIENTIERUNG Diese Box erlaubt die Auswahl eines festen
Drehwinkels aus einer Box. Ein Klick darauf geniigt, um die Drehung auf ei-
nen festen Wert einzustellen.

m MARSTAB Der gewihlte Mafistab wirkt sich auf die relative Groéf3e von Texten
und Bemaflungsobjekten aus. Diese Objekte werden automatisch so skaliert,
dass sie spdter bei der mafistiblichen Plotausgabe die gewiinschte Hohe ha-
ben.

Eigener MaBstab..,
1:25

11
1:2

;:Sr“

e
150
[]:100
1:200
1500

Abb. 1.10: Maf3stabsliste

B AKTUELLE EBENENKOMBINATION Sie steuert die Sichtbarkeit der Konstruktions-
elemente, die auf verschiedenen transparenten EBENEN iibereinander liegen,
fur unterschiedliche Darstellungsziele. Die Voreinstellung ist 02A BEISPIEL
GR GENEHMIGUNGSPLANUNG (Gr = Grundriss, S/A = Schnitt/Ansicht).

g 04 Beispiel G... 02 Umbauter Raum-ERI
03 Beispiel Gr Entwurf
03 Beispiel 5/A Entwurf

04 Eeispiel Gr Genehmigungsplanung
04 Beispiel 5/A Genehmigungsplanung
05 Beispiel Gr Ausfihrungsplanung
05 Beispiel 5/A Ausfihrungsplanung
10 Beispiel 30 AuBen
10 Beispiel 3D Innen
10 Beispiel 3D Komplett
10 Beispiel GR Exposé
10 Beispiel Layoutbuch
10 Beispiel 5/ Exposé

10 Rdume

Abb. 1.11: Ebenen-Kombinationen
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B STRUKTURDARSTELLUNG Sie erlaubt unterschiedlich detaillierte Darstellungen

strukturierter Bauteile.

E Komplettes.. » “ Kornplettes Madell

Ohne Bekleidungen
Mur der Kern

Mur der Kern der tragenden Elemente

Abb. 1.12: Strukturdarstellungen

STIFT-SET Es legt fest, welche Stiftnummer mit welcher Linienstirke und wel-
cher Farbe ausgegeben wird. Im EINSTELLUNGSDIALOG jedes Elements ist fiir
die verschiedenen Linien jeweils die Stiftnummer eingestellt. Uber das ge-
wihlte STIFT-SET wird jeder Stiftnummer dann die Linienstirke und Farbe zu-
geordnet.

02 s 1100, 0 \ D1 ARCHICAD 1:100/200
02 S/W 1:100/200

03 ARCHICAD 1:20/50

04 SAW 1:20/50

05 DIM 1356-1 2018 Liniengruppe | = 1: 100

06 DIM 1356-1 2018 Liniengruppe 2| 1: 100/1: 50
07 DIN 1356-1 2018 Liniengruppe 3| = 1: 50

08 AutoCAD Stifte

Abb. 1.13: Stift-Sets

MODELLDARSTELLUNGS-KOMBINATION ~ Sie steuert die Art und Weise, wie de-
tailliert verschiedene Objekte dargestellt werden sollen. Es gibt sechs vordefi-
nierte Darstellungsarten: o1 BEISPIEL ENTWURF, 04 BEISPIEL GENEHMIGUNGS-
PLANUNG, 04 BEISPIEL PLATZBEDARF, 05 BEISPIEL AUSFUHRUNGSPLANUNG, 05
BEISPIEL DECKENSPIEGEL und 10 BEISPIEL EXPOSE .

[=] 04 Beispiel G...» \ 01 Beispiel Entwurf
MBeispieIGenehmigungsplanung

04 Min. Platzbedarf

05 Beispiel Ausfihrungsplanung
05 Beispiel Deckenspiegel

10 Beispiel Exposé

Abb. 1.14: Modelldarstellungs-Kombinationen
GRAFISCHE UBERSCHREIBUNGSREGEL  Fiir spezielle Gebiudeanalysen kénnen

extra Regeln zur Darstellung von Elementen erstellt werden. So gibt es bei-
spielsweise eine fertige Uberschreibungsregel fiir tragende Bauteile. Bauteile,
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die im EINSTELLUNGSDIALOG als tragend klassifiziert sind, werden dann rot
hervorgehoben, nicht tragende blau und undefinierte gelb. Vorgegeben ist hier
natiirlich KEINE UBERSCHREIBUNGEN.

CF Keine Ubersc...b .
u H Keine Uberschreibungen

10 Bauteile grau

Wande

10 Bauteile schwarz

10 Bauteil B mit Ti I Werden Im
auteile weil mit Trennlinien . .
) Schnitt mit

10 Raum Kategoriefarbe —
Schraffur

10 Schnitte/Ansichten ohne Schrafful

dargestellt

10 Schraffuren transparent
20 Brandschutz

20 Tragend - Nicht tragend
30 Raum Bodenbeldge

40 Ansicht mit Textur [nur gerade Bauteile)

58, Durchbrifif= Gaamabmitniit o,

Abb. 1.15: Uberschreibungsregeln

aum Boocoweldge
40 Ansicht mit Textur (nur gerade Bauteile)
50 Durchbriiche Gewerk Elektro
50 Durchbriche Gewerk Gas
50 Durchbriche Gewerk Heizung
50 Durchbriche Gewerk Liftung
50 Durchbriche Gewerk Sanitdr
90 Prafung ARCHICAD Modell Glas, IFC rot
90 Prufung Bauteile ohne Klassifikation
90 Prifung BemaBung und Etiketten
90 Prafung Ebenen zu Klassifierung
90 Prafung innen+auBen
90 Profung RaumgraBen
90 Prafung Tarbreite
90 Prafung Tarhahe

m UMBAUFILTER Jede Wand kann einem der drei Zustinde BESTAND, ABBRUCH
oder NEUBAU zugeordnet werden. Je nach Filter-Auswahl werden die betreffen-

den Winde angezeigt oder nicht bzw. farbig markiert.

Schnell-Optionen

F= ") Beispiel Gr Genehmigungsplanung

o=l 1:100
EJ Komplettes Modell
|J 02 sw 1:100/200

[=] 04 Beispiel Genehmigungsplanung

E‘E Keine Uberschreibungen

13
3
13
13
3
3

[thO Reiner Neubau

] DIN 1356 - Rundung .50

€2 100%

& 0,000

Abb. 1.16: Umbaufilter

01 Bestand
02 Abbruch
4 03 Abbruch/Neubau
04 Neubau
05 Endzustand

Eg[)[) Reiner Neubau
3

B BEMARUNGSEINSTELLUNG Aus vier verschiedenen Bemaflungstypen ist DIN
1356 — RUNDUNG 0.50 vorgegeben. Dies ist eine normale Baubemaflung mit
Angabe der halben Zentimeter. Die iibrigen Bemafungsdarstellungen sind
DIN 1356 — RUNDUNG 0.01 mit Anzeige bis zum Millimeter hin, DIN 1356 —
RUNDUNG 0.25 mit Anzeige bis zum Viertel-Zentimeter hin und MILLIMETER
mit Anzeige der Zentimeter und Millimeter und auch der hundertstel Millime-
ter als hochgestellte Zahlen.
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Schnell-Optionen

F=] 04 Beispiel Gr Genehmigungsplanung
Lo 1100

B Komplettes Modell

02 5/W 1:100/200

[=] 04 Beispiel Genehmigungsplanung
CE Keine Uberschreibungen

[} 00 Reiner Neubau

=3[DIN 1356 - Rundung .50 ¢|  DIN 1356 - Rundung .01

& 100% »|  DIN1356 - Rundung 25

O 0,007 + [/]DIN 1356 - Rundung .50
Millimeter

Abb. 1.17: BemaRungseinstellungen

Als letzte Leiste des Programms finden Sie ganz unten die STATUSLEISTE, in der
bei Befehlsbedienung die Eingabeaufforderungen erscheinen.

1.4 Neuheiten der aktuellen Version

Startup-Dialog — Der Startup-Dialog ist modernisiert worden und zeigt die zuletzt
benutzten Projekte als Vorschau-Bilder oder im Listenformat an. Sie kénnen hier-
mit auch mehrere Projekte gleichzeitig 6ffnen. Dadurch wird dann ArchiCAD
mehrfach gestartet.

I ARCHICAD 23 stren T o x
D e £ suchen. g

K geinteProjet | [E  soteennacn[usmomun ] [E

w w n

4Lj’1yt' f[—l N Ppr— o x
| 0 e £ suenen & Teammon
Fittern nach Name oder Schidsselwortem - Sorteren nach: [ Zutetztbenutzt _ v] |
i n \ | [®
ame e Grose Zutztoenzt
. £ HousTeel19pin ARCHICAD Prekt naswe ort0zmez1s2 X &
. HausTegel23pin ARCHICAD Projekt 7,77M8 07.102019 21146 X
B ARCHICAD roekt anime ort0z018 1414 X
£ ARCHIAD Proekt 1545m8 ost0ame 2128 X
RS ARCHID ekt o1ve 05102019 1728 X
E ARCHIGD okt 1250m8 oxt02019 1236 X
[ ARCHICAD roekt s30me c2t0z019 2130 X
[ ARCHID roekt si2ve 2102092129 X
ELEDITT ARCHID roekt e7vE @r0zm9z10 X
[ ARCHD ot same @029 1610 X
5| tausiegeizzpin ARCHIAD reest T631m8 c2102019 1009 X
EE——— ARCHICAD Proeit T674m8 2102019 1008 X
£ mezeriien ARCHICAD Projekt wszme o2t0z019 1007 X
£ veruan2sin ARcHEAD roest s67m8 2102019 1008 X
5 Newtzpn ARCHIAD reest soove c2102018 1005 X
= cemetipn ARCHICAD Proekt sa2ve c2102019 0557 X
= o
ARCHICAD beenden =

Abb. 1.18: Startup-Dialog mit Vorschau-Bildern oder Listenanzeige
Tabs mit Vorschaubildern — Am oberen Rand des Grundrissfensters werden die

Tabs der bisher benutzten Ansichten angezeigt. Diese erhalten nun Vorschaufens-
ter, damit Sie vor dem Offnen einer Ansicht eine Voransicht bekommen.
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88 [he.eq)

L < fi"faktions-Center]  [T130-02 pag [ Ron-g3gaum. Egygaben] [ g Arbeits. Feoa x [ Jia4Layout] kv

Tabs der
Ansichten

Voransicht bei
Cursorberiihrung

Abb. 1.19: Vorschaubilder an Tabs

Aktions-Center — Ein Tab mit der Bezeichnung AKTIONS-CENTER zeigt Probleme im
Projekt mit Bibliothekselementen an.

58 Y e fi" axtions-Centen] x JF7[30-02 Avona... [ Ron-03 Raum... £ D[1-40 Ausgaben] [231AB-01 Arbeits... (P B0/ ang [ a4 Layout]
—
o
Willkommen im Aktions-Center! — Alle Elemente prifen

[!] (] L]
D k [\ Ergebnisse:
Gg Aktion erforderlich mit Bibliotheken

Alle platzierten Hotlink-Module (sofern vorhanden] sind auf dem neuesten Stand.
Sibliotheken Hotlinks Zeichnungen Zeichnungen missen Gberpriift werden.
P ) ) Im Report-Fenster sind keine erforderlichen Aktionen aufgefihrt.
Das Programm wird mit einer giltigen Lizenz ausgefihrt.
< / > ml @ ARCHICAD und Bibliothek sind auf dem neuesten Stand.
N < Wahlen Sie die entsprechenden Elemente aus dem linken Paneel, um Probleme zu Uberprafen
und bei Bedarf zu beheben.

Report Lizenzen Updates

Abb. 1.20: Das Aktions-Center

Offnungen — Eine neue Funktion erzeugt zu gewihlten Elementen die ndtigen
Wand- und Deckendurchbriiche und Wandschlitze.

Stiitzen und Triger — Stitzen und Triger konnen nun segmentweise modelliert
werden. Die Unterelemente kénnen in Segmente unterteilt werden und verschie-
dene Querschnitte haben und auch konischen Verlauf nehmen.

Gebogene Triger — Trager konnen nun auch in Lingsrichtung gebogen werden.

Visualisierung: Oberflichenkatalog — Der Inhalt des Oberflichenkatalogs wurde fiir
bessere Visualisierungen iiberarbeitet.

Visualisierung: Sonnenstudie — Die Sonnenstudie wurde mit einem Zeit-, Datums-
und Ortsstempel versehen.
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Darstellung verdeckter Elemente — Die 2D-Darstellung verdeckter Elemente kann

gezielt gesteuert werden.

Darstellung verbundener Decken — Bei aneinandergrenzenden Deckenteilen kénnen

die Grenzkanten unterdriickt werden.

Listen und Etiketten fiir Offnungen — Fiir die neuen Offnungselemente kénnen auch

Listen und Etiketten erstellt werden.

1.5  Konstruktion der Auflenwinde

Um schnell in die Konstruktion einzusteigen, soll hier versucht werden, mit ein-
fachsten Mitteln und den Werkzeugen, die automatisch oder mit wenigen Klicks zu
aktivieren sind, zunichst eine einfache Entwurfszeichnung zu erstellen. Die Mafle
sind in Abbildung 1.21 gegeben. Es sollen Auflenwinde fiir einen einfachen Grund-
riss gezeichnet werden, Innenwinde, Fenster und die Eingangstiir mit Standard-

Elementen.
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Abb. 1.21: Erste Beispielkonstruktion
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Nehmen wir an, dass Sie ArchiCAD gestartet und ein neues Projekt begonnen ha-
ben. Dann wird Thnen nach dem Startup-Dialog im Grundrissfenster rechts oben
nach Aktivieren des POP-UP NAVIGATORS schon mal unter GESCHOSSE mit o. EG
das Erdgeschoss als aktuelles Geschoss angezeigt (Abbildung 1.23). Die Geschossnum-
merierung beginnt automatisch mit o, der Name EG ist eine Vorgabe, die Sie nach
Rechtsklick darauf tiber GESCHOSS UMBENENNEN auch dndern kénnen.

Etwas unterhalb der Strukturdarstellung des NAVIGATORS finden Sie bei BESCHREI-
BUNGEN die Schaltfliche EINSTELLUNGEN. Hier kénnen Sie mit einem Klick die
Voreinstellungen fiir das Geschoss sehen, indern und auch weitere Geschosse mit
DARUBER EINFUGEN und DARUNTER EINFUGEN erstellen (Abbildung 1.22). Alterna-
tiv erreichen Sie die Geschoss-Einstellungen auch uiber das Rechtsklickmenti
eines beliebigen Geschosses.

Im Beispiel werden wir uns zundchst auf ein einziges Geschoss beschrinken.

Er BB EY

/‘7 R9ch v (B HausTegel-Kap-1-1 A
Geschoss-Einstellungen ? ’sklfckv\v_L,Geschosse
So.ec

Nr. Name Hohenkote Geschosshohe = =

. 2 Dach 6,800 3,000
. 106 3,900 2,900
| o[ N [1.000 J2.900
® 1 Keller -1,500 2,500 hi0-Dokumente

~ [Jr3o
[]) Atgemeine Perspekt
() agemeine Axonom
) Auswertungen
Projektinhalte
[E] tisten
v [@ Info
[B1 Frojektnotizen

Hlicy

Daruber einfligen Darunter einflgen Geschoss loschen

Abb. 1.22: Einstellungen fiir Geschosse

Nun sollen die ersten Winde konstruiert werden. Sie beginnen natiirlich damit,
dass Sie im WERKZEUGKASTEN links das WAND-Werkzeug [} anklicken. Das fiithrt
dazu, dass im INFOFENSTER oberhalb des Grundrissfensters die wichtigsten
GRUNDEINSTELLUNGEN fiir dieses WAND-Werkzeug angezeigt werden (Abbildung
1.23). Auflerdem erscheint sofort ganz unten in der STATUSANZEIGE die Anfrage
ANFANGSPUNKT FUR POLY-WAND FESTLEGEN. Hier erfahren Sie bei Aufruf be-
stimmter Funktionen immer, was zu tun ist. Sofern Sie also noch nicht aus-
wendig wissen, wie ArchiCAD zu bedienen ist, bekommen Sie hier unten stets
wertvolle Hilfe.

Sie sollten einen kurzen Blick auf das INFOFENSTER oben werfen. Es enthilt mit
mehreren Schaltflichen, einigen Unterkategorien und Eingabefeldern die wich-
tigsten Bedienelemente fiir die Festlegung der Parameter fiir eine Wand.
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B T e —
Ablage Beatbetn Ansicht Plnung Dokumentstin Optionen Teamwork Fester Hife
Bl @p 2 1 b G4 {EN ADCED LS| S -

Gominantng /| [ awana aussen I @ o 3 ([ . B PlJesrnstan ][ crmaes nasane ]| ¥ OS Bmng | Py
r \@» 88 M\es) x [ 'H!)Nmmpalwq[]D/Anz] |81 o amn o e

o er “ X ~ (1 Ohne Titel A

= Konstruktionsmethode < P Geschosse

ey > Ebene Geometrie- m

¢ ahi methode =

R YEpen Aktuelles i

E‘ij i kompletter Wand-Einstellungsdialog Geschoss o

E D-ﬂ V%::D kument

= Wand-werkzeuQ ;[jmlgzmzmzhrxmk\wz
AR () Allgemeine Axanometrie
[ @8 X
Ao g S !
H5 ¢ S Wommungstiennuand 040 e

¢ A

° & U

,f S Koordinatennullpunkt

c : =

i 15 Kellenand - W0 35 cm Projektursprung R

@ x -

H . Eingabeaufforderung
B X s = 0 ZUM Wand-Werkzeug | . .. o 0 i
Fnfangspunkt der Wand festlegen, [=]

Abb. 1.23: WAND-Werkzeug aufrufen

Gleich mit dem ersten Button EINSTELLUNGSDIALOG erreichen Sie das Dialogfeld
mit den kompletten Einstellungen fiir ein Wandelement. Hier wollen wir aber noch
nicht ins Detail gehen, sondern mit voreingestellten Werten arbeiten.

Daneben sehen Sie in der zweiten Schaltfliche die fiir das aktuelle Element akti-
vierte Ebene, hier A-WAND AUSSEN.

Nun folgen vier wichtige Buttons mit den Geometriemethoden zur Wanderstellung:

B GERADE erstellt im Normalfall mit der Option POLY mehrere verbundene ge-
radlinige Wandsegmente. Weitere Optionen sind EINFACH fiir einzelne gerade
Wandsegmente, RECHTECKIG fiir rechteckige Wandverbiinde und RECHTECK
GEDREHT fiir rechteckige Wandverbiinde, die unter einem Winkel stehen.

B GEBOGEN Mit verschiedenen Untervarianten kénnen bogenférmige Wandseg-
mente konstruiert werden: MITTELPUNKT UND RADIUS, UMFANG oder TANGEN-
TIAL. Nach Eingabe der benétigten Geometrieelemente wird in den beiden ers-
ten Methoden noch der Start- und Endwinkel des Bogens angefordert, wihrend
bei der Methode TANGENTIAL ein Vollkreis entsteht, der aber noch in seiner La-
ge mit dem sogenannten Augen-Cursor verindert werden kann.

m TRAPEZ isteine Sonderform der Wand mit variabler Dicke an den Wandenden.
Die Wandstirken fiir die beiden Wandenden miissen Sie vorher im EINSTEL-
LUNGSDIALOG festlegen.

B POLYGON dient zur Erzeugung beliebig geformter Wandstiicke durch Angabe
eines begrenzenden Vielecks, das auch Bogenformen enthalten kann. Damit
kann der Wandquerschnitt beliebig vorgegeben werden. Die Form der einzel-
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nen Segmente fiir die Wandkontur wie Linie, Bogen oder tangentialer Bogen
kann iiber eine sogenannte Pet-Palette wihrend der Erstellung gewihlt werden.

Einfach, Poly, Rechteckig, Rechteck Mittelpunkt und Radius, Umfang, Tangential
gedreht

N =

Geometriemethode:

3 3
— B e I-—~..“

Gerg:le, Gebofgen , Trapez, Pt}vgon

Abb. 1.24: WAND-Geometriemethoden

Die nichste Schaltfliche bestimmt die Lage der Wand-Referenzlinie:

m AUREN Bei den Geometriemethoden EINFACH und POLY definieren die einge-
gebenen oder angeklickten Positionen die Wand-Referenzlinie und die Wand-
breite erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach links von der gezeichne-
ten Kante.

m MITTE Die eingegebenen Positionen bestimmen die Wandmitte.

m INNEN Die Positionen definieren die Wand-Referenzlinie und die Wandbreite
erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach rechts von der gezeichneten
Kante.

Allerdings gilt fiir die tibrigen Geometriemethoden GEBOGEN oder RECHTECKIG
etwas anderes. Dann liegen die Referenzlinien bei der Option AUREN wirklich
immer auflen, unabhingig davon, wie der Bogen oder das Rechteck aufgezogen
wird. Umgekehrt liegen die Referenzlinien bei diesen Methoden fiir Option INNEN
immer innen.

1.5.1  Niitzliche Voreinstellungen

Ablage Bearbeiten Ansicht

Optionen Teamwork Fenster Hilfe

8|0 o|ws (B[ H O-6a-m#xa

Haupt metremethode Lage der Referenzinie

. - 3 AuBen »

[f [] (!) Allgemeine Perspektive [3D //

Raster
deaktiviert Tracker

Grundeinsteliung

_____ Hilfslinien aktiviert
{ Markierungsra...

v Planung

[J wand ;

D Wandabschluss

) Teilungen (3) Tabs fiir Darstellung o
[ stotae in 2D oder 3D i’ e’

V&

7" Abstand 7,99|

P Prozent (20,00%)
Narka o .
Zahleneingabe und Hakchen/Eingabetaste

Abb. 1.25: Voreinstellungen fiir Konstruktion
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In der STANDARD-Symbolleiste finden Sie einige niitzliche Werkzeuge (Abbildung
1.26), die Thnen bei der Koordinateneingabe helfen:

Die HILFSLINIEN erscheinen als horizontale, vertikale oder an Objektkanten ausge-
richtete orangefarbene permanente Hilfslinien. Erzeugt werden sie, indem Sie die
auf dem Grundrissfenster in den vier Himmelsrichtungen am Rand sichtbaren
orangefarbenen Linien auf eine Punktposition oder eine Elementkante ziehen.
Neben dem HILFSLINIEN-Werkzeug finden Sie in der Drop-down-Liste Funktio-
nen zum Loschen aller oder einzelner dieser Hilfslinien.

FANGHILFEN sind temporire Hilfslinien, die automatisch wihrend einer Kon-
struktion erscheinen und beim Beenden des Konstruktionsbefehls wieder ver-
schwinden. Sie gehen von der aktuellen Cursor-Position aus oder an einem an-
gefahrenen Punkt und erscheinen horizontal oder vertikal oder auch unter Win-
keln von 45° und Vielfachen davon, wenn Sie den Cursor in die entsprechende
Richtung bewegen. HILFSLINIEN entstehen auch, wenn Sie Elementkanten etwas
linger beriihren und dann mit dem Cursor auf die Verlingerung dieser Kanten
fahren. Die gedachte Verlingerung erscheint dann als gestrichelte Hilfslinie.

FANGPUNKTE ist wie FANGHILFEN standardmiflig aktiviert. Vorgabemiflig ist
der ENDPUNKT einer Elementkante zum exakten Einrasten eingestellt. Sowie
Sie einen Endpunkt anfahren, erscheint der Cursor in Hikchenform; wenn Sie
dann linger darauf bleiben, wird er hellblau eingekringelt. Der TRACKER bietet
dann die Abstandseingabe von diesem Punkt aus auf den FANGHILFEN an. Ande-
re Positionen entlang von FANGHILFEN kénnen durch Aufklappen eines Meniis
neben dem FANGHILFEN/-PUNKTE-Werkzeug eingestellt werden. Standardvor-
gabe dafiir ist HALFTE, also der Mittelpunkt von Elementkanten.

Der TRACKER ermoglicht wie oben demonstriert die Koordinateneingabe oder
Abstandseingabe an der Cursorposition.

Der RASTERFANG, hier deaktiviert, bewirkt, dass Sie auf den Positionen eines
vordefinierten Rasters einrasten wiirden. Er kann beispielsweise benutzt wer-
den, um bei vollen Metern oder anderen charakteristischen Abstinden einzu-
rasten.

Weitere niitzliche Hilfsmittel sind der ELEMENTFANG und die FAVORITEN.

Der ELEMENTFANG wird unter ANSICHT|ELEMENTFANG aktiviert und kann auch
iiber Tastenkiirzel eingeschaltet werden. Er bewirkt, dass die charakteristi-
schen Punkte von Elementen, wie Endpunkte von Winden, fiir dynamische An-
derungen, wie beispielsweise dynamische Verschiebungen mit dem PEFEIL-
Werkzeug, die Form von kleinen Quadraten annehmen und diese Elemente
dann mit diesen Quadratpositionen an Positionen oder Fangpunkten anderer
Elemente einrasten konnen.

Die Favoriten kénnen Sie iber das Werkzeug [1] in der Symbolleiste STANDARD,
das Menii FENSTER|PALETTEN|FAVORITEN oder Tastenkiirzel [Strg]+(F] aktivie-
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ren. Mit diesem Werkzeug kénnen Sie hiufig benutzte Elemente in einer Liste
zur schnellen Auswahl anzeigen lassen. Figene Elemente mit bestimmten indi-
viduellen Voreinstellungen kénnen Sie spater aus dem GRUNDEINSTELLUNGEN-
Dialogfenster jedes Werkzeugs mit der Schaltfliche FAVORITEN dort ablegen.
Als Beispiel wird in Abbildung 1.26 eine Wand mit Wandstirke 50 cm als Favo-
rit gespeichert:

1. WERKZEUGKASTEN|PLANUNG v |WAND [,

2. INFOLEISTE|WAND|GRUNDEINSTELLUNGEN | I} (aber nicht ),

e

Dialogfenster GRUNDEINSTELLUNGEN: Eigenschaften der Wand einstellen,
hier Wandstirke auf 0,50 indern,

GRUNDEINSTELLUNGEN|FAVORITEN [+] anklicken
Dialogfenster FAVORITEN: NEUER FAVORIT i@ anklicken
Passenden Namen dafiir eintragen: KS 50 cm,

OK anklicken,

Neuer Name erscheint in FAVORITEN ANWENDEN,
ANWENDEN anklicken,

© e v oa

10. Die neue Wand erscheint nun zusitzlich in der FAVORITEN-PALETTE.

Unterhalb des INFOFENSTERS liegen die TABS zum schnellen Wechseln zwischen
der 2D- und der 3D-Darstellung (Abbildung 1.26).

\[g]‘@ H v O~ & -6 n‘gq : | Favoriten =]
e s S e e sweren ]|
| ore s 0 v LR |[Bme ’ B stutzen-unterzage -
[ 58 Mo eal x []) ) Allgemeine Perspektive 30/ Alle] [ Treppen
3 wande
e (T4 WangGrundeinstellung ? [ | p
~ Planung
— 1 Grundeinst. m -
0 - i itioni "
0 soue Wandobercante et i = =
KS
& o 1:1:05 (Urspr.sgeschoss = 1)~ JEL b GK 10cm K14 Brandschutz | Wohnungstrennw...
=3 Unterug e — B
o0 B0 mw Kaiksanastein 5 P
A oaen f
A schale 2500 @E=ea 1 osw L= L
o i ~
@ woun e
[ ofmung 0000 10 90,00 -
Ursprungsgeschoss:
eeeee Al 'd
B et o.26 Aoty E 7 K [ menden |
8B Eckfenster
5 pmarent | e = 2 om e L J
[ oo u
B Favce ) R/ X Anwenden
- Gundnissdarstelung -
B ojext Auf Geschoss zeigen Nurim Ursprung... 8 [ T NeverFavorit |~ T

Abb. 1.26: Favoriten mit eigenem WAND-Element bestiicken

1.5.2 Vier Winde
Erste Wand

Im Folgenden sollen nun vier Auflenwinde eines Hauses moglichst mit Standard-
Voreinstellungen erstellt werden. Wenn Sie im WERKZEUGKASTEN das WAND-Werk-
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zeug aktivieren, werden Thnen die wichtigsten Einstellungen fiir die Wand im
INFOFENSTER angezeigt. Um mehr Einstellungen fiir die Wand zu sehen, miissten
Sie das INFOFENSTER vergrofiern; um alle Wand-Einstellungen zu erreichen, miiss-
ten Sie dort das Werkzeug EINSTELLUNGSDIALOG [ - aktivieren. Sie wiirden dort
feststellen, dass die Wandstirke vorgabemifig 0,24 m betrigt. Fiir die Konstruktion
wird aber 0,365 m bendtigt. Das konnten Sie einerseits im EINSTELLUNGSDIALOG
dndern oder Sie konnten einfach in der aktivierten FAVORITEN-Palette die Option
MW KALKSANDSTEIN 36,5 aktivieren.

Beginnen Sie nun die erste Wand mit der EBENEN-Einstellung A-WAND AUSSEN.
ArchiCAD legt die Elemente der Konstruktion auf verschiedene logische Ebenen.
Fiir jedes Element und auch fiir einzelne Elementtypen gibt es eigene Ebenen, um
damit spiter die Darstellung steuern zu kénnen. So gibt es fiir Winde die logi-
schen Ebenen A-WAND AUSSEN, A-WAND INNEN und A-WAND INNEN AUSBAU. Die
benutzte Ebene wird im INFOFENSTER immer gleich neben dem Element angezeigt
und kann auch dort verindert werden.

Die erste Wand @, @ soll am Projektursprung, dargestellt durch das kleine Kreuz
im Zeichenfenster, starten. Sobald Sie mit dem Cursor in die Nihe dieses Kreuzes
kommen, wandelt sich das Cursorsymbol in ein Hikchen um, es wird mit einem
hellblauen Kreis umrahmt und deutet das Einrasten an €. Sobald Sie nun klicken,
rastet der Cursor ein und es erscheint eine dynamische Darstellung der Wand mit
der dickeren Referenzlinie auf der aktuellen linken Kante.

Haupt Ebene Geometriemethode: Lage der Referenziinie:
Grundeinsteliung D = 2> A-Wand Aussen 4 d 4 ] (g ‘%Innen :|:) |
R e 88 (o eql x [JBo/Ale Aussen
i} Markierungsra... | I’,’ e +f Favoriten n
~ Planung = == |Suchen ||§| =] @_’?’
Ij Wandabschluss D Treppen
. £ wande
D SIutzs /7 Abstand 7,99] ¥ B v
<> Decke < Winkel _90,00°
~
B Unterzug L\\) f‘ f‘
{ A Dach I:J D
‘%’ Schale K5 11,5 cm Ks 24 em
$ Morph e
0 &ffnung W
Ea Fenster ~ l—"’J I—"’J
: Ks
H{.B Eckfenster Wohnungstrennwand ... e
= Dachfenster Ei b4 Anwenden -

Abb. 1.27: Erste Wand mit Startpunkt 0,0
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Wenn Sie dann mit dem Cursor nach oben fahren und sich nahe der Senkrechten
bewegen, erscheint eine hellblaue gestrichelte Hilfslinie mit dem Symbol fiir die
Y-Richtung. Dadurch, dass Sie den Cursor in der Nihe dieser Hilfslinie halten,
konnen Sie auf dieser Hilfslinie mit der Wand einrasten. Damit ist die senkrechte
Richtung dieser Wand bestimmt (Abbildung 1.27).

Achten Sie an dieser Stelle schon auf die Wandausrichtung. Wenn Sie wie im Fol-
genden im Gegenuhrzeigersinn weiterzeichnen wollen, dann miisste die andere
diinnere Wandlinie jetzt auf der rechten (Innen-)Seite liegen. Die Wandausrich-
tung kénnen Sie noch dndern, bevor Sie den Endpunkt des Wandsegments einge-
ben, indem Sie in der INFOLEISTE auf das Werkzeug LAGE DER REFERENZLINIE:

Es erscheint vorgabemifig fiir die Eingabe des Endpunkts nun auch der TRACKER
als Feld mit blauen Texten zur Vereinfachung der Koordinateneingabe. In das fett
hervorgehobene erste TRACKER-Feld ABSTAND konnen Sie nun direkt iber die
Tastatur die Linge der Wand eingeben (7,99) ©. Mit der Taste konnten Sie
zum nichsten TRACKER-Feld wechseln, mit beenden Sie die Eingabe. An-
stelle der [ «]-Taste konnen Sie auch auf das Hikchen rechts neben der Zahl kli-
cken, um die Eingabe zu akzeptieren. Damit haben Sie das erste Wandstiick erstellt
(Abbildung 1.28).

J

x—
|

/ Abstand 749 P
<1 Winkel  90,00°

£ P P A L
I| L

Abb. 1.28: Erste Wand fertig, zweite Wand weitergezeichnet
mit TRACKER-Eingabe fiir Linge
Zweite Wand

Wenn Sie die erste Wand fertiggestellt haben, kénnen Sie mit der nichsten Wand
fortfahren, wenn im INFOFENSTER die vorgegebene GEOMETRIEMETHODE POLY
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aktiv ist. Mit POLY zeichnen Sie ohne Unterbrechung ein Wandstiick nach dem
anderen. Fahren Sie nun also annihernd waagerecht auf einer gestrichelten hell-
blauen Hilfslinie nach rechts und geben Sie im TRACKER die gewiinschte Linge von
7,49 ein.

Dritte Wand

Sie konnen bei der weiteren Konstruktion auch die hellblauen Hilfslinien nutzen,
die von vorangegangenen Punkten der Kontur ausgehen. Solche Hilfslinien erhal-
ten Sie automatisch, wenn Sie die Kontur nicht unterbrechen, und zwar unter
Winkeln von 9o° und Vielfachen davon sowie 45° und Vielfachen.

Bei der dritten Wand wurde in dieser Weise vorgegangen. Die Wand wurde am
Endpunkt der zweiten Wand weitergezeichnet, diesmal einer senkrechten Hilfs-
linie nach unten folgend. Der Cursor wurde so weit nach unten gezogen, bis auto-
matisch die waagerechte Hilfslinie vom Startpunkt der ersten Wand her erschien.
Es zeigt sich dann auch ein kleines Logo, das das lotrechte Einrasten symbolisiert.
Mit einem Klick wurde die Position tibernommen.

Symbol fur
lotrecht

Cursor am
Schnittpunkt

Automatische Hiffslinie
vom Startpunkt der Kontur

&

4

/' Abstand 7,990
<1 Winkel 90,00°

Abb. 1.29: Automatische Hilfslinien anstelle von Koordinateneingaben nutzen

Vierte Wand

Die vierte Wand zeichnen Sie nun weiter waagerecht bis zum Startpunkt der
Kontur. Wenn Sie die Kontur ohne Unterbrechung gezeichnet haben, wird die
Wandkonstruktion damit automatisch abgeschlossen. Ansonsten miissten Sie
rechtsklicken und OK wihlen, um die Wandkonstruktion abzuschlieflen.
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=

&

" Abstand 7,490
<] Winkel 90,00°

Abb. 1.30: Kontur durch Anklicken des Startpunkts schlieflen

Die Beschreibung mag so im Text umstindlich klingen, aber in der Praxis erschei-
nen ja die Hilfslinien und die Einrastsymbole automatisch, sodass Sie nur die rich-
tigen Positionen anfahren und dann an der richtigen Stelle klicken miissen ohne
weitere Eingaben Threrseits. Nach kurzer Ubung wird es Thnen gelingen, mit die-
sem Vorgehen schnell und intuitiv mit ArchiCAD zu arbeiten.

Winde einzeln zeichnen

Falls Sie den Wandbefehl im Modus POLY verlassen wollen, bevor die Wandkontur
geschlossen ist, driicken Sie die rechte Maustaste und wihlen im Kontextmenii die
Option OK. Ansonsten wird der Befehl beendet, sobald Sie den Anfangspunkt einer
geschlossenen Kontur wieder anklicken. Wenn Sie die Wandkontur derart unter-
brochen haben, miissen Sie mit dem Cursor nur den richtigen Anschlusspunkt
wieder anfahren, der dann erneut hellblau eingekringelt wird, und kénnen durch
Anklicken damit wieder anschliefen. Haben Sie die Kontur aber unterbrochen und
neu angestiickelt, dann miissen Sie Hilfslinien, die von anderen Punkten ausge-
hen, anfordern, indem Sie einen solchen Punkt anfahren (NICHT anklicken!) und
dann von diesem Punkt aus in die gewiinschte Hilfslinienrichtung wegziehen. Es
entsteht eine blau gestrichelte Hilfslinie. Diese Hilfslinie kénnen Sie mit anderen
Hilfslinien zum Schnitt bringen und damit beispielsweise den Endpunkt fiir die
dritte Wand erhalten.

Alternative mit Rechteck

Wesentlich schneller arbeiten Sie natiirlich, wenn Sie die fortgeschrittene Geo-
metriemethode RECHTECK im WAND-Werkzeug nutzen. Damit entstehen die vier
Winde unter Angabe von zwei diagonalen Positionen.
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Abb. 1.31: Geometriemethoden fiir geradlinige Winde

Bei der Alternative RECHTECK kénnen Sie beide Abmessungen im TRACKER einge-
ben. Mit wechseln Sie in den TRACKER oder tippen gleich direkt fiir den fett
markierten Wert fiir LANGE die Zahl 7,49 ein, wechseln dann mit zu BREITE,
wo Sie den Wert 7,99 eingeben.

Achten Sie darauf, dass die Ausrichtung fiir die Wand-Referenzlinie stimmt. Die
obigen Mafle sind Auflenmafie, also muss dafiir die dicke Referenzlinie aufen lie-
gen. Wenn Sie den Wandbefehl schon begonnen haben und die Wandausrichtung
noch indern wollen, kénnen Sie immer in der INFOLEISTE das Werkzeug LAGE DER

— Linge: 7490
1 Breite: 7,99 v
W

Abb. 1.32: Wandrechteck mit TRACKER-Eingabe (iiber () fiir Linge und Breite
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1.6 Die Innenwinde

Fiir die Innenwinde sind mehrere Dinge umzustellen. Die Wandstirke muss eine
andere sein, sie sollen auf eine andere Ebene gelegt werden und es muss eine
Moglichkeit geschaffen werden, auf den gewiinschten Anfangs- und Endpunkten
einzurasten.

1.6.1 Wandstirke und Ebenen

Die neue Wandstirke 0,24 finden Sie schon im erweiterten INFOFENSTER oder Sie
wihlen sie wieder iiber die FAVORITEN KS 24 cm mit einem Doppelklick. Ansonsten
klicken Sie fiir die Einstellung einer anderen Wandstdirke im INFOFENSTER des
WAND-Werkzeugs in die Schaltfliche WANDSTARKE oder auf die erste Schaltfliche
EINSTELLUNGSDIALOG [ +. Im Dialogfenster des EINSTELLUNGSDIALOGS finden Sie
oben rechts die Einstellung der Wandstirke. Andern Sie dort von 0,365 auf 0,24
fiir die ersten Innenwinde und beenden Sie mit OK.

Haupt Ebane: Geometriemethy Lage der Referenziinie: Struk. Wandstirke:

Grundeinstelung - MR e % AuBen 3 i 3 0,240
[ sl !

A Wand-Grundeinstellung ? x

T Grundeinstellung
+ DI Geometrie und Positionierung

‘Wandoberkante verknipft mit:

1. 1. OG [Urspr..sgeschoss = 1) v‘ E_ JE]_ _&_

%1 "
—. ] Mw Kalksandstein »
<a (fhm ) |
olan

Ursprungsgeschoss:
0. EG [Aktuel) |

Einstellungsdialog

zu Prajektursprung [¥| | Referenzlinie:
i -+
4 [1,000 7 2+ | 0,000

Profilabstands-Modifikatoren
» [ Grundriss und Schnitt

v () Modell

» [E] Kiassifizierung und Eigenschaften
<@ A-Wand Innen 4 Abbrechen

Abb. 1.33: Einstellungen einer anderen Wandstirke fiir Innenwénde

Die Ebene fiir die Innenwinde kénnen Sie nun entweder im Dialogfenster WAND-
GRUNDEINSTELLUNG ganz unten oder auch im INFOFENSTER mit dem Werkzeug
EBENE einstellen. Wihlen Sie in der Ebenen-Liste die passende Ebene WAND INNEN
(Abbildung 1.34).
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Abb. 1.34: EBENE-EINSTELLUNG fiir Innenwand

1.6.2 Eingabe fiir die Innenwinde

Es gibt verschiedene Methoden, weitere Wiande zu positionieren. Hier sollen einige
zum Vergleich vorgestellt werden.

Methode 1: Koordinateneingabe

Sie konnen tiber den TRACKER oder das KOORDINATENFENSTER Start- und Endkoor-
dinaten direkt eingeben. Wenn Sie dazu Abbildung 1.21 betrachten, sehen Sie, dass
das mehr oder weniger etwas fiir die Freunde des Taschenrechners ist. Die innere
24er-Wand wire dann mit den ausgerechneten absoluten Koordinaten x=36,5 und
y=474 zu beginnen und mit x=399 und y=474 zu beenden. Die Berechnung wire
auflerdem eine grofle Fehlerquelle.

Methode 2: Koordinaten und Konstruktions-/Nebenraster

Sie kénnten nun raffinierte Rastereinstellungen verwenden, um die Positionen
anzufahren. Hierbei ist aber auch die Berechnung der Koordinaten Vorausset-
zung, also mithsam und anfillig fiir Fehler.

Methode 3: Automatische Hilfslinien und Tracker

Einfacher wird es durch automatische Hilfslinien und die Eingabe von RELATIV-
KOORDINATEN {iiber den TRACKER. Dazu

1. aktivieren Sie das WAND-Werkzeug und wihlen WANDREFERENZLINIE INNEN
@,
2. schalten Sie HILFSLINIEN und TRACKER ein, aber Rasterfang aus,

3. fahren Sie die Ecke unten links an (Abbildung 1.35), bis das Hikchensymbol
erscheint und die Wand-Innenecke hellblau umkringelt wird,

4. fahren Sie an der Wandkante nach oben, wobei eine hellblau gestrichelte Hilfs-
linie erscheint,
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5. geben Sie im TRACKER mit der numerischen Tastatur den relativen Abstand mit
4,135 und ein. Damit ist der Startpunkt der Innenwand gegeben.

6. Ziehen Sie dann mit dem Cursor waagerecht nach rechts entlang einer neuen
Hilfslinie riiber, geben Sie im TRACKER die Wandlinge tiber den ABSTAND 3,625
ein und beenden Sie mit [« ].

SOFT ARCHICAD-B4 22

snsicht  Planun cntatio
' b~ =~ #

Ebene: e Emethode:
Ij | || <& Wand Auss 3 3 3

Lage der Referengiinie:

% Innen o

P Ahslan
<] Winkel 9m
w

©

/ Abstand
3 X-Koordinate O
1 Y-Koordmate 2609

-

Abb. 1.35: Koordinateneingabe entlang Hilfslinie und TRACKER-Eingabe fiir zweiten Punkt
einer Wand (RMK — Rechts-Maus-Klick)

Methode 4: Wand verschieben

Sie kénnen auch einfach die eine vorhandene Wand auf den gewiinschten Abstand
ziehen. Eine vorhandene oder zunichst an der falschen Position erstellte Wand
wird mit dem PFEIL-Werkzeug angeklickt, erscheint dann in griin und bietet
Bearbeitungsfunktionen in der PET-PALETTE an. Hiermit wird die Wand um den
Abstand verschoben, der aus Abbildung 1.21 ohne zusitzliches Rechnen entnom-
men werden kann.
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Startpunkt
fur Wand

=
™ 2z 2z
Nz P

; U
:ﬁi = e /Q'H{ Wand fertig positioniert j

Abb. 1.36: Innenwand erstellen und verschieben

Weitere Winde

Fir die in y-Richtung verlaufenden Winde wire die Wandstirke iiber die FAvo-
RITEN oder mit dem EINSTELLUNGSDIALOG des WAND-Werkzeugs auf 11,5 cm
umzustellen. Dann kénnen Sie auch diese mithilfe von RELATIVKOORDINATEN und

des TRACKERS und der standardmifligen Fangoptionen wie LOT (Abbildung 1.37)
schnell konstruieren.

7 .

¥
A

;
(77775 7 mbstana 285
TS Winkel90,00°

Abb. 1.37: Anzeige fiir Einrasten an einem Lotpunkt

Wenn die Abmessungen von Winden nicht ohne Kopfrechnen einzugeben sind,
kann ein Wandstiick auch erst mal zu lang oder zu kurz erzeugt werden. Zu lange
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Winde kénnen dann mit dem Werkzeug TRIMMEN 1 verkiirzt werden. Dazu ge-
niigt es, die Wand zu markieren und dann mit gedriickter [Strg]-Taste zu klicken.

§ I

Abb. 1.38: Wand trimmen

Eine zu kurze Wand kann im Endpunkt angeklickt @ werden und mit dem Pet-
Werkzeug LANGENANDERUNG verlingert @ werden. Dazu reicht es auch, die Wand
zu markieren und dann den Endpunkt mit gedriickter Maustaste zu der gewiinsch-
ten Position zu ziehen.

O

| & Q% |

 Abstand 2,500
< Winkel (W) 90,007

o/
[7] | NN RN

/)

/

Abb. 1.39: Langenanderung einer Wand
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Wenn nun beide Wandstiicke zu kurz oder zu lang sind, kann das Werkzeug VER-
BINDEN [ benutzt werden. Dazu wird die erste Wand mit dem PFEIL-Werkzeug
gewihlt @, die zweite mit der (o ]-Taste dazu gewihlt @ und dann das VERBINDEN-
Werkzeug @ angeklickt.

@

N

Abb. 1.40: Winde verbinden

1.6.3 Rasterfang und Koordinateneingabe

Als Alternative zur Koordinateneingabe tiber den TRACKER konnen Sie fiir das Ein-
rasten des Cursors an bestimmten Positionen das Konstruktionsraster aktivieren.
Im Menii ANSICHT|RASTER- & BEARBEITUNGSEBENEN-OPTIONEN|RASTER-EINSTEL-
LUNGEN (Abbildung 1.41) oder mit der Taste konnen Sie die Einstellungen
vornehmen. Fiur Bau-Entwurfszeichnungen stellt man ein typisches Raster mit
Rasterpunkten alle 12,5 cm ein. Im Dialogfenster geben Sie die Abstinde unter der
Rubrik RASTERFANG mit 0,125 horizontal und vertikal ein. Das KONSTRUKTIONS-
RASTER, das auf dem Bildschirm die grauen Linien in 1-m-Abstinden anzeigt, las-
sen Sie zur allgemeinen Orientierung am besten so eingeschaltet.

Unten im Dialogfenster kénnen Sie nun wihlen, ob und welcher Rasterfang akti-
viert wird. Die drei Kistchen in Abbildung 1.42 unten zeigen die Méglichkeiten:
m Kein Einrasten an dem eingestellten Raster oder am 1-m-Konstruktionsraster
m Einrasten am eingestellten Raster (hier o,125)

m FEinrasten am 1-m-Konstruktionsraster
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‘Ansicht DPIanung Dokumentation Optionen
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Abb. 1.41: Rasteroptionen wihlen
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Abb. 1.42: Rasterabstinde eingeben und Rasterfang-Option wihlen
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Alternativ kénnen Sie auch mit oder Menii ANSICHT|RASTERFANG das Einras-
ten generell ein- und ausschalten. Zwischen Raster und Konstruktionsraster kénnen
Sie auch tibers Menii ANSICHT|RASTERFANG-OPTIONEN|AM FANGRASTER EINRASTEN
oder ANSICHT|RASTERFANG-OPTIONEN|AM KONSTRUKTIONSRASTER EINRASTEN wih-
len. Auch in der STANDARD-Symbolleiste gibt es ein Werkzeug RASTERFANG. Man
kann es ein- und ausschalten und man kann in seinen Unteroptionen zwischen
RASTERFANG und KONSTRUKTIONSRASTER wahlen.

Ansicht | Planung Dokumentation Optionen Teamwork Fenster Hilfe Ansicht Planung Dokumentstion Qatjonen 1
Bildschirmdarstellungs-Optienen 4 O~ -6 n‘ 2 A ;ﬁ f|

g] Transparentpause Alt+T  [lemethode: Lage der Referenzinie

Konstruktlonsrastardarstellan F8 ﬂ Jr @ =P |%Auﬁgn ‘u v|

Darstellung der Bearbeitungsebene
|§| , VB0 /Al [5p eq x [

Transparentpausen-Optionen

Raster- & Bearbeitungsebenen-Optionen L4

E Lineal
Hilfslinien Alt+H

Hilfslinien-Optionen

Elementfang E

|I| Oberflachen-Fang

Fanghilfen
Fangpunkte Alt+F

E. kb Cloki

l Rasterfang-Optionen %Y Am Fangraster einrasten

Elemente in 3D tit Am Konstruktionsraster einrasten

=T S S 3

Abb. 1.43: Rasterfang zwischen Fangraster und Konstruktionsraster umschalten

Die Arbeit mit dem Raster ist besonders fiir Eingaben von Entwurfszeichnungen

geeignet, bei denen Vielfache von 1/8 m sinnvoll sind.

Zur Anzeige der aktuellen Cursorposition gibt es die Palette KOORDINATENFENS-
TER. Sie kénnen sie mit FENSTER|PALETTEN|KOORDINATEN aktivieren. Sie dient zur
Anzeige und Eingabe von Koordinaten sowie zur Rastereinstellung. Auflerdem
kann mit dem ersten Werkzeug links (Abbildung 1.45) der Ursprung vom Projekt-
ursprung zum Benutzerursprung verindert werden. Damit kénnen Sie den Be-

zugspunkt fiir absolute Koordinaten beliebig neu definieren.

Weitere Rastereinstellungen

Im KOORDINATENFENSTER (Abbildung 1.45) finden Sie neben dem Werkzeug fiir
den BENUTZERURSPRUNG || drei Werkzeuge zur Rasterverwaltung. Mit dem ers-
ten konnen Sie die Richtung fiir Thr gedrehtes Raster definieren. Dafiir ist die Ein-
gabe eines Startpunkts und eines zweiten Punkts fiir den Winkel nétig. Mit der

Definition wird das gedrehte Raster auch gleich aktiviert.
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Abb. 1.44: Koordinatenfenster aktivieren
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Abb. 1.45: Koordinatenfenster

Sie kénnen aber mit dem Werkzeug rechts daneben jederzeit wieder auf das ortho-
gonale Raster zuriickschalten. Das Werkzeug dient nimlich als Umschalter zwi-
schen orthogonalem und gedrehtem Raster.

Das dritte Werkzeug steuert das Fangen. Bei Aufruf zeigen sich nebeneinander
drei Optionen. Die erste schaltet das Fangen auf jeglichem Raster aus. Die zweite
aktiviert das Fangen auf dem Raster, das als Vorgabe 0,5 m hat, weiter oben aber
auf 12,5-cm-Abstinde gesetzt wurde. Das dritte aktiviert das Fangen auf dem Kon-
struktionsraster, das vorgabemiflig auf 1-m-Abstinde gesetzt ist.

Zusitzlich zum Konstruktionsraster kann noch ein Nebenraster aktiviert werden.
Mit Konstruktions- und Nebenraster ist es auch moglich, Ausfithrungszeichnungen
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mit korrekten Abmessungen zu erstellen. Dazu stellen Sie fiir das Hauptraster das

Ziegelmaf} 11,5 cm ein und fur das Nebenraster die Fugenbreite 1 cm. Damit sind
dann korrekte Detailkonstruktionen im Ziegelraster moglich (Abbildung 1.46).

M | Raster-Einstellungen ? *

[] Konstruktionsraster anzeigen

Konstruktionsraster
bstand: Schritte:

Mebenraster
Abstand: Schritte:

0,115 ||1 | 0,010 ||1 |

0,010 ||1

- -
[ raster drehen Fangraster / StoBen 1600 % a|(a

Lokaler Ursprung:

Abstand: Hintergrund: Rasterlinien:

S |
- T

Abb. 1.46: Konstruktionsraster und Nebenraster fiir Ausfithrungszeichnungen

" Abstand 0,615
<] Winkel 90,00°

Abb. 1.47: Detailkonstruktion mit 24er-Wand im Konstruktionsraster mit Nebenraster
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Rechtwinklige Koordinaten

Die iibliche Eingabe von Koordinaten geschieht mit rechtwinkligen Koordinaten.
Man kann nun diese Koordinaten absolut und relativ eingeben.

Absolute Koordinaten beziehen sich immer auf den Ursprung. Das ist in unserem
Beispiel noch der Projektursprung, kann aber auch der Benutzerursprung sein, wenn
mit dem ersten Werkzeug links [<] ein Benutzerursprung gelegt wurde. Auf jeden
Fall wird der Ursprung immer durch ein dickes Kreuz markiert. Ist es ein Benutzer-
ursprung, dann erscheint der Projektursprung daneben noch in Grau, hat aber keine
Auswirkung mehr auf die Koordinaten. Die absoluten Koordinaten geben den Ab-
stand in der horizontalen x-Richtung und in der vertikalen y-Richtung vom Ur-
sprung aus an.

Relative Koordinaten werden aktiviert, indem man im Koordinatenfenster das A-Sym-
bol anklickt. Es erscheint dann umrahmt. Relative Koordinaten beziehen sich immer
auf einen vorhergehenden Punkt. Deshalb werden relative Koordinaten auch immer
nur wirksam, wenn Folgepunkte einzugeben sind.

Der erste Punkt einer Wand wird immer absolut eingegeben, egal ob A aktiviert ist
oder nicht. Fiir den zweiten Punkt einer Wand hingt die Eingabe und Anzeige
schon davon ab, ob relativ aktiv ist oder nicht. Die relativen Koordinaten zeigen
auch Wirkung bei polygonalen Formen, wo spiter nur der Startpunkt absolut ange-
geben wird und alle Folgepunkte sich dann auf den jeweils vorhergehenden Punkt
beziehen.

Polarkoordinaten

Eine etwas seltenere Koordinatenart sind die Polarkoordinaten. Dafiir werden der
Abstand vom Ursprung und der Winkel zur x-Richtung eingegeben. Auch hier gibt es
wieder die Moglichkeit, fiir Folgepunkte relative Polarkoordinaten zu verwenden.
Bei relativen Polarkoordinaten bezieht sich der Abstand auf den vorhergehenden
Punkt, der Winkel aber immer auf die x-Richtung.

Bei einem gedrehten Raster werden die x- und y-Richtungen um den gewihlten
Winkel verdreht. Alles Erwdhnte gilt dann bezogen auf die gedrehten Koordinaten-
richtungen.

1.7 DieTiir

Die Eingangstiir soll nun an der in Abbildung 1.21 gezeigten Position in der rech-
ten Auflenwand 2,49 m unterhalb der Wandecke oben eingebaut werden. Wenn
Sie aus dem Werkzeugkasten das Tur-Werkzeug [J aktivieren, erscheinen wieder
die wichtigsten Eingabefelder im INFOFENSTER bzw. in der GRUNDEINSTELLUNG
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(Abbildung 1.48). Die Tiir kann mit einem der Pfosten oder der Mitte positioniert
werden. Laut Bemaflung ist der Ankerpunkt rechts nétig a = (Abbildung 1.21).
Den richtigen Typ der Tiir kénnen Sie im Einstellungsdialog @ auswihlen (Abbil-
dung 1.48):

m Blockrahmentiir 1-Fl 23 @, ©.

m Geben Sie die Abmessungen ein @ und

m aktivieren Sie im Infofenster den Ankerpunkt ©.

|

Bei Bedarf konnen Sie mit dem Favoriten-Werkzeug @ die Tuir gleich zu Thren
Favoriten hinzufuigen.
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Abb. 1.48: Eingangstiir auswahlen und bestimmen

Zum Einbau (Abbildung 1.49)

fahren Sie zunichst auf die Wandecke oben @, und

warten, bis der Eckpunkt hellblau umkringelt wird.

Fahren Sie nun nach unten, bis eine blaue Hilfslinie erscheint, und
geben Sie im TRACKER nach fiir den Abstand das Maf2 2,49 ein
und driicken Sie oder klicken Sie auf das Hikchen @.

Nachdem die Tiir nun positioniert ist, miissen Sie mit einem weiteren Klick
nur noch die Offnungsrichtung angeben @.
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+ | Wand
Struidur: MW Kalksandstein 4277674709
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Hihe: Verknidpft mit 1. 0G
Ebene: Wand Aussen
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~

Abb. 1.49: TUR-Werkzeug und Aktivierung der Hilfslinie

Wenn nun die Tiir eventuell doch nach der falschen Seite aufschligt (Abbildung
1.50), dann

I.

aktivieren Sie zum Nachbessern das PFEIL-Werkzeug aus dem WERKZEUGKAS-
TEN. Mit wechseln Sie am schnellsten aus einem beliebigen Befehl zum
PrEIL-Werkzeug.

. Klicken Sie damit die Tur direkt an, damit sie griin markiert wird, und die cha-

rakteristischen Punkte erscheinen.

Dann klicken Sie einen dieser charakteristischen Punkte an und

. wihlen aus der nun erscheinenden PET-PALETTE das Werkzeug zum SPIEGELN.

Es kann sein, dass die PET-PALETTE etwas weiter weg auf dem Bildschirm liegt!

Es reicht nun aus, dass Sie den charakteristischen Punkt anklicken, der auf der
Mittellinie liegt. Die Tiir wird sofort um die Mittellinie gespiegelt.



1.7
Die Tur

Abb. 1.50: Markierte Tiir mit charakteristischen Punkten und Pet-Palette SPIEGELN

Die Funktion DREHEN in der PET-PALETTE bewirkt bei der Tiir, dass sich die Rah-
men-Position von innen nach aufen dndert und umgekehrt.

Abb. 1.51: Drehen der Tiir mit PET-PALETTE
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Abb. 1.52: Tuir liber INFOFENSTER spiegeln
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