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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen, 

Spiele im Unterricht können etwas ganz Besonderes sein, denn man kann mit ihnen Spaß haben, aber 
auch Themeninhalte von einer ganz anderen Seite üben und wiederholen. Genau dafür ist dieser Band 
gedacht. Darin finden Sie acht verschiedene Spiele für Ihren Englischunterricht in den Jahrgangsstufen 5 
und 6, verteilt auf drei Themenbereiche. 

Im ersten Kapitel geht es um Vokabeln und Rechtschreibung. Anschließend werden Satzstrukturen, Kom-
munikation und Aussprache behandelt. Das dritte Kapitel umfasst Grammatik-Themen. 

Einsatz im Unterricht

Die Seiten zu den Spielen sind immer gleich aufgebaut:

	⏺ Es gibt eine Spielbeschreibung für Sie als Lehrkraft. Darin erhalten Sie zudem Informationen zu Kom-
petenzen, Sozialform, Zeit, Sinn und Ziel des Spiels, benötigten Materialien und Vorbereitungen sowie 
Beispiele.

	⏺ Des Weiteren gibt es eine Spielanleitung für die Lerngruppe. Diese sollte kopiert und ausgegeben wer-
den. Es bietet sich an, die Seiten zu laminieren, um sie langlebiger zu machen. Mit schwachen Lern-
gruppen sollte die Spielbeschreibung gemeinsam gelesen und besprochen werden.

	⏺ Darüber hinaus finden Sie Vorlagen zu den Spielen. Manche Vorlagen sollten vergrößert kopiert wer-
den o. Ä. Dazu finden sich entsprechende Hinweise.

Da teilweise sehr viel kopiert werden muss, ist es in jedem Fall sinnvoll, sich die Arbeit zu machen, alles 
zu laminieren. So können die Spiele öfter mit verschiedenen Lerngruppen gespielt werden. Außerdem 
haben Sie dann immer alles passend zur Hand. Sie finden das gesamte Spielzubehör (Spielkarten, Spiel-
scheine etc.) zum Ausdrucken und in Farbe im digitalen Zusatzmaterial.

Wir wünschen Ihnen und Ihrer Lerngruppe viel Spaß mit diesem Band und beim Spielen!

Ihre 

Sonja Birnmeyer-Haase  und  Lena-Christin Grzelachowski 


