
B
er

ge
d

o
rf

er
 G

ru
nd

st
ei

ne
 S

ch
ul

al
lt

ag
B

er
ge

d
o

rf
er

 G
ru

nd
st

ei
ne

 S
ch

ul
al

lt
ag

Babett Kurzius-Beuster, Mika Alexis Beuster
B

er
ge

d
o

rf
er

 G
ru

nd
st

ei
ne

 S
ch

ul
al

lt
ag

B
er

ge
d

o
rf

er
 G

ru
nd

st
ei

ne
 S

ch
ul

al
lt

ag
1.–

4.
 K

la
ss

e

Methoden erweitern, Interaktion fördern, 
Medienkompetenz schulen 

Apps im Unterricht Apps im Unterricht 
sinnvoll einsetzensinnvoll einsetzen



Babett Kurzius-Beuster, Mika Alexis Beuster

Apps im Unterricht 
sinnvoll einsetzen

Methoden erweitern, Interaktion fördern, 
Medienkompetenz schulen



Die Autoren 

Babett Kurzius-Beuster ist Lehrerin für Grund-, Haupt- und Realschulen mit den Fächern Deutsch, 
Musik und Sachunterricht (Schwerpunkte Biologie und Geschichte). Seit 2016 ist sie Rektorin an 
einer Kooperativen Gesamtschule mit Grundschule in Hessen. Sie veröffentlicht seit 2009 
Fachartikel und Unterrichtshilfen in allen Fächern, die sie unterrichtet. 

Mika Alexis Beuster ist Journalist. Er arbeitet für die Verlagsgruppe VRM und leitet als Reporterchef 
die Lokalredaktionen Weilburg und Usingen. Außerdem ist er Mitglied des Bundesvorstandes des 
Deutschen Journalistenverbands (DJV). 

© 2021 PERSEN Verlag, Hamburg
AAP Lehrerwelt GmbH
Alle Rechte vorbehalten.

Das Werk als Ganzes sowie in seinen Teilen unterliegt dem deutschen Urheberrecht. Der Erwerber des Werkes ist berechtigt, das Werk 
als Ganzes oder in seinen Teilen für den eigenen Gebrauch und den Einsatz im Unterricht zu nutzen. Die Nutzung ist nur für den 
genannten Zweck gestattet, nicht jedoch für einen weiteren kommerziellen Gebrauch, für die Weiterleitung an Dritte oder für die 
Veröffentlichung im Internet oder in Intranets. Eine über den genannten Zweck hinausgehende Nutzung bedarf in jedem Fall der 
vorherigen schriftlichen Zustimmung des Verlages.

Sind Internetadressen in diesem Werk angegeben, wurden diese vom Verlag sorgfältig geprüft. Da wir auf die externen Seiten weder 
inhaltliche noch gestalterische Einflussmöglichkeiten haben, können wir nicht garantieren, dass die Inhalte zu einem späteren 
Zeitpunkt noch dieselben sind wie zum Zeitpunkt der Drucklegung. Der PERSEN Verlag übernimmt deshalb keine Gewähr für die 
Aktualität und den Inhalt dieser Internetseiten oder solcher, die mit ihnen verlinkt sind, und schließt jegliche Haftung aus.

Grafiken und Fotos: Babett Kurzius-Beuster
Satz: Satzpunkt Ursula Ewert GmbH, Bayreuth

ISBN: 978-3-403-50771-0

www.persen.de



3© PERSEN Verlag

Inhaltsverzeichnis 

1 Vorwort: Corona als Beschleuniger – Notwendigkeit der Digitalisierung  
des Unterrichts  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  5

2 Hinweise zum Material  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  7

3 Übersicht der Apps – iOS® und Android®   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  8

4 Best Practice für den Mathematikunterricht – Üben mit Anton®  
und König der Mathematik®  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  9

4 .1 Die App Anton®   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  9
 ⏺ Anfangsunterricht  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  9
 ⏺ Klasse 1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  10
 ⏺ Differenzierung  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  10
 ⏺ Ab Klasse 2  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  11
 ⏺ Freiräume im Unterricht schaffen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  13
 ⏺ Apps und Motivation   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  13

4 .2 Die App König der Mathematik®  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  13
 ⏺ Ab Klasse 2, für gute Rechner  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  13
 ⏺ Kopfrechnen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  15

4 .3 Unterschiede und Gemeinsamkeiten beider Apps  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  15
 ⏺ Inhaltliche Ebene  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  15
 ⏺ Möglichkeiten der Kontrolle  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  16
 ⏺ Apps als Übungsmöglichkeit  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  16

4 .4 Anwendung und Nutzung der Apps  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  17

5 Best Practice für den Deutschunterricht – Märchen kennenlernen  
und mit Puppet Pals® darstellen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  18

5 .1 Voraussetzungen und Zeiteinteilung  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  18

5 .2 Märchen lesen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  18

5 .3 Gruppenarbeit und Laufzettel  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  19

 Laufzettel Märchen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  20

5 .4 Ablauf möglicher Unterrichtsstunden und Tipps für die Schulung  
der Medienkompetenz  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  22

5 .5 Anwendung der Tools und Apps  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  24

6 Best Practice für den Sachunterricht – Internetrecherche   
und mit Popplet® präsentieren  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  27

6 .1 Gruppeneinteilung  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  27

6 .2 Internetrecherche    .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  27

6 .3 Gruppenarbeit: Er- und Vorstellen einer Präsentation  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  29



4 © PERSEN Verlag

 Inhaltsverzeichnis

6 .4 Möglichkeiten der Differenzierung  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  30

6 .5 Zeiteinteilung und Feedback  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  30

6 .6 Anwendung und Nutzung der Apps  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  31

7 Best Practice für den Musikunterricht – Von Tanz-Tutorial bis Mülltüten- 
Mitspielsatz   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  33

7 .1 Übersicht über die einzelnen Stunden der Einheit  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  34

7 .2 Türkischer Marsch von Ludwig van Beethoven (Bodypercussion filmen)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  35

7 .3 Ouvertüre zur Oper Carmen (Tanzschritte filmen)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  37

7 .4 Türkischer Marsch von Wolfgang Amadeus Mozart  
(Tutorial zum Mülltüten-Mitspielsatz)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  38

7 .5 Peer Gynt in der Halle des Bergkönigs (Szene mit Puppet Puls erstellen)   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  42

7 .6 Nussknacker Suite: Tanz der Rohrflöten (Genre des Musiktheaters, YouTube®-Video)  .  .  .  44

7 .7 Die Moldau von Bedrich Smetana (Buch mit Book Creator® erstellen)  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  45

7 .8 Anwendung und Nutzung der Apps  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  46

8 Geeignete Apps für die Lehrertasche  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  49

8 .1 Apps, die Altbekanntes ersetzen und die Arbeit erleichtern  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  49

8 .2 Nützliche Apps für die Arbeitsorganisation und den Lehrerberuf  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  50

9 Geeignete Apps für die Schülertasche und wichtige Regeln im Umgang  
mit digitalen Geräten  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  52

9 .1 Sinnvoller Einsatz der App Anton®  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  52

9 .2 Apps für den Bereich Präsentation  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  52

9 .3 Book Creator® und Rechte am Bild  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  53

9 .4 Puppet Pals® und Stop Motion  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  53

9 .5 Dosierter Einsatz von digitalen Geräten – auch zu Hause   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  54

10 Technische Voraussetzungen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  55

10 .1 Tipps zur Anschaffung von digitalen Geräten   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  55

10 .2 Schuleigene Kommunikationsplattformen   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  56

11 Gelingensbedingungen in der Schule  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  57

11 .1 Hospitationen und Steuergruppen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  57

11 .2 Fortbildungen und Einbindung der Kollegen  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  57

11 .3 Die KMK-Strategie „Bildung in der digitalen Welt“ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  57

11 .4 Das SMAR-Modell  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  58

11 .5 Weitere Regeln im Umgang mit digitalen Endgeräten  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  59



5© PERSEN Verlag

1 Vorwort: Corona als Beschleuniger – Notwendigkeit der 
Digitalisierung des Unterrichts

Die KMK (Kultusministerkonferenz) legte im Dezember 2016 mit der Strategie „Bildung in der digi-
talen Welt“ ein Handlungskonzept für die künftige Entwicklung der Bildung in Deutschland vor . Das 
Ziel war Folgendes: 
Bis 2021 soll jeder Schüler1 eine digitale Lernumgebung und einen Zugang zum Internet nutzen 
können . Auch in der Grundschule, denn: Um zu einem „selbstständigen und mündigen Leben in  
einer digitalen Welt befähigt zu werden“, soll das Lernen mit und über digitale Medien bereits in  
der Primarstufe beginnen . 
Nun könnte man meinen: Wenn eine digitale Bildungsstrategie bereits 2016 beschlossen wurde, 
war man 2020 eigentlich bestens darauf vorbereitet, Unterricht in allen Jahrgangsstufen auch zu 
Hause stattfinden zu lassen . 
Und in der Tat: Es gibt viele gute Beispiele, wie Schulen mit der Herausforderung umgegangen sind . 
Einige dieser Best-Practice-Beispiele für den Unterricht stelle ich in diesem Band vor . 
Hat die Coronapandemie also eigentlich nur eine Entwicklung beschleunigt, die schon stattgefun-
den hat? 
Wenn man dem Branchenverband Bitkom mit seiner Untersuchung glaubt, dann liegt Deutschland 
europaweit in der Entwicklung bzgl . digitaler Bildung allerdings höchstens im Mittelfeld . Vor allem 
bei der Infrastruktur sehen die Digitalexperten Mängel: fehlende Anschlüsse von Schulen an das 
schnelle Internet, kaum Konzepte für die Ausstattung mit digitalen Endgeräten . 
Vor der Pandemie wurde zudem kontrovers diskutiert, welchen Stellenwert die Digitalisierung in der 
deutschen Bildungslandschaft einnehmen soll . Kritiker bemerkten z . B ., dass der Staat seine finan- 
ziellen Ressourcen besser für mehr Personal im Bildungswesen, in Qualifikation oder auch in den 
baulichen Zustand der Schulen nutzen sollte . Bisweilen wurde sogar Sinn und Zweck der zunehmen- 
den Digitalisierung des Unterrichts infrage gestellt . Das Stichwort war „digitale Demenz“ und die 
Behauptung, Smartphone, Tablet und Co . förderten Bildung nicht, sie behinderten sie sogar . Doch 
mit dem Aufkommen der Corona-Pandemie und dem aufgezwungenen Perspektivwechsel verschob 
sich der Fokus der Bildungsdebatte: Weg von den Risiken der Digitalisierung, hin zu den Chancen, 
die pandemiebedingte Auszeit vom Präsenzunterricht mit den digitalen Mitteln kreativ für die Wis-
sensvermittlung zu nutzen . 
Für die Praxis in den Schulen stellt sich nun vor allem die Frage, wie mit den individuellen Rahmen-
bedingungen umgegangen wird: 

 ⏺ Welche Vorgaben gelten für den Unterricht zu Hause?
 ⏺ Welche digitalen Bildungsangebote gibt es in meinem Bundesland? 
 ⏺ Gibt es eine digitale Infrastruktur? 
 ⏺ Wie wird in Zukunft geplant? 

1 Wir sprechen hier wegen der besseren Lesbarkeit von Schülern bzw . Lehrern in der verallgemeinernden Form . Selbstverständlich sind auch alle 
Schülerinnen und Lehrerinnen gemeint .


