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Lösung AB 1

1. a) Jamie Berger
b) 12 Jahre
c) Pony-Pottfrisur
d) Kleidung, die Mutter ausgesucht hat, z.B. grüne Cordhose, blaues Polo-Shirt2. Style – Stil

Channel – Kanal
Hipster – Modemacher
cool – toll

3. a) Er war pickelig, trug eine Pony-Pottfrisur und die Klamotten, die seine Mutter ihm kaufte.
b) Er trägt ein Jackett und eine Krawatte, dazu eine Jogginghose und neonfarbige Schuhe.
c) Jungs und Mädels

d) Individuelle Lösung

Lösung AB 2 

1.   Jamie mit Pottfrisur und altmodischer Kleidung/cooler Typ mit Krawatte, Jackett, Jogginghose und orangen 
Schuhen

2. Ein Freund von Jamie ging mit ihm shoppen.Jamie verbrachte viel Zeit in Umkleidekabinen.Zunächst wagte er nur blaue oder schwarze Pullover zu tragen, dazu Jeans und Sportschuhe.
 Dann aber traute er sich auch mal ein Jackett, einen langen Mantel, Neonkleidung oder einen Frack mit Hut 
zu tragen. 

3. Duschgel, Tuch, Hosen, Schuhe, Schmuck

Lösungen
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Sind Modechannels eigentlich nur was für Mädchen? Aber nein! Auch Jungs wollen gut aussehen, 

und oft sind sie viel unsicherer in Sachen Kleidung als Mädchen.

Jamie Berger hat das an sich selbst erlebt. Als er zwölf Jahre alt war, fand er sich total hässlich und 

unattraktiv. 

„Ich hatte eine Pony-Pottfrisur, war pickelig und trug das, was meine Mutter mir aus der Stadt 

mitbrachte. Das war zum Beispiel eine grüne Cordhose oder ein blaues Polo-Shirt. Darin sah ich 

aus wie ein Spießer, der den Schuss nicht gehört hat“, berichtet er. „Es gab kein einziges Mädchen in 

der Schule, das auf mich stand. Und nicht nur das. Die Jungen mochten mich auch nicht.“

Als Jamie merkt, dass sich alle über ihn lustig machen, versucht er, seinen Style zu ändern. Er schaut 

sich YouTube-Videos an, aber die sind nur für Mädchen gedacht. Die helfen ihm nicht. 

Ein Bekannter, der in der Modebranche arbeitet, berät ihn schließlich. Von ihm lernt er, sich so zu 

kleiden, dass es ihm und auch anderen gefällt. Jamie Berger zieht mit ihm zusammen durch die 

Stadt und schaut sich zum ersten Mal in seinem Leben selbst Klamotten an – sogar Schuhe. So oft 

wie zu der Zeit hat er noch nie in einer Umkleidekabine gestanden. Aber er lernt – er lernt sogar 

richtig viel. Zunächst probiert er nur sichere Sachen – blaue und schwarze Pullover, Jeans, Sport-

schuhe, mal ein Basecap. Dann aber wird er immer mutiger. Er trägt auch mal Neonfarben, mal 

einen langen Mantel, sogar mal Stiefel mit Absätzen. 

Irgendwann fällt ihm auf, dass die anderen ihm nachstarren, und zwar nicht nur die Mädels, son-

dern auch Jungs. Einige Freunde fragen ihn nun um Rat, wenn sie nicht wissen, was sie zum ersten 

Date oder zu Mutters Geburtstag anziehen sollen. 

Das bringt ihn auf die Idee, einen eigenen Channel zu gründen, 

einen Channel über Mode – von Jungs für Jungs. 

Seitdem beschäftigt er sich viel mit Klamotten, Schuhen, Kosme-

tik und Schmuck. Auch Hüte, Mützen und Tücher gehören zu 

seinem Style.

Hipster-Hugh nennt er sich. Jede Woche erscheint ein 

neues Video von ihm. Immer beginnen seine Clips mit 

einem Intro und seinem Logo. Dann nimmt er seine Fans 

mit auf den Weg durch seinen begehbaren Kleiderschrank.

In dem neusten Clip präsentiert er sich mit Jackett und Kra-

watte, dazu eine schwarze Jogginghose und orange Sport-

schuhe. 

Hipster-Hugh hat mittlerweile fast eine Millionen Klicks. 

Nicht nur Jungs schauen sich die Videos an. Auch die 

Mädels lieben seine Modetrends – oder vielleicht sogar 

ihn, denn er ist wirklich ein cooler Typ. 

Text 1 –  Ein Modechannel für Jungs
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AB 2 –  Das Zirkuskind Clarissa

1.  Welche Antwort stimmt? Kreuze an:

Der Zirkus heißt 

a) Sarasani  b) Sarissima  c) Samilla

Clarissas Aufgabe ist es

a) das Zelt aufzubauen

b) die Plakate aufzuhängen

c) sich um die Tiere zu kümmern

Wie viel Pudel haben sie:

a) zwei   b) drei   c) vier

2.  Vervollständige die Sätze:

Zuerst galoppieren sie ihre 

Pferde

bis sie den Trick in der Show 

zeigen können.

Am späten Nachmittag

hintereinander an.

Es wird noch eine Weile 

dauern

ist das Zelt aufgebaut.

Dabei müssen sie genau

auf das Tempo der  anderen 

achten.

3.  Lies die Anzeige. Würdest du dich bewerben?

Wir suchen für den Sommer einen jungen Menschen, der mit uns mitziehen möchte. 

Du musst die Zirkusluft lieben und mutig sein. 

Bewirb dich noch heute über unsere Homepage. 

Begründe deine Antwort:
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Vorwort

In diesem Band finden Sie zahlreiche Anregungen für einen spannenden Englisch­

unterricht.

Die Unterrichtsvorschläge orientieren sich an wichtigen Themen der Lehrpläne. Die 

Materialien sind spielerisch, abwechslungsreich und motivierend angelegt. Ziel dabei 

ist es, den Schülerinnen und Schülern einen handlungsorientierten Zugang zu den 

Themen des Englischunterrichts zu ermöglichen. Der Englischunterricht wird auf die­

se Weise zu einem positiven Lernerlebnis.

Die Umsetzung der Ideen dauert jeweils ca. zehn Minuten. Sie können Die Unter­

richtsvorschläge als motivierenden Stundeneinstieg nutzen, zum Beenden einer Stun­

de oder einfach zwischendurch. Da die Unterrichtsvorschläge keine umfangreiche 

Vorbereitung erfordern, können Sie sie auch recht spontan in Ihren Unterricht integ­

rieren. Viele der Unterrichtsvorschläge sind als Kopiervorlage gestaltet, sodass die 

Spiele und Rätsel direkt an die Schülerhand gegeben werden können. Diese Vorlagen 

erkennen Sie am KV  in der Fußzeile.

Viel Freude beim Rätseln und Spielen wünscht Ihnen

Heinz-Lothar Worm
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Materialaufstellung und Hinweise
Die Einheit besteht aus zwei Rätseln und sechs Spielen. Die Rätsel sind in Einzel­
arbeit (EA) zu lösen. Die Spiele können in Partner- (PA) oder in Gruppenarbeit (GA) 
durchgeführt werden.

Rätsel/Spiel Arbeitsform Material Hinweise

Crossword EA
Kopieren Sie die Kopiervorlagen im Klassen­
satz.

Word search EA
Kopieren Sie die Kopiervorlagen im Klassen­
satz.

Domino PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Stellen Sie den Schülern die Spiel­
anleitung „Domino“ zur Verfügung.

Pairs PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie 
es farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie 
die Karten aus. Stellen Sie den Schülern die 
Spielanleitung „Pairs“ zur Verfügung.

What’s missing? PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Die Schüler benötigen nur die Bild­
karten. Stellen Sie den Schülern die Spielanlei­
tung „What’s missing?“ zur Verfügung.

Snap PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Die Schüler benötigen nur die Bild­
karten. Stellen Sie den Schülern die Spielanlei­
tung „Snap“ zur Verfügung.

Old maid PA/GA

Kopieren Sie das Kartenspiel, gestalten Sie es 
farbig, laminieren Sie es und schneiden Sie die 
Karten aus. Stellen Sie den Schülern die Spiel­
anleitung „Old maid“ zur Verfügung.

Board game PA/GA

Spielfiguren, 
Würfel mit 
Augenzahlen 
1, 2 und 3

Kopieren Sie das Spielbrett, gestalten Sie es 
farbig und laminieren Sie es. Stellen Sie den 
Schülern die Spielanleitung „Board game“ zur 
Verfügung.
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1 Domino

Put five cards face down on the table.

Put one card face up on the table. 

Everybody gets two cards. 

Take turns.
                                 

          

 Yes, I do.   

 No, I don’t.  

“This is a dog.”

Do you have 
a matching card?
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2 Pairs

Put the cards face down on the table. 

Take turns.

“This is a bus.” 

“This is a car.” 

“This is a bus.” 

“I’ve got a pair.”

“I haven’t got a pair.”

“I’ve got more pairs. I’m the winner.”
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3 What’s missing?

Put the cards face up on the table.

Take turns.

                                    

                                  

What’s missing? 

The shirt is missing.

“That’s right.“ “That’s wrong. Try again.“


