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Vowort

Mit der vorliegenden Unterrichtshilfe ,Texte und Aufsdtze schreiben 1/2“ geben wir Ihnen eine breit einsetzba-
re Unterrichtshilfe in die Hand, die Ihnen nicht nur vielfaltige Anregungen, Mittel und Wege fir das ,erste
Schreiben® in einem kompetenzorientierten Schreibunterricht vermittelt, sondern insbesondere den Schulern'
zahlreiche abwechslungsreiche und motivierende Arbeitsmaterialien zu ersten sprachlichen Gestaltungsver-
suchen und zum bewussten und schépferischen Gebrauch von Sprache anbietet.

Alle vorgestellten Schreibanlésse sind dem Erfahrungsbereich der Kinder entnommen. Dadurch wird deren
Ausdrucks- und Mitteilungsbedurfnis angeregt und unterstitzt. Beim handelnden Umgang und Experimentie-
ren mit Wortern und Sdtzen verinnerlichen die Kinder spielerisch die fiir den Gebrauch der Schriftsprache
wesentlichen Elemente und deren Funktionen. Motivierend gestaltete Arbeitsblétter und durchstrukturierte
Kopiervorlagen lassen sich im angeleiteten sowie im freien Schreiben variabel einsetzen. Sie bericksichtigen
den individuellen Leistungsstand und enthalten herausfordernde Angebote zur entwicklungsgemdpen Férde-
rung des schriftlichen Ausdrucks.

Bei den angefiihrten Arbeitseinheiten kommen unserer Konzeption ,Erzdhlen — Spielen — Schreiben” entspre-
chend unterschiedliche Aspekte zum Tragen. Uber das Fabulieren im Erzéhlkreis, das szenische Gestalten
und den gelegentlichen Umgang mit Handpuppenspielen lernen die Schiiller Empfindungen und Vorstellun-
gen auszudriicken, eigene gestalterische Ideen zu entfalten und die Lust am Erfinden und Schreiben von
kleinen Geschichten wird geweckt. Sie werden zum Aufschreiben und Notieren von Beobachtungen, Erfah-
rungen und Mitteilungen motiviert. Vielfach eingeflochten sind Schreib-, Sprach- und Kimspiele, Nonsens und
Witz, wodurch die Freude am Umgang mit der Sprache stets aufs Neue entfacht und wach gehalten wird.

Bei lnrem Bemihen, Schilern ein lernzielorientiertes, abwechslungsreiches und kompetenzorientiertes Ange-
bot zur aktiv-entdeckenden Auseinandersetzung mit Sprache zu unterbreiten, bietet Ihnen die vorliegende
Veroéffentlichung fachliche Anregung. Sie will als praxisnahe Arbeitsgrundlage fiir eine vertiefte Auseinander-
setzung mit den Lernzielen, Lerninhalten und Kompetenzen des sprachlichen Lernbereichs in der 1. und 2.
Jahrgangsstufe genutzt werden.

Franz Xaver Riedl, Alfons Schweiggert

1 Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist in diesem Buch mit Schiiler auch immer Schiilerin gemeint, ebenso verhdlt es sich mit Lehrer und
Lehrerin.




Einfuihrung

»Schreib-Lust statt Schreib-Frust“

~Schreib-Lust statt Schreib-Frust® ist uns richtungs-
weisend fur den Deutschunterricht in den Jahr-
gangsstufen 1 und 2, um das kindliche Ausdrucks-
und Mitteilungsbedirfnis zum Schreiben vom ersten
Schuljahr an zu wecken, zu unterstitzen oder zu
verstdrken. Die Kinder sollen vom ersten Tag an den
Schreibprozess mit Lust und Freude erleben, denn
nur so kdnnen alle Kinder ihre produktiven und
kreativen Krdfte entfalten.

Schreibanléasse aus dem Erfahrungsbe-
reich der Kinder

Wichtig fur den kompetenzorientierten Deutschunter-
richt sind Schreibanreize durch interessante und
bedeutsame Themen aus dem Erlebnis- und Erfah-
rungsbereich der Kinder. So greifen viele Themen
mitten in den Interessenskreis der Kinder hinein,
schaffen gezielte Anldsse, bei denen die Kinder
nach Ausdruck drdngen, sodass die Schreibanfén-
ger nicht nur animiert werden, irgendwelche Dinge
aufzuzdéhlen, sondern auch spontan bereit sind,
mehr von sich zu erzdéhlen oder sogar kleine Ge-
schichten aufzuschreiben.

Die Themenangebote sind als Rahmenthemen (fur
die 1. und 2. Jahrgangsstufe) so weit gefasst, dass
jeder Schler seine Erfahrungen, Beobachtungen
und Sachkenntnisse bzw. seine Angste, Wiinsche
und Fantasievorstellungen unterbringen kann und
einen Zugang zu den Schreibanldssen findet, weil er
sich von ihnen angesprochen fuhlt und auch etwas
Wichtiges beitragen und schriftlich mitteilen kann.
Gleichzeitig ist ein variabler Einsatz der Arbeitsblat-
ter zur Individualisierung der Leistungsanforderun-
gen denkbar bzw. zur Férderung der guten Schiiler,
die im Schreiben schon weiter fortgeschritten sind,
sowie zur Forderung der langsameren und unsiche-
ren Kinder, die noch Hilfe brauchen.

Selbsterfinden und Ausprobieren

Mit den vielseitigen und abwechslungsreichen
Schreibaufgaben — teils spontan teils gelenkt — kann
die Freude am Verfassen von Texten geweckt,
gepflegt und erhalten werden. Die zahlreichen
motivierend gestalteten Sprech- und Schreibanlésse
sollen die aktive Bereitschaft zum Verfassen von
Texten férdern, wobei die Kinder immer wieder zum
Selbsterfinden und Ausprobieren im Spiel mit Spra-
che animiert werden oder eigene Vorstellungen und
gestalterische Ideen fur eine lustige Geschichte
einbringen kénnen. Von Anfang an angeregt und
geférdert, kann es gelingen, den Schilern das
Schreiben von selbst erlebten Geschichten und das
Verfassen von erfundenen Texten als eine lustvolle
Erprobung und Entdeckung eigener Kompetenzen
zu erleben und erfahren zu lassen.

Schreibanldasse im 1. Schuljahr

Zu Beginn des zweiten Halbjahres — sobald der
Leselehrgang abgeschlossen ist — sind die Kinder
allmdhlich zu ,spontanem Schreiben® in der Lage;
sie kdnnen selbst gemalte Bilder beschriften, zu

einem Thema Worter aufzdhlen, Ein- und Zweiwort-
sdtze aufschreiben oder Satzreihen bilden. Nun soll
das spontane kindliche Ausdrucks- und Mitteilungs-
bedurfnis durch hdufiges ,freies Schreiben® weiter
unterstitzt und verstérkt werden.

Durch mandliche Vorgesprdche werden die Kinder in
das Thema eingefiihrt und Schwierigkeiten gekldrt,
sodass die Kinder, auch die unsicheren und schwd-
cheren, wissen, was und wortber sie schreiben
kdénnen. Entscheidend ist fiir uns, dass die Kinder
von Anfang an erleben: ,,Schreiben macht Spap!“ Sie
kénnen nicht nur die Namen ihrer Freunde schrei-
ben, sondern auch Woérter, einfache Sdtze, Briefchen
und in @5) Partner- oder Gruppenarbeit auch
kleine Geschichten. Manchmal steht auch das
Erfinden einer Geschichte im Mittelpunkt und das
Erzéhlen wird zur Préisentationsform fiir die Schreib-
anféinger.

Schreibanldasse im 2. Schuljahr

Um die Schreibfreude, die im ersten Schuljahr
behutsam geweckt und gepflegt worden ist, weiter-
zuentwickeln und zu erhalten, ist es wichtig, dass
das schriftliche angeleitete Schreiben hdufig durch
freies kreatives Schreiben ergénzt wird. Dazu wer-
den Bilder, Ratsel und Gedichte zur Anregung der
Fantasie ohne oder mit Vorgaben vorgelegt, um
Initialziindungen zu schaffen, die Freude am Erfin-
den und Schreiben von Satzen und/oder neuen
kleinen Geschichten bei allen Kindern auslésen. Mit
unseren zahlreichen motivierenden Arbeitsbldttern
haben wir kindgemdpe Themen, wie z. B. Ratseln
und Reimen, Zaubern und Angeben, ausgewdhlt, mit
denen sich die Kinder erfahrungsgemdf gerne und
gezielt beschdaftigen wollen, um in Einzel- oder
Partnerarbeit, mindlich oder schriftlich, entweder
ihre eigenen kindgemdépen Vorformen von Textpro-
dukten oder sogar eigene Geschichten mit oder
ohne Hilfe zu erfinden und zu produzieren.

Aufbau der Arbeitseinheiten

Jedes Thema ist so angelegt, dass es Arbeitseinhei-
ten fur die 1. und 2. Jahrgangsstufe enthdlt, die
Arbeitsblatter aber zur Differenzierung oder fur die
Jahrgangsmischung auch kombiniert werden kén-
nen. Einige Einheiten, die sich thematisch besonders
dafir eignen, sind bereits fur die Jahrgangsmischung
aufbereitet. Johrgongsspemﬂsche Einheiten bzw.

Aufgaben sind mit und Ah gekennzeichnet.

Zu jeder Einheit glbt es einen Unterrichtsverlauf, in
dem die Lernziele und Kompetenzen aufgefihrt
sowie vielfdltige aktivierende Vorschldge zur prakti-
schen Umsetzung gemacht werden, von der Einfuh-
rung Uber das Szenische Spiel bis zur Textproduktion
oder auch Prdsentation und ersten Uberarbeitung.

Zur Hinfihrung dient meist das erste Arbeitsblatt,
das Impulse gibt, Gber Text und Bilder im Erzdhlkreis
zu sprechen und Ideen zu sammeln. Die folgenden
Arbeitsbldatter bringen zumeist im Hinblick auf das
selbststdndige Schreiben Gestaltungshilfen und
Gestaltungsibungen in Form von vorbereitenden
mundlichen und schriftlichen Aufgaben. Diese




kénnen in Einzel- (EA), Partner- (PA) oder Gruppen-
arbeit (GA) geldst werden oder sind auch mal als
Tafelanschrift (TA) oder im Plenum (PL) zu bearbei-
ten. Die letzten Arbeitsbldtter bieten einfache bis
anspruchsvollere Schreibaufgaben mit oder ohne
Vorgaben zur selbststdndigen Bearbeitung sowie
Ideen fir eine Weiterfihrung des Themas an.

Der Erzdhlkreis

Im Erzdhlkreis steht das Suchen und Sammeln von
Ideen zu einem Thema oder auch das gemeinsame
Ausdenken und Erfinden einer Geschichte im Vor-
dergrund, um das kreative Schreiben beim Einzel-
nen und in der Gruppe zu férdern. Durch die Arbeit
im Erzdhlkreis, wo jeder seine eigenen Ideen und
Gedanken einbringen kann, ldsst sich die Produktivi-
tét des einzelnen Kindes erweitern und steigern.
Darlber hinaus uben die Kinder das verstehende
Zuhdéren, Riucksichthahme und die Einhaltung einer
Gesprdchskultur.

In der Erzdhlrunde wird zu Beginn mit einem Rétsel,
einem Gedicht oder mit einem Bild, einem Stichwort
oder mit einem Gegenstand Neugierde, Interesse
und Anteilnahme der Kinder fir ein neues Thema
geweckt und Schreibimpulse zur Entwicklung von
eigenen Ideen und zu sprachlichen Gestaltungsver-
suchen abgeleitet.

In dem anschliefenden ,Brainstorming® werden
zuerst einmal zahlreiche kreative Losungsvorschlége
gesammelt. Die Kinder bringen spontan ihre Einfdlle,
ihr Wissen und ihre Gedanken in der Runde ein. Mit
einem selbstgemalten Bild oder durch die szenische
Gestaltung wird das ,,Thema“ anschaulich und be-
greifbar und gemeinsam mit eigenen Erfahrungen
und ldeen weiterentwickelt. Daraus ergeben sich
unterschiedliche Mdglichkeiten der schriftlichen
Sprachproduktion: Aufzdhlen, Verfassen von Einzel-

sé@tzen und einfachen Texten mit oder ohne Vorgaben.

Texte verfassen

Die Schreibfreude der Kinder in der 1. und 2. Jahr-
gangsstufe wird durch hdufige Gelegenheiten und
vielfaltige Schreibanlésse geweckt, aufrechterhalten
und verstarkt. Zahlreiche variable Satzbautbungen
und vorbereitende Formulierungs- und Gestaltungs-
hilfen stdrken das Gefihl fir den Satzbau und
dienen der Textvorbereitung und Textproduktion im
Sinne eines anleitenden Unterrichts, kénnen aber
auch die Kinder zum spontanen Weitergestalten in
der Freiarbeit ermutigen.

Lust am Erfinden anregen

Je frUher die Kinder zum Erfinden animiert werden,
umso besser. ,Erfinden? Was denn, zum Beispiel?“
fragt manches Kind. Erfinden heif}t, neue Ideen
gewinnen, neue Wege fur eine Lésung auffinden,
indem man Beobachtungen im Alltag aufgreift, die
Dinge aus einer anderen Perspektive betrachtet
(Malen, Fotografieren) oder alltégliche Dinge und
Gegenstdnde in einen neuen ungewdhnlichen
Zusammenhang bringt oder sogar personifiziert.
Viele Beispiele (Bilder, Reime und kurze Texte) auf
den Arbeitsbldttern regen die Fantasie und die Lust
der Kinder an zu malen, zu fabulieren und machen
Mut zum Ausprobieren und eigene Geschichten zu
erfinden und zu erzdhlen. Haben die Kinder erst mal

eine kleine, winzige, ,ziindende* Idee gefunden,
kommt bald eine zweite und eine weitere dazu,
sodass der schopferische Prozess ins Rollen kommt.
Wenn sich die Kinder einmal ihrer naiven Fantasie
Uberlassen durfen, reagieren sie oft auf Angebote
mit Staunen und Fragen und entwickeln plétzlich,
einmal Feuer gefangen, grofe Lust am Spielen,
Nachahmen und kreativen Gestalten von Sdtzen und
Geschichten. Sie erleben, dass das Schreiben
Freude und Spaf machen kann.

Notieren, Aufzdhlen und Aufschreiben

Zur Planung von Texten gehért das Sammeln von
Informationen, Formulierungen und typischen Ele-
menten aus erzéhlenden und informierenden Texten.
Notizzettel, Merkzettel und Briefchen sind nicht nur
beliebt bei Kindern, sie sind auch hilfreich fiir das
Brainstorming von Reimwdértern und passenden
Ausdriicken, zum Aufschreiben von Stichpunkten
und Gestaltungsideen, zum Versenden einer Post
oder einer Nachricht und zum Notieren eines Zau-
berspruches.

In Partner-, Gruppenarbeit oder Schreibkonferenzen
kénnen unter einem bestimmten Gesichtspunkt (z. B.
»,Das mache ich gern“ oder ,Meine Wiinsche®) Worter
oder Sdtze miteinander zusammengestellt werden.
Das Aufzéhlen von Sachverhalten mit Woértern oder
Reihensdtzen (z. B. Marmeladensorten, tolle Spiele
oder Lieblingsgerichte) dient als Gerust zur eigenen
Textgestaltung. Die kindgemdfBen Arbeitsblatter
regen an, einfache Sdtze und Satzreihen aufzu-
schreiben, Unsinnsétze zu gestalten und zu berichti-
gen, kleine Briefchen und Glickwunschkarten an
Mitschler zu verfassen sowie Kochrezepte und
Anleitungen zu entwerfen.

/Schreiben und /x Malen

Kinder teilen in ihren gemalten Bildern Erlebnisse
und Gedanken mit und ergdnzen hdufig das Bild mit
weiteren schriftlichen Zusdatzen. Beide Aktivitaten
haben erzéhlenden Charakter und haben somit auch
fur die Textproduktion in den beiden ersten Jahr-
gangsstufen eine wichtige Funktion — von den ersten
selbststdndigen mutigen Aufschreibversuchen von
Wértern oder eines Briefchens bis hin zu erzéhlenden
Bildfolgen mit Text. Kinder malen Bilder und ergén-
zen diese mit dem Schreiben von Wértern und
Satzen oder umgekehrt. Deshalb sind diese ,Schreib-
versuche” eine besondere Ausdrucksform in der
Anfangsstufe, die mithilfe von stimulierenden oder
provozierenden Arbeitsblattern aufgegriffen wird.

Analoges Schreiben

Rezeptives, kreativ-produktives Schreiben bietet ein
Modell fur das Ergdnzen und Nachahmen bzw.
Gestalten eines Textes. Den Kindern werden zuwei-
len ein Text, ein Gedicht oder Reime vorgelegt,
welche zum spontanen Weitergestalten und zum
kreativen Schreiben einer Reihengeschichte anregen
sollen. Kindgerechte literarische Formen und Text-
muster werden variiert und als Textvorbilder benutzt.

Fabulieren zu Vorgaben

Bildliche und sprachliche Vorgaben (z. B. Bilderge-
schichten, Einzelbilder und Dialoge) sollen die Kinder
zum Ausdenken und Aufschreiben von Erlebtem und
Erfundenem in kurzen Sdtzen animieren, ohne bereits




Stilelemente zu berucksichtigen. Bildergeschichten
fordern die Kinder auf, Bilder in eine logische Abfolge
zu ordnen und Vermutungen zum weiteren Hand-
lungsverlauf anzustellen. Einzelbilder eréffnen den
Kindern grof3e Spielréiume und schaffen einen Frei-
raum fUr eigene Ideen und Gestaltungen.

Schreibmotivation durch das Spiel

Unsere Vorschldge wollen zur aktiv-entdeckenden
Auseinandersetzung mit Sprache animieren und
gemdf} unserer Konzeption ,Erzéhlen — Spielen

— Schreiben” tGber das Spiel und durch das Spiel
zum Erzdhlen und Schreiben fliihren und dabei
Freude daran wecken und erhalten.

Das szenische Spiel

Die szenische Gestaltung einer Geschichte férdert
den schopferischen Einfall, aktiviert den kreativen
Prozess, ruft frihere Erfahrungen ins Bewusstsein
und fuhrt an ein Thema erlebnisnah heran. Dabei
unterstutzt das personale Spiel effektiv die Textpro-
duktion: Pantomime, Rollenspiel, Spiel- und Stegreif-
szenen erdffnen Moéglichkeiten, Geflihle und Stim-
mungen zu erfahren und auszudriicken. Sie férdern
die Ausdrucksfreude, verlebendigen den Ausdruck
und animieren zum spielerischen Umgang mit
Sprache.

Das Handpuppenspiel

Das Puppenspiel regt an und férdert Spielfreude,
Fantasie, Sprache und schépferisches Denken.
Kinder kdnnen sich hier spontan ausspielen und
Ideen ausprobieren, denn sie brauchen keine Angst
zu haben, irgendetwas falsch zu machen.

Im medialen Spiel mit sich selbst und mit anderen
Kindern kann das Kind Erfundenes, eigene Eindru-
cke und Erlebnisse, aber auch Konflikte spielerisch
aufarbeiten. So kann das Kind sich z.B. mit dem
Kasper selbst spielend darstellen: wie es ist, aber
auch, wie es sein mdchte. Konflikte, Angste, Wiin-
sche und Hoffnungen, aber auch das Spiel mit
Woértern und Sdtzen, Verdrehungen und Verwechs-
lungen kdnnen dargestellt werden, regen die Kinder
zu eigenen Versuchen und Entdeckungen an.

Sprachspiele

Reime, Gedichte, Memo-Spiele mit Namenwdrtern
usw. ergeben einen Spielraum, in dem sich Sprach-
Kreativitdt entfalten kann. Die Kinder erleben, dass
Sprachspiele sowie Erfindungen und Experimente
mit Sprache Spafl machen, und reflektieren dabei die
jeweiligen Verwendungen und Funktionen sprachli-
cher Strukturen in unterschiedlichen Zusammenhdn-
gen. Sprachspiele aktivieren die Kinder selbst zu
sprachschépferischen Texten. Spielerisches Verdn-
dern, Manipulieren und Kombinieren von Wértern
und Sdatzen sind als ernsthafte Versuche zu bewer-
ten, sich mit dem Medium Sprache auseinanderzu-
setzen und sich der Sprache zu bemdchtigen. Beliebt
sind bei den Kindern beispielsweise Spiele mit
Namenwdrtern, wobei allerdings nicht nur das
duere Spiel mit Sprachelementen zu verstehen ist,
sondern auch auf ihre inhaltliche Seite zu achten ist.

Kimspiele

Spiele zur Wahrnehmung, in denen Augen, Ohren,
Nase, Hande und Gaumen Spielmittel sind, nennen

wir ,Kimspiele“. Solche Spiele sind konkurrenzlose
und von starren Regeln freie und lustvolle Spiele,
bei den Kindern sehr beliebt und eine Spielform, die
im kreativen Unterricht einen berechtigten Platz
einnehmen sollte, da sie zum genauen Hinschauen
(Sehkim), Hinhéren (H6rkim), Tasten (Tastkim) sowie
zum Versprachlichen anleiten.

Nonsens, Quatsch und Witz

In einem Unterricht der Textproduktion, der u.a.
auch das Vergnigen an Sprache und am Sprechen
vermitteln soll, muss auch Platz sein fir Quatsch,
Nonsens und Witz. Kinder lieben Unsinn- oder
Lachgeschichten, denn sie befriedigen das kindliche
Bedurfnis nach Humor. Dabei darf man nicht verges-
sen, dass Kinder andere Dinge komisch finden als
Erwachsene. Bereits Vorschulkinder und Schulan-
fdnger haben Verstéindnis fir Wortspielereien.
Neuschdpfungen wie ,Schnitzelschwein® oder
+~Wurfmaul® bringen sie zum Lachen und regen sie
an, selbst solche Wortverdrehungen oder unsinni-
gen Sdtze zu bilden. Selbst an kleinen lustigen
Geschichten und einfachen Witzen haben die Kinder
ihren Spaf und bekommen Lust, sie wieder weiter-
zuerzdhlen oder nach einem Modell selbst welche
zu erfinden.

{g?:} Geschichten erzdhlen

Durch das Spiel und die Beschdéftigung mit Woértern
und Satzen erfahren die Kinder Schriftsprache als
Méglichkeit, sich anderen mitzuteilen, von anderen
etwas zu erfahren, sich mit anderen Menschen
auszutauschen. Daher ist es unsere wichtige Aufga-
be, die Kinder zum Erzdhlen und Fragenstellen
anzuregen. Kinder erzéhlen gerne und ausfuhrlich,
was sie erlebt haben. Am schénsten ist es, wenn sie
mit Erwachsenen Geschichten erfinden durfen. Ein
kleiner Anstop genugt oft schon, um Kinder zum
Sprechen anzuregen. Zahlreich sind die Gelegenhei-
ten: Zu Bildern und Fotos fallen ihnen viele Erinne-
rungen ein. Beim Zeichnen und Malen kann man sie
fragen, ob sie dazu eine Geschichte wissen. Zu-
ndchst benennen sie nur die Dinge (da ist — das
ist...), spater erzdhlen sie, was gerade passiert.

Présentieren und Uberarbeiten

Kreativitatsférdernd fir die Verfasser von selbst
geschriebenen Geschichten ist, wenn sie beim
Vorlesen oder Prasentieren ihrer selbst verfassten
Texte und im anschliefenden gemeinsamen Ge-
sprdch (z.B. in Schreibkonferenzen) Zustimmung
und Verbesserungsvorschlége aus dem Kreise der
Mitschaler erfahren. Durch den Austausch unterstut-
zen sich die Schiler gegenseitig. Die Kinder erfah-
ren neben einem positiven Feedback allmdahlich
auch die Wirkung ihrer Texte und lernen dabei
Verbesserungsvorschldge in ihre Textproduktion
einzubeziehen. Fir die Verdffentlichung sollte dabei
darauf geachtet werden, dass die fertigen Texte
ansprechend und rechtschriftlich korrekt sind.

~Wenn wir Kreativitét vermitteln wollen, dann miissen
wir erreichen, dass die Kinder morgens aufwachen
und sich unbdndig auf ihre Arbeit freuen.”

(Daniel Goleman)
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N\

Aufgaben

Mit Buchstaben und Wértern spielen und kreativ
umgehen

Lernziele

1. Buchstabenbilder erkennen und malen

2. Buchstabenrdtsel l[6sen und Wéorter verdéindern

3. Einfache Kreuzwortrétsel kennenlernen, [6sen und
neue erstellen

Kompetenzen

1. Mit Schrift gestalterisch umgehen und dabei auf
die Ubersichtlichkeit und Wirkung der Schriftstiicke
achten

2. Sinnerschliefend lesen, indem grundlegende Le-
sestrategien vor, wdhrend und nach dem Lesen mit
Anleitung angewendet werden

Durchfithrung

1. Motivationsphase
1.1 Einstieg mit Buchstabenbild (AB 1)
e Buchstabenbild erkennen und lésen: Giraffe
e Weitere Bildwdrter finden und malen
Hase — Wurm — Igel — Schwan
Ratsel l6sen

2. Miindliche und halbschriftliche
Gestaltungsphase
Buchstabenrdtsel lésen (AB 2 oben)
e Worter finden, aufschreiben, Teilgleichheiten
einfdrben:
Vase — Hase — Nase
® \Weiteres Beispiel im PL
Mit H muss es sehr viel vollbringen, mit W wirst
du von ihm geschditzt, mit R ist es an gar vielen
Sachen, mit S wird es oft zum Bau benditzt.
e Worter suchen und erklaren, TA
e Teilgleichheiten einfdrben:
Hand — Wand — Rand — Sand
e Erkenntnis: Der Anfangsbuchstabe dndert sich, es
entsteht ein neues Wort mit neuem Sinn.
Weitere Beispiele nach Belieben:
Rind — Wind — Kind, Mutter — Futter — Butter
2.2 Arbeit mit weiterem Wortschatz in EA (AB 2 Mitte)
Sieb — Dieb, Nagel — Hagel, Kater — Vater
Namenwoérter verdndern in EA (AB 2 unten)
Puppe — Suppe, Fisch — Tisch, Zelt — Welt

21

2.3

3. Ratespiele

Vorbereitung mit AB 3

* Was ist grof3 bei Maikéfer und klein bei Kamel? TA
Woérter Maikdéfer, Kamel gegenuberstellen und
M/m einrahmen.
Womit hért die Nacht auf und féngt der Tag an?
Ratselfrage beantworten und Wérter aufschrei-
ben: Die Nacht hért mit t auf und der Tag féngt
mit T an.

¢ Solche Ratsel selbst erfinden und aufschreiben:
Bei Sonne ist es grof, bei Haus ist es klein. S/s

¢ Eine Rdatselfrage selbst aufschreiben:
Bei Regen ist es klein, bei Geist ist es grof3. G/g

e Buchstabenrdtsel formulieren — mit realen Gegen-
stéinden oder Personen in PA oder GA

8 e— 1. Buchstabenratsel g

3.2

4.

4.2

4.3

5.2

6.2

e
Ratsel gemeinsam lésen in PL
e Die flr AB 3 formulierten Buchstabenrdtsel
stellen
® Weitere Moglichkeiten:
Gegenstdnde im Zimmer erraten lassen:
Ich sehe etwas, was du nicht siehst. Es féingt mit B
an. Bild
Rate, rate, was ist das? Es ist kein Fuchs und ist
kein Has. Es beginnt mit T. Tafel
Namenrdtsel stellen:
Ich kenne einen Jungen. Sein Vorname fdngt mit
M an. Moritz

Halbschriftliche Gestaltungsphase

Kleine Kreuzwortrdtsel bauen (AB 4)
Einfihrung in PA oder auch PL

® Was haben Herz und Hand gemeinsam?
Anfangsbuchstabe H

® Darstellen und erkladren mit Kastchen.

H E R Z (waagerecht)
H A N D (senkrecht)

e Worter mit Grof3buchstaben in Kdstchen
schreiben.

Ubungsbeispiel:

e Was haben Sonne und Mond gemeinsam?
Selbststdndiges Eintragen der Woérter:
SONNE - MOND

e Orot einrahmen

Kleine Kreuzwortrdtsel lésen in EA (AB 4)

® Die Rdtselfrage finden und aufschreiben
PUPPE, BUS; Frage: Was haben Puppe und Bus
gemeinsam? U

e Fir Superschlaue:

HAMMER — KAMM - PINSEL

Schriftliche Gestaltungsphase

Eigene Kreuzwortrdtsel schreiben und vergleichen
® Ein kleines Rdtsel aufschreiben

* Mit dem Partner vergleichen.

Vorgegebene Namenwoérter in Kreuzwortrdtselform
(Diagramm) anordnen

Beispiel Korperteile: HAND, ARM, NASE, MUND,
FINGER usw.

Weiterfiihrung

Kamm-Ratsel bauen: Zu einem vorgegebenen
Namenwort, z.B. BLUME, zum ersten, dritten und
flinften Buchstaben senkrecht ein Wort finden und
aufschreiben, z.B. BUTTER, UNTERRICHT, EMMA.

Scherzfragen (Cé% AB 4, S.17)
® Fragen und Bilder verbinden:
Welche Schuhe brauchen keine Sohlen?
Handschuhe
Was ist immer fertig und wird doch jeden Tag neu
gemacht? Bett
Welches Gléckchen gibt keinen Ton?
Schneegléckchen
Welcher Mann besitzt kein Herz? Schneemann
Welches Haus braucht kein Dach?
Schneckenhaus
Wie viele Eier kannst du niichtern essen? Ein Ei
e Selbst lustige Scherzfragen schreiben
e Scherzfragen vor der gesamten Klasse stellen.
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ﬁ )

;l@%\i Name: Datum: AB 1

Ein Buchstabentier

N

G

f

/

( )
ﬁ Schau dieses Buchstabentier genau an. Erkennst du es?

/ Schreibe die einzelnen Buchstaben auf das Blatt. Ordne sie.

/% Male selbst ein Buchstabentier. Wéhle aus den Wbértern aus

Hase Wurm Igel Schwan )

J

=)
gBuchstobenbilder erkennen und malen —e 9




-

ig%f} Name: Datum: AB 2

.

Anderer Kopf — anderes Wort

Wie heiBen die drei Wérter? Schreibe sie auf die Zeilen.

Mit V, da steht es auf dem Tisch. Mit N trégst du es im Gesicht.

Mit H hupft es aus dem Gebusch. Weift du es noch immer nicht?

Wéhle fir die Ratselwérter den passenden Anfangsbuchstaben aus und
schreibe sie auf die Zeilen.

MM E M E

IEB

AGEL

ATER

/ Was ist vorne anders und hinten gleich? Schreibe die Wbrter ins
Zeilenhaus.

e e NN

P © S F T

10 e— Neue Worter finden, bilden und aufschreiben g
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/

f@%@ AB 3

Name: Datum:

Buchstabenratsel

Lése die Rétsel.

Q,z/wv, J\

Was ist grof3 bei Maikdfer
und klein bei einem Kamel?

Womit hort die Nacht auf und fangt der Tag an?

@ @ Solche Ratsel kannst du mit deinem Partner selbst erfinden.

Q Bei Sonne ist es

bei Haus ist es

i
il

/ Schreibt zu diesen Wortern die Rdtselfrage auf.

Regen Geist

)

Erfindet selbst miteinander solche Buchstabenrdtsel.

.’

J

g Ratsel losen und selbst erfinden —e 11




jg%f} Name: Datum: AB 4

Kleine Kreuzwortratsel
{

j Lése gemeinsam mit deinem Partner die Ratsel.
Ihr findet die Lésung leicht. Setzt die Buchstaben der Woérter in die einzelnen

)

SRR
0

5\

7
z

A

Kdstchen.
Was haben Herz und Hand Was haben Sonne und Mond
gemeinsam? gemeinsam?

: 1// waagerecht @

~ 3300~ X3 0D0OOW®

/ Wie heif3t die Rétselfrage? Schreibe auf die Zeilen.

\ A/

erl

@ZZ Fir Superschlaue &

@ é’fj Erfindet selbst miteinander
solche Kreuzwortrétsel.

.

Riedl/Schweiggert: Texte und Aufsétze schreiben 1/2

© Auer Verlag

12 e— Kreuzwortrdtsel lésen und selbst erfinden f



