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Vorwort

Téaglich und in allen Medien begegnen den Schiilerinnen und Schilern die Namen

von Stadten, Staaten, Gewassern und Gebirgen. Auch im Erdkundeunterricht missen
standig ,,Objekte” auf der Erdoberflache lokalisiert, durch Namen identifiziert und durch die
Aneignung von Lagevorstellungen verfigbar gemacht werden.

Der Umgang mit dem Atlas und das Auffinden von Karten und Orten sind Grundfertigkeiten,
deren systematisches Training erst die Voraussetzung flr die Erarbeitung thematischer Lern-
inhalte bildet. Im Vordergrund steht dabei jedoch nicht der Erwerb topografischer Kenntnisse
im Sinne eines Lexikonwissens, um in vielfaltigen Situationen sofort Gber Namen und Lage-
vorstellungen verfligen zu kénnen. Es geht hier viel mehr um das Training und die Vertiefung
(Sicherung) ausgewahlter geografischer Lern- und Arbeitstechniken.

Die eigenstandige Auseinandersetzung mit den vorliegenden Rétseln und Spielen verfolgt
also die Ziele:

® Arbeit mit Karte und Atlas trainieren bzw. vertiefen. Dazu zahlt auch der sichere Umgang
mit Namenregister, Kartenverzeichnis, Kartenlibersicht und Legende.

@ Erwerb und Verbesserung von topografischen Kenntnissen anhand ausgewahlter Raum-
beispiele, natlrlich auch als ein Beitrag zur Férderung der Allgemeinbildung.

® Vertrautmachen mit aktuellen Namen von Staaten, Hauptstadten, Flissen, Gebirgen etc.

® Forderung der eigenstandigen Arbeit und der Selbstkontrolle.



Hinweise zum Einsatz der Materialien im Unterricht

® Die Materialien sind in Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit einsetzbar.

@® Sie bieten sich an
® Zzur topografischen Einflihrung neuer Raumbeispiele,
® im offenen Unterricht (Wochenplan, Lernzirkel),
® zur vertiefenden Ubung fiir anstehende Tests oder zur Vorbereitung von
Eignungstests,
® zum Einsatz in Vertretungsstunden.

@ Alle Aufgaben sind mithilfe von Karten im Atlas zu I6sen. Die Schilerinnen und Schuler
sollten immer versuchen, selbst eine geeignete Karte zu finden. Besonders wichtig ist hier-
bei das vertiefende Training bzw. der sichere Umgang mit dem Namenregister, der Karten-
Ubersicht und dem Kartenverzeichnis.

@ Zur gezielten topografischen Einflhrung in neue Raumbeispiele bietet es sich an, Teilaus-
schnitte aus den verschiedenen Materialien neu zusammenzustellen, zu kopieren und zu
laminieren.

® Laminierte oder folierte Materialien sollte man — in Abhangigkeit von der Klassenstarke — in
drei bis sechs Exemplaren vorratig halten. Das Kopieren auf farbiges Papier (Afrika grin,
Asien gelb...), erleichtert das spétere Riicksortieren der ausgegebenen Karten.

® Sind mehrere solcher Kartensatze vorhanden, kdnnen verschiedene Kleingruppen parallel
arbeiten. Innerhalb der Gruppen sollte das vorbereitete Material nacheinander bearbeitet
werden, denn durch die aktive Auseinandersetzung mit den unterschiedlichen Ratsel-
formen werden die topografischen Kenntnisse schrittweise vertieft und verbessert.

® Auch die Selbstkontrolle kann gelibt werden. Kontrolllisten, die nur an Gruppen ausgege-
ben werden, die fertige Lésungen vorweisen kénnen, helfen den Schilerinnen und
Schilern dabei. Bei einigen laminierten Karten befinden sich die Lésungen auf der Riick-
seite (z. B. ,Deutschlandrallye®).

® Bei den Materialien zu ,,Wanted — Gesucht“ und ,,1, 2 oder 3“ bietet es sich an, die vorlie-
genden Aufgaben seitenweise auf farbiges Papier zu kopieren (fir jeden Erdteil eine Farbe)
und anschlieBend zu laminieren. Wenn man die einzelnen Aufgaben dann ausschneidet,
kénnen die Fragekarten einfach ausgewahlt und flexibel zusammengestellt werden (z. B.
Fragen aus allen Erdteilen gemischt als Quiz fur Vertretungsstunden oder nach Raum-
beispielen sortiert zur Einflhrung in ein bestimmtes Thema). Das verschiedenfarbige Pa-
pier fir die einzelnen Kontinente hilft nicht nur beim RUcksortieren, es erleichtert auch das
Zusammenstellen von ,,Fragepaketen®.

® Beim Einsatz der Kreuzwortratsel sollte ggf. darauf hingewiesen werden, dass z.T. fir die
Namen der Lander und Hauptstadte unterschiedliche Schreibweisen in Gebrauch sind.

@ Bei Klassen, die in offeneren Unterrichtsformen erfahren sind bzw. diese trainieren, bietet
es sich an, einige Exemplare dieser kopierten Kartensatze im Klassenraum vorzuhalten,
sodass sie immer fUr interessierte Schiler zur Verfligung stehen.
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Wanted - Gesucht

Gesucht werden: Staaten, Stidte, Fliisse, Berge und Inseln

-

in Europa
E1 Staat gesucht E2 Insel gesucht
Tipp 1 Binnenstaat Tipp 1 Liegt im Mittelmeer
Tipp 2 Nachbar Deutschlands Tipp 2 Gehort zu ltalien
Tipp 3 Entstanden am 1.1.1993 Tipp 3 GroBte Stadt der Insel: Palermo
Tipp 4 Landeshauptstadt: Prag Tipp 4 Héchste Erhebung: Atna
E3 Fluss gesucht E4 Staat gesucht
Tipp 1 Hat zwei Quellflisse Tipp 1 Staat liegt im Gebirge
Tipp 2 Entspringt im Schwarzwald Tipp 2 Die Landeshauptstadt liegt
Tipp 3 FlieBt durch Passau, UIm, Wien am Rhein
Tipp 4 Mdindet ins Schwarze Meer Tipp 3 Nachbar der Schweiz
Tipp 4 Landeshauptstadt: Vaduz
ES5 Urlaubsort gesucht E6  Stadt gesucht
Tipp 1 Ich erhole mich am Wasser Tipp 1 Liegt in Stidosteuropa
Tipp 2 Ich bin auf einer Insel Tipp 2 Landeshauptstadt
Tipp 3 Bei Ebbe wandere ich im Watt Tipp 3 Liegt an der Donau
Tipp 4 Die Nachbarinseln heien Norderney und Tipp 4 Hauptstadt von Ungarn
Langeoog
E7 Berg gesucht ES8 Staat gesucht
Tipp 1 Liegt in den Westalpen Tipp 1 Liegt in Stidosteuropa
Tipp 2 Erist 4807 m hoch Tipp 2 Grenzt u.a. an Griechen-
Tipp 3 Liegt im Grenzbereich: land, die Turkei und Ruménien
Schweiz-Frankreich Tipp 3 Liegt am Schwarzen Meer
Tipp 4 Hoéchster Berg Europas Tipp 4 Landeshauptstadt: Sofia
E9  Staat gesucht E 10 Staat gesucht
Tipp 1 Liegt an der Ostsee Tipp 1 Liegt in Stidosteuropa
Tipp 2 Ist der sUdlichste der drei Tipp 2 Gehorte friher zum heuti-
baltischen Staaten gen Serbien
Tipp 3 Die Memel flieBt durchs Land Tipp 3 Liegt an der Adria
Tipp 4 Landeshauptstadt: Wilna (Vilnius) Tipp 4 Landeshauptstadt: Zagreb
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Wanted - Gesucht

Gesucht werden: Staaten, Stiddte, Fliisse, Berge und Inseln

b

in Europa
E 11 Fluss gesucht E 12 Staat gesucht

i o . Tipp 1 Junger, osteuropéischer
Tipp 1 Entspringt in der Schweiz Staat
Tipp 2 FlieBt durch den Genfer Tipp2 Ist der groBte Staat,

) Sge . der ausschlieBlich in Europa liegt
T!pp 3 FlieBt du.rch Lyon und Avignon Tipp3 Grenzt ans Schwarze Meer
Tipp 4 Mundet ins Mittelmeer Tipp 4 Landeshauptstadt: Kiew
E 13 Fluss gesucht E 14 Inselgruppe gesucht
Tipp 1 Entspringt in der Tschechi- Tipp 1 Liegt im westlichen Mittel-

schen Republik meer
Tipp 2 Mindet in die Ostsee Tipp 2 Bekanntes Urlaubsziel
Tipp 3 FlieBt durch Breslau (Polen) Tipp 3 Gehort zu Spanien
Tipp 4 Bildet deutsche Ostgrenze Tipp 4 Zur Inselgruppe gehoért Mallorca
E 15 Fluss gesucht E 16 Staat gesucht
Tipp 1 Linker Nebenfluss des Tipp 1 Gehort zu Skandinavien
Rheins Tipp 2 Liegt nicht an der Ostsee
Tipp 2 Entspringt im Saarland Tipp 83 Zahlreiche Fjorde an der WestkUste
Tipp 3 Sidliche Begrenzung des Hunsrlicks Tipp 4 Landeshauptstadt: Oslo
Tipp 4 Mdindet bei Bingen in den Rhein
E 17 Fluss gesucht E 18 Insel gesucht
Tipp 1  Osteuropéischer Fluss Tipp 1 Liegt im westlichen Mittel-
Tipp 2 Kennzeichen: zahlreiche meer
Stauseen mit GroBkraftwerken Tipp 2 Sidlich liegt Sardinien
Tipp 3 Mdindet ins Kaspische Meer Tipp 3 Hier wurde Napoleon geboren
Tipp 4 Lé&ngster Fluss Europas Tipp 4 Gehort zu Frankreich
E 19 Staat gesucht E 20 Fluss gesucht
Tipp 1 Zwergstaat Tipp 1 Entspringt in der Schweiz
Tipp 2 Liegt im Gebirge Tipp 2 Am Fluss liegen drei
Tipp 3 Republik deutsche Landeshauptstadte
Tipp 4 Liegt im Grenzbereich: Tipp 3 FlieBt durch den Bodensee
Spanien-Frankreich Tipp 4 Bildet im Midndungsbereich ein Delta




Wanted - Gesucht

Gesucht werden: Staaten, Stidte, Fliisse, Berge und Inseln

b

in Europa
E21 Staat gesucht E 22 Staat gesucht
Tipp 1 Waldreichstes Land Tipp 1 Konigreich
Europas Tipp 2 Nachbar Deutschlands
Tipp 2 Liegt in Skandinavien Tipp 3 Die Landeshauptstadt liegt auf einer Insel
Tipp 3 Land der 1000 Seen Tipp 4 Die Landeshauptstadt hei3t Kopenhagen
Tipp 4 Landeshauptstadt: Helsinki
E 23 Berg gesucht E 24 Staat gesucht
Tipp 1 Liegt in Deutschland Tipp 1 Inselstaat
Tipp 2 Im Wettersteingebirge Tipp 2 Liegt im Atlantik
Tipp 3 Sidlich von Garmisch-Partenkirchen Tipp 3 Westlichstes Land Europas
Tipp 4 Deutschlands héchster Berg Tipp 4 Landeshauptstadt: Reykjavik
E25 Staat gesucht E26 WasserstraBe gesucht
Tipp 1 Liegt am Atlantik Tipp 1 Meerenge
Tipp 2 Teil einer Halbinsel Tipp 2 Zwischen Europa und Asien
Tipp 3 Die Landeshauptstadt liegt an der Tipp 3 Verbindet Schwarzes Meer und Marmara-
Mindung des Tejo meer
Tipp 4 Die Landeshauptstadt heiBt Lissabon Tipp 4 Am Slidausgang liegt Istanbul
E 27 Staat gesucht E 28 Inselgruppe gesucht
Tipp 1 Liegt im Mittelmeer Tipp 1 Liegt vor der Kiste Afrikas
Tipp 2 Mitglied des britischen Tipp 2 GroBtenteils vulkanische
Commonwealth Inseln
Tipp 3 Seit 1964 unabhéangig Tipp 3 Bsp. Teneriffa, Lanzarote
Tipp 4 Landeshauptstadt: Valletta Tipp 4 Gehort zu Spanien

Versuche doch selbst einmal, weitere Stadte, Flisse, Berge,
Gebirge, Staaten oder Inseln so zu beschreiben, dass deine
Mitschlerinnen und Mitschdiler sie identifizieren kbnnen.

Wabhle deine Tipps so aus, dass die Lésung eindeutig ist.

& |
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Wanted - Gesucht

Gesucht werden: Staaten, Stiddte, Fliisse, Berge und Inseln

in Afrika
Af1  Fluss gesucht Af2 Staat gesucht
Tipp 1  FlieBt durch die Wiste Tipp 1 Ehemalige franzésische Kolonie
Tipp 2 Hat zwei Quellflisse Tipp 2 GroBe Gebiete mit tropischem
Tipp 3 Fruchtbarer Unterlauf mit Delta Regenwald
Tipp 4 Mdindet ins Mittelmeer Tipp 3 HeiBt so wie ein afrik. Fluss
Tipp 4 Landeshauptstadt: Brazzaville

Af 3 Staat gesucht Af4 Berg gesucht
Tipp 1 Binnenstaat Tipp 1 Hoéchstes Bergmassiv Afrikas
Tipp 2 Liegt an einer méchtigen Gebirgs- Tipp 2 Drei Vulkangipfel

kette Tipp 3 5895 m hoch, teilweise vergletschert
Tipp 3 Liegt am Kiwusee Tipp 4 Liegt im Grenzbereich zwischen Tansania
Tipp 4 Landeshauptstadt: Kigali und Kenia
Af5 Landschaft gesucht Af6 Gebirge gesucht
Tipp 1 Abflusslose Beckenlandschaft Tipp 1 Kulstengebirge
Tipp 2 Uberwiegend in Botsuana Tipp 2 In mehrere Ketten gegliedert
Tipp 3 Lebensraum der Buschménner Tipp 3 Eingelagert: Hochebene der
Tipp 4 Im Stden wistenhaft, im Norden Busch- Schotts

steppe Tipp 4 Liegt am Mittelmeer
Af7 Staat gesucht Af8 See gesucht
Tipp 1 Liegt am Golf von Guinea Tipp 1  DrittgroBter See der Erde
Tipp 2 Tropenwald im Stiden, im Norden Tipp 2 GroBter See Afrikas

Savanne Tipp 3 Im ostafrikanischen Hochland
Tipp 3 Vom Niger durchflossen Tipp 4 Am See liegt u. a. Kenia
Tipp 4 Hauptstadt Abuja
Af9 Insel gesucht Af 10 Stadt gesucht
Tipp 1 Koralleninsel Tipp 1 Wichtige Hafenstadt
Tipp 2 Liegt im Indischen Ozean Tipp 2 Verkehrs- und Handelszentrum
Tipp 3 Tropisches Klima Tipp 3 Liegt am Atlantik
Tipp 4 Gehort zu Tansania Tipp 4 In Stdafrika, am FuBe des Tafelberges




Wanted - Gesucht

Gesucht werden: Staaten, Stadte, Fliisse, Berge und Inseln

in Amerika
Am 1 Gebirge gesucht Am 2 Staat gesucht
Tipp 1 Junges Faltengebirge Tipp 1 Uberwiegend tropisches Klima
Tipp 2 Reich an Vulkanen Tipp 2 Reich an Bodenschétzen
Tipp 3 Bis zu 800 km breit Tipp 3 Liegt am Atlantik
Tipp 4 Erstreckt sich von Venezuela Tipp4 Grenzt an zehn sidamerikanische
bis zum Kap Hoorn Staaten
Am 3 Insel gesucht Am 4 Inselgruppe
gesucht

Tipp 1 Inselstaat in der Karibik
Tipp 2 Tropisches Klima Tipp1 Liegtim nérdlichen Pazifik
Tipp 3 1492 von Kolumbus entdeckt Tipp 2 Acht groBere Vulkaninseln
Tipp 4 Hauptstadt: Havanna Tipp 3 Seit 1959 50. Bundesstaat der USA

Tipp 4 Hauptstadt: Honolulu
Am 5 Fluss gesucht Am 6 Gebirge gesucht
Tipp 1 GroBter Strom Nordamerikas Tipp 1 Ho6chste Erhebung: 6187 m
Tipp 2 Mindet mit groBem Delta... Tipp 2 Reich an Erzen, Kohlelager
Tipp 3 ...in den Golf von Mexiko Tipp 3 Im Norden zum Teil vergletschert,
Tipp 4 Mit dem Missouri Gber 6000 km lang im Sltiden Steppe

Tipp 4 Reicht von Alaska bis Texas
Am 7 Staat gesucht Am 8 Stadt gesucht
Tipp 1  Wichtiger Fischereistaat Tipp 1 GroBte Stadt Nordamerikas
Tipp 2 Reiche Bodenschatzvorkommen Tipp 2 Sitz der UN

(Kohle, Erze) Tipp 3 Liegt am Atlantik

Tipp 3 Nachbar im Stden: USA Tipp 4 Liegt groBenteils auf Inseln des
Tipp 4 Landeshauptstadt: Ottawa Hudson River
Am 9 Fluss gesucht Am 10 Landschaft gesucht
Tipp 1 Mdindet in den Atlantik Tipp 1 Bis 4000 m hoch gelegen
Tipp 2 Uber 200 Nebenfliisse Tipp 2 Reiche Kupfer-, Zinn- und
Tipp 3 ZweitgréBter Strom der Erde Silberlagerstatten
Tipp 4 Inselreiche, 250 km breite Mindung Tipp 3  Liegt in den Anden

Tipp4 Wadste
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