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Abstract

Das Ziel der vorliegenden Bachelorarbeit war es, die Folgen der Digitalisierung auf die
etablierten Strukturen der Filmindustrie zu untersuchen und in Verbindung dazu das
Geschaftsmodell "Video-on-Demand® zu analysieren. Dazu wurden aktuelle Erkennt-
nisse und Vorhaben der VoD-Anbieter mit bewahrten Instrumenten des strategischen
Controllings verknipft. Die Ergebnisse bestatigen zum grofRen Teil die Annahme, dass
das digitale Zeitalter die traditionellen Verwertungsstrukturen der Filmindustrie grund-
legend verandert hat. Die Veranderungen werden in erster Linie durch das neue Ge-
schaftsmodell "Video-on-Demand" herbeigefuhrt. Der VoD-Weltmarktfihrer Netflix be-
sticht durch ein Uber alle Geschaftszweige hinweg aullerst neuartiges und innovatives
Geschéftskonzept. In dieser Arbeit werden die Erkenntnisse Uber die Strategien des
Unternehmens Netflix direkt mit den daraus resultierenden Folgen fir die Filmindustrie
verknipft. Diese Bachelorarbeit ist sowohl fir Studierende im Bereich der Wirtschaft

als auch fur Entscheidungstrager im Bereich der Unterhaltungsbranche interessant.
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