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Vorwort

Die Maker-Bewegung blüht. Viele technikbegeisterte Tüftler, Macher und Funkamateure treffen sich und stellen ihre selbst entwickelten Verfahren 
und Ideen oder ihre selbstgebauten Geräte und Maschinen vor. Sehr oft wird für die konkrete Umsetzung der Ideen auch Elektronik benötigt. Beim 
Stichwort Elektronik ist heute fast immer auch ein Mikrocontroller inbegriffen. Mikrocontroller erlauben die Umsetzung einfacher bis komplexer 
Aufgaben mit minimalem Aufwand. Zudem sind Änderungen leicht durch eine andere Programmierung umsetzbar. 
Mit gesundem Menschenverstand und ein wenig Verständnis für physikalische und logische Zusammenhänge kann jeder die Programmierung und 
Verwendung von Mikrocontrollern erlernen. Darum geht es in diesem Workshop. Damit ergeben sich dann plötzlich ungeahnte Möglichkeiten bei der
Umsetzung einer Idee. 
"für Maker und Funkamateure" bedeutet auch, dass wir uns auch mit der Elektronik um den Mikrocontroller herum befassen. Mit dem "Zubehör" 
welches der Mikrocontroller ansteuert und regelt. Ganz konkret mit echten Anwendungen. Das können Temperaturregler sein oder Steuerungen für 
Roboterarme oder steuerbare Abstimmeinheiten in Sendern oder Tunern. 
Dieser Skript ist kein Buch. Er soll das Seminar als Arbeitsunterlage begleiten. Schreiben Sie Ihre Ergänzungen und Notizen direkt in den Skript. 

Alsdorf, im Herbst 2020

Franz Peter Zantis
DB7FP

Ergänzende Literatur: 

Nachschlagewerk für Elektroniker Enthält viele Anwendungen mit den MSP430-
Mikrocontrollern
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Franz Peter Zantis 
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