KURT RICHTER - KOMBINATIONEN



Seh ich die Werke der Meister an,

So seb ich das, was sie getan;

Betracht ich meine Siebensachen,

Seb ich, was ich hitt’ sollen madven
Goethe
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Vorwort zur 3. Auflage

»Es gab eine Zeit, da sah man auf die Kombinationsspieler etwas mit-
leidig herab.“ So schrieb ich in der 1. Auflage dieses Buches, vor nunmehr
fast 20 Jahren.

Aber nun ist es heute fast wieder so weit. Fiir viele Experten des konig-
lichen Spiels beginnt der wahre ,Schachspieler® erst mit der ,positionellen
Glanzpartie®, deren Glanz allein in der systematischen Ausbeutung eines
positionellen Vorteils, schliefilichem Bauerngewinn und methodischer End-
spielfiihrung besteht. Sie lehren das Schachspiel auch dementsprechend auf
einseitig orientierter Grundlage.

Und was sind die Folgen? Die geistige Armut vieler Schachpartien spricht
eine beredte Sprache. Auch bei der Jugend fehlen die Stiirmer und Dringer.
Der individuelle Stil wird sozusagen durch den genormten Schachspieler
abgeldst. Die Technik triumphiert. Es wird nicht mehr ,,Schach“ gespielt,
sondern das Gedichtnis geiibt. Im schachlichen Unterbewufitsein dominiert
nicht die Kombination, sondern die Variante.

Wird es dann aber ernst, gleitet die Partie dennoch in den so ingstlich
gemiedenen Strude!l uniibersehbarer Verwicklungen, dann hilft kein Ge-
dichtnis mehr und keine Variante — dann heifit es wirklich: Schach spielen!
Dies erst ist das wirkliche Examen. Und da zeigt es sich mit erschreckender
Deutlichkeit: Viele sind berufen, doch nur wenige auserwihlt.

Dieses Biichlein bricht also eine Lanze fiir das Kombinationsspiel. Es will
den Blidk fiir die taktischen Gegebenheiten der Stellung schirfen und den
menschlichen Geist im Sinne Caissas anregen und lenken helfen.

Doch seien wir bescheiden. Nach 40 jihriger Schachpraxis mufl der Ver-
fasser zum Beispiel bekennen, dafl der stiirmische Eroberungsdrang der
Jugend der resignierenden Erkenntnis des Alters gewichen ist. Was wissen
wir denn schon vom Schach? Viele Kombinationen, die erst begeisterten,
erwiesen sich, unter die Lupe genommen, als zweifelhaft. Immer wieder
ereignen sich die gleichen Fehler; immer wieder spricht man von Irrtiimern
des Glossators. Und so fort.

Wir miissen nach wie vor erst Schachspielen lernen,

Berlin, im November 1954. Kurt Richter



Vorwort zur 4. Auflage

Dem Vorwort zur 3. Auflage wire noch hinzuzufiigen, daff das Auf-
tauchen der Schachphinomene Tal und Fischer dem Kombinationsspiel und
der Freude am Risiko groflen Auftrieb gegeben haben,

Der 4. Auflage wurde der Abschnitt V ,Menschliche Unzulinglichkeiten“
mit vielen lehrreichen Hinweisen auf stindig vorkommende Kombinations-
fehler angefiigt.

Zu zwei Stellungen der 3. Auflage haben aufmerksame Leser interessante
Entdeckungen gemacht. Zunichst: Dr. Eduard Lasker, New York, weist
bei Nr. 119 (Wagner—Rellstab) darauf hin, daf} statt der Partiefolge
1. Te8 Dg5 2. De3, die auch gewann, 2. h4! noch witziger war, wenn
2..... Dg3:, dann 3. Te7t Kf6 4. Tf7%.

Sodann hat Oberstudienrat Schneider, Geislingen, eine ,Nebenl&sung®
der Position 165 (Lexandrowitsch—Krummhauer) gefunden: 1. Dc8:1!
Tc8: 2. Tc8:1 Kh7 3. Th8%! Kh8: 4. Sgbét+ usw., bzw. 2. .... Tf8 3. Sgé!
Db4 4. Tf8:1 Kh7 5. Te6: usw. Erich Flohr, Geislingen, der dies mitteilte,
bemerkt dazu sehr treffend: ,Wieder einmal ein Beispiel fiir den Ideen-
reichtum des Schachspiels! Man weiff nicht, welchem der ,Zaubertricks®
man den Vorzug geben soll.*

Fiir solche begriiflenswerten Hinweise ist der Verfasser stets dankbar.

Berlin, im Februar 1965. Kurt Richter
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Steinitz mufite, um die wabren Prinzipien von den unedbten zu
scheiden, lange und bedachtsam der Kunst von Morphy nadbgraben.
Und als er die Wurzeln blofigelegt batte, sprach er zur Welt: Hier
ist die Idee des Schachspiels; hiret und urteilt nidht rasch, denn es
ist etwas Grofles, und ich kann es nicht bindigen.

Dr. E. Lasker



Kein Zug des Schidksals setzt mich matt:
Matt werden kann ja nur der Kénig!
(Ferd. Freiligrath)

I. Das Mattnetz

Mattbilder. Kniipfung des Mattnetzes. Typische Mattkombinationen

Mattwerden kann ja nur der Kénig! Das ist das ganze ABC des Schach-
spicls. Geben wir auf, weil wir etwa einen Turm verloren haben? Nein,
sondern weil wir mit dem reduzierten Material auf die Dauer das Matt
nicht verhindern konnen. Dies wird leider oft nicht beachtet, und dic
Gefahr, den Schachsieg in zwei Teile (Mattsieg und Beraubungssieg) zu zer-
legen, liegt dabei nahe. Das Schachspiel aber kennt keinen Beraubungssieg!
Selbst ganz wenige Figuren kénnen gegen eine grofle Ubermacht den Sieg
erringen, wenn es ithnen gelingt, den feindlichen K&nig mattzusetzen.

Das, was dem Schachfreund am besten gefillt, sind daher Mattkombi-
nationen, denn sie bringen sofort eine klare Entscheidung, Mit ihnen wollen
wir unser Buch eréffnen.

Einfache Mattbilder

Marttbilder mufl man sechen, man Gumprich
mufd sie kennen. Dann werden die 1
darauf hinzielenden Kombinationen
leichter verstindlich und jeder wird
sie in eigenen Partien selbstindig
wiederfinden kénnen. Nachstehend
folgt eine Auswahl oft wiederkeh-
render Matestellungen, deren Her-
beifiihrung durch Beispiele aus der
Praxis erliutert wird.

Am leichtesten ist ein Matt mit
schweren Figuren zu erzielen.

Budrich (am Zuge)
(Gespielt in Berlin 1950)

Damit es zum Zweitiirme-Matt
kommen kann, miissen 1. der Bc6
und 2. der Tf8 beseitigt werden:
1. Ld5:%! ed5: 2. Df8:}! Kf8: 3.

Sicherlich haben Sie das schon Tc8% Ld8 4. Td8:F. Wer das Ziel
cinmal kennengelernt — aber hof- nicht hat, kann den Weg nicht
fentlich nicht als ,Mattgesetzter®! wissen.




Borodin

Soultanbeieff (am Zuge)
(Gespielt in Briissel 1943)

Weiff am Zuge konnte mit dem
Damenopfer auf h7 (von dem spi-
ter noch besonders die Rede sein
wird) das skizzierte Zweilinien-Matt
der Tiirme erzwingen, wenn nicht
der Tf3 gefesselt wire. Spielt Weifl
jedoch 1. Tgfl, so bannt Schwarz
mit 1. .... Tg8 alle Gefahren. Be-
denken wir nun aber folgendes: Dic
Da8 fesselt zwar den Tf3, ist aber
auch an die Dedkung des eigenen
Turmes auf f8 gebunden. Weifl
kann also unbedenklich mit 1. Tg2!
den Tf3 entfesseln und 2. Dh7:t
Kh7: 3. Th3¥ drohen. 1. .... Df3:
scheitert ja an 2. Df8:. Schwarz hat

keine Verteidigung mehr.

Balogh (am Zuge)

Sedlazek
(Gespielt in Budapest 1953)

In diesem Schlufispiel sehen wir

das Mattmotiv  doppelt gesetzt:

10

1. .... Le8? (Schwarz mufite unbe-
dmgt auf g3 tauschen.) 2. Dh7:§!!
mit zwei Mattbildern: 2. .. .. Th7:
3 TSSF*) bzw. R pemies K.h?. 3.
Th3t nebst Matt. Sehr instruktiv.

Wenn Sie diese Mattbilder mit
unseren ersten vergleichen, werden
Sie ohne weiteres den Unterschied
erkennen: es sind auch schwarze
Steine daran beteiligt. Und so wird
es fast immer in der Partie sein:
Ohne Mithilfe der feind-
lichen Figuren, die ihrem ei-
genen Konig die letzten
Fluchtfelder versperren,
wird sich nur selten ein Matt
im Mittelspiel erreichen
lassen.

Wie man sich solche Mattbilder
zunutze macht, zeigen unsere nich-
sten Diagramme,

Yates

Dr. :d'|in a Z .
([nteml:.A'I!urnier( I.om‘.l‘lit:?:J 1922)
Zwingt die Bedrohung des Sf6
nicht zum Turmtausch? Nein! Die
auf die 7. Reihe vorgedrungenen



weiflen Tiirme erlauben einen iibe.-
raschenden Mattangriff: 1. Tg7:!
Tf6: (Erzwungen.) 2. Ke5!! Und
nicht sofort mit den Tiirmen Schach
bieten! Der stille Zug ist viel kraf-
tiger*). Zieht Schwarz nun den Tf6
nach f8 oder deckt ihn mit Ta8-f8,
so gibt Weifl mit zwel Schachs das
erste oben abgebildete Matt, Da der
T£6 sich auch nicht anders in Sicher-
heit bringen kann, mufl Schwarz ihn
preisgeben und hat dann die Quali-
tit weniger.

Was nun das Thema vom ,stillen
Zuge“ in der Angriffsfihrung an-
betrifft, so diirfte auch unser nich-
stes Beispiel iberzeugend sein. Das
Mattbild ist allerdings wieder von
etwas anderer Art; aber es sind na-
tiirlich viele Variationen denkbar.

Sadowsky (am Zuge)

Dr. Lunau
(Gespielt in Annaberg 1951)

Schwarz hielt durch 1.. ... Dgl}?
2. Kg3 De3f 3. Kh2 Dgl1{? Remis,
statt mit dem stillen Zuge 1. ....
Del! (was auch im 3. Zuge noch

moglich war) leicht zu gewinnen.

*} Allerdings weist der Berliner Meister Tesch-
ner darauf hin, daf auch 2. Th7t Kg8 3. Teg?t
K8 4. Ke5 geschehen konnte — also einmal ein
Fall, wo beides richtig war — _stille® und ,laute®
Ziige. Dennoch ist der Textzug mit dem Mat-
gedanken logischer.

Die Mattdrohung auf hl zwingt zu
2. g4, dann aber folgt 2. .... Thit
3. Kg2 Df1t 4. Kg3 Th3:4.

Hier sehen wir den
Turm durch einen an-
deren weiflen Stein un-
terstiitzt; zunichst ist
es ein Bauer. Liufer
und Springer folgen.

Raubitschek

Capablanca (am Zuge)
(Gespielt 1907 in New York)

Da die schwarze Dame das Matt
auf a7 verhindern muf}, kann sich
Weifl den kecken Zug 1. Tf1! er-
lauben. Es folgte 1. . ... Dd4 2. 'Tf5,
um nun evtl. mit 3, Ta5 den Drudk
gegen a7 entscheidend zu verstir-
ken. (Wie Schwarz dachte; in Wirk-
lichkeit hat Weifl noch eine viel
giftigere Fortsetzung!) 2..... e3. Er
hofft auf 3. Ta5 Df4t mit ewigem
Schach. Jedoch: 3. Ta7:! Da7: 4.
Ta5! Gegen Da7: hat Schwarz nun
nur die Parade 4....Daé6:, und da-
mit kommen wir zu der abgebilde-
ten Mattstellung: 5. Ta6:¥.

.... Wer solche Stellungen in sei-
nem (schachlichen) Unterbewufitsein
aufbewahrt, wird manchen Reinfall

vermeiden und manchen Einfall
haben.

11



Ernst
(Gespielt in Stuttgart 1948)

In héchster beiderseitiger Zeitnot
geschah 1..... Th8 2. Ta3t Da3:
und die Partie wurde Remis gegeben,
woriiber besonders Ernst sehr froh
war; hatte er nicht nach 3. Db8:t
Kb8: 4. ba3: eine Figur zu wenig?
Da wies Altmeister Simisch auf den
prichtigen Zug 3. c¢7!! hin, der nach
3.....Da7 (3..... Thé: 4. c8DF)
4. Dc6t Db7 5. Da4f Da7 6. cb8:
D+t Kb8: 7. De8t Kb7 8. Df7:1 Kaé
9. Df3: ein gewonnenes Endspiel fiir
Weifl ergibt. Sehr scharfsinnig, nicht
wahr?

Erst viel spiter fanden einige
Schachfreunde heraus, daff auf 1....
Tb8 ganz einfach 2, Da6}! Da7 3.
Ta3! gewonnen hitte, der ganze
Scharfsinn also nicht nétig war.
Ganz wie es Capablanca bereits vor-
exerziert hatte .

Die Verbindung Turm-Liufer ist
im Mittelspiel zur Herbeifiihrung
von Mattstellungen recht hiufig, wo-
bei auch mitunter der Turm oderder
Liufer durch die Dame ersetzt wird.

12

(Der Einfachheit halber ist in
allen Mattbildern Weifl der Matt-
setzende; in den Beispielen aus der
Praxis wird es aber oft genug auch
Schwarz sein.)

Marlow

Heintz (am Zuge)
(Gespielt in Wiirzburg 1950)

Wer sich an das erste oben-
stechende Mattbild erinnert, zieht
ohne weiteres 1. Dg4:! (damit der
Springer nicht auf hé verteidigen
kann) 1. .... fg4: 2. Sg6t! hgé:
3. hgé:t nebst Matt. Stattdessen
spielte Weifl kunstvoll 1. Sgét hgé:
2. hgé:t Shé 3. Thé:t ghé: 4. d5t
Tf6 5. Dh5 Kg? 6. 0—0—0 Sd7
7. d6 Df8 8. dc7:, und gewann
schliefflich auch damit. Aber nicht
immer schenkt Caissa doch noch den
Sieg, wenn ein augenfilliges Matt
nicht gesehen wurde.

N. N.
(Gespielt in U. S. A. 1924)



Gelingt es hier, den weiflen Konig
nach h2 zu locken, so kénnte ihm
eine schwere schwarze Figur auf h8
den Garaus machen. Storend wirke
eigentlich nur noch der Lf4; diese
Stérung wird unter zahlreichen
Opfern beseitigt: 1....Th2:4! 2.
Lh2: Sg31! (Erst Hin- und nun wie-
der Weglockung!) 3. Lg3: Dh8% 4.
Lh2 Dh2:}! (Und nun Beseitigung!)
5. Kh2: Th8t 6. Dh5 Th5:%. Siche
das abgebildete Matt, diesmal von
Schwarz ausgefiihrt.

(am Zuge)
10 7

Maister
(Gespiclt in der U.d.5.5.R. 1954)

Eine Variation unseres Themas
mit einem eindrudssvollen Schluf-
angriff; 1. .... Th3:{! 2. gh3: Lf3}
3. Kh2 Sg41! 4. hgd: h5! kniipfte
ein unzerreifflbares Mattnetz, Weifl
wollte noch mit 5. Lhé (Thé:? 6.
g5!) entschliipfen, aber 5....hg4:!
erzwang doch die entscheidende
Offnung der h-Linie fiir den schwar-
zen Turm. Eine sehenswerte Kom-
bination,

(11) Schwarz zog hier 1. .... Sg4!,
einunerwarteter Zug, dennder Sprin-
ger kann geschlagen werden. Aber
Schwarz hat das L/T-Mattbild im
Auge, das wir nun schon kennen. Es
kam 2, fg4: (was sonst? Es droht

H. von Ehlert
(Gespielt 1901 in Riga)
Dh2#, aber auch Se3:, und auf Lf4
folgt am stirksten Dc5t) Dh2{! 3.
Kh2: Lf2% nebst Matt. Mit dem
Damenopfer wurde der Kbénig in
das Abzugschach hineingezwungen.

12

Udoveic (am Zuge)
(Gespiclt in Ziirich 1952)

Wenn der Td5 nicht wire, konnte
Weiff mit 1. Dg8t! Tg8: 2. Sf7 nach
dem Schema des erstickten Matts
mattsetzen, So aber nimmt der
schwarze Konig auf g8. Wohl ist der
»Desperado“~Zug 1. Ta5: moglich,
doch Schwarz wird natiirlich nicht
1.....Da5:? antworten,

Hingegen kann Weifl mit 1. Sg6¥!
hgé: 2. Th5t! gh5: 3. Dh5:§ unser
T/L-Mattbild erzwingen — was er
auch tat. Gewif} eine iiberraschende
Schwenkung!

13



K. Richter (am Zuge)
(Gespielt in Berlin 1935)

Hier sind weifle Bauern in her-
vorragender Weise beteiligt. Der
Liufer steht schon bereit, nur die
Turmlinie mufl noch gedffnet wer-
den. Das geht folgendermafien:
1. Ddst+ Df8 (Lf8, Thé:f, Kg7,
Th74) 2. Thé:f! Lhé: 3. Dfét Dg7
(Lg7, Th1#. Da wire es schon pas-
siert!) 4. Th1! Df6: 5. ef6:. Das Netz
ist zugezogen, gegen Thé:F
Schwarz machtlos. Die weiflen Bau-
ern tragen den Hauptanteil am
Mattnetz.

Wir sahen nun schon in mehreren
Stellungen die Gefahr, die eine
offene Turmlinie des Geg-
ners fiir die eigene Rochade-
stellung bedeutet

Liufer-Turm koénnen
auch so oder ihnlich
mattsetzen; wenn man

#' solch Mactbild kennt
und in der Partie auch w1edcrﬁndct,
werden Kombinationen wie die fol-
gende nicht schwer fallen.

(14) 1. Da8t Kh7 2. Dh8t! Shs:
3. Tg7.

Eine WVariation des Mattbildes
zeigt das Schluflspiel Nr. 15.

14

Ts Berger (am Zuge)
(Gespielt in Graz 1882)

Zuralaw
(Gespielt in Kalinin 1952)

Den Punkt f6 hatte Schwarz ge-
rade noch notdiirftig mit d6—d5
gedeckt. Nun aber ereilte ihn das
Geschick in Gestalt unseres T/L-
Mattbildes: 1. Dg7+4! Lg7: 2. Lg7:%
Kg8 3. Lf6#. Sehr elegant.

16

Hayden (a.m Zuge,
(Gespielt in Sussex s1'9)5"')



Ein Abzugschach des Tg7 scheint
zu nichts zu fiithren, da der Lb2 an-
gegriffen ist. Auf 1, Lf6 S5f2:1 2. Kg2
Se4: ist er aber nicht besser daran.

Jedoch: der Turm und sein
Double! Nicht der Tg7 setzt matt,
sondern der Tal: 1. Tg8t! (Doppel-
schach!) Kg8: 2. Tg1#. Eine typische
Wendung.

Am weitaus hiufig-
=§ sten sind L/T-Matt-
@ ' stellungen, die sich aus

' nebenstehendem  Sche-
ma ableiten. Hier steht uns aus der
Praxis eine ganze Reihe von Bei-
spielen zur Verfiigung.

v. Scheve

17

Marshall (am Zuge'
(Turnier zu Monte Carlo 1904)

Mit 1. Lh6! machte Weifl der
Partie sofort ein Ende; gegen Tf8%
hilftnur 1..... Te8, aber nun kann
die feindliche Dame geschlagen wer-
den, ohne daf die eigene hingt.

Ein Idealbild zeigt die nichste
Stellung (Nr. 18):

Hier dient das Mattbild dazu, den
Gegner in einem tragikomischen Ge-
fingnis festzuhalten. Es folgte 1. b3
a5 2. be4: De7 3. Kg2 Da3 4. Tf2.
Weifl, offenbar in Zeitnot, lifdt sich
auf nichts ein, Schneller ging es (nach
Gusew) mit 4. Tf7! Db2t 5. Kg3

18

Guscw (am Zuge)
(Mannschaftskampf, Moska.u 1946)

Dc3:t 6. Kg4 Da3 7. c5! Dc5: 8
Tg7% usw. 4. .... De7 5. Tf1 g5 6
Tf5 g4. Jetzt mufl die Dame auch
noch das Feld g5 dedken, kann alsa
nur zwischen e7 und d8 pendeln
und ist gegen den Vormarsch des c-
Bauern ohnmichtig. 7. ¢5 Dd8 8. c6
De7 9. c7. Schwarz gab auf.

Hillel

Anderssen {am Zuge)
(Meisterturnier Breslau 1859)

Alle weiflen Figuren glinzend ent-
widkelt, Schwarz dagegen in der Ent-
wicklung noch sehr zuriick: das gibt
einen guten Boden fiir Kombina-
tionen. Es geschah 1. Lg5!. Freilich
hitte auch 1. Td8:} Kd8: 2. Lg5t!
gewonnen, die Textfortsetzung ist
abereleganter, 1.....Dg5: 2, Df51,
Um die Dame von der Deckung des
Td8 abzulenken. 2. .... DI5: 3.

15



Tds:t Kd8: 4. Tes+. Da haben
wiralsodasobenabgebildete
Matt, nur ,anders herum®, Es
war mdglich, weil Sg8 noch nicht ge-
zogen hatte.

Prof. Bedke

st
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Griinfeld {am Zuge)
(Meisterturnier Wien 1934)

Wenn man solche Mattstellungen
kennt, wird man auch hier nicht vor
dem stirksten Zuge 1. Tb1} zuriick-
schrecken, weil Tc8 hingt. Denn auf
Kc8: haben wir ja Tb8+!. Schwarz
is* ohne Rettung; denn auf Sb4 (Sb6)
geht der Springer nach Tb8} ver-
loren, und auf Ka7 erobert Weif}
mit Lb8%, Ka8, Le51 den Td4.

Beriihmt ist nachfolgende Kombi-
nation Morphys, die im gleichen
T/L# miindet.

Herzog Karl von Braunschweig und
Graf Isouard
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Morphy (am Zuge)
(Gespielt in Paris 1858)
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1. Sb5:! ¢b5: 2. Lb5:} Sbd7
3.0—0—0Td8 4. Td7:! Td7: 5.Td1
Deé 6. Ld7:f Sd7: 7. Db8% Sbs:
8. Td8%. Eine klassisch-schéne Frei-
machung aller Linien fiir die matt-
gebenden Figuren!

Ahnliche ,Linienrdumungen® zei-
gen die Diagramme 22—24.

Haida, Briinn (am Zuge)

Dr. Skalicka Prag
(Stidrewertkampf 1933)

Schwarz darf nicht Db5: spielen.
Warum nicht? Weil er nach 1. ....
Db5: mit 2. Sc7¢! Tc7: 3. Dcé:t
nebst 4. Td8 mattgesetzt wird!

Prinz Dadian von Mingrelien (am Zuge)
(Aus einer 1894 zu Odessa gespielten Partie)

Besonders effektvoll ist die Matt-
fiithrung hier, weil der Kénig durch
ein Damenopferin ein Doppelabzug-
schach (die grofite Freude fiir den,
der es geben kann, aber nieder-



schmetternd fiir den, der es be-
kommt!) hineingezwungen wird.

1. Sc7t! Sc7: 2. Dd8t! Kds: 3
Lg5t Ke8 4. Tds+#.

Amateur
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apt. Mackerlzle am
(Aus eincr 1891 gespielten Parm)

1. Ld5 Tc8 2. Te5:}! de5: 3.
De5:1! De5: 4. Lc6t! Tcé: 5. Tds#.

Wir haben nun schon des 6fteren
bemerkt, daf der Mattiiberfall
hauptsichlich deshalb gelang, weil
der feindliche K8nig noch inmitten
des Brettes stand. Warum auch hat
er es versiumt, zu rochieren! Ge-
schieht thm schon recht. Aber den-
ken Sie bitte ja nicht, dafl mit der
Rochade alle Gefahren vorbei sind,
Auch da kann — wenn wir nicht auf
der Hut sind — der Gegner noch
das T/L-Mattbild anbringen. Siche
die nichsten Diagramme!
Dr. Olland
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Q. Duras (am Zuge)
(Meisterturnier Karlshad 1907)

2 Richter, Kombinationen

Schwarz hat die weiflen Figuren
in seinen Konigsfligel eindringen
lassen; seine letzte Hoffnung ist der
Lg4. Aber mit 1. Lf8 Lh5 2. Dh5:1!
gh5: 3. ThéF vernichtete Weifl auch

diese.

Trojanescu

(Bonene Doy 1982}
1. Dgé:i! fgé: 2. f71!. Elegante
Linienrdumung samtLenkung! 2....

Df7: 3. Ths$.

Rellstab
27

Weld;glerber (am Zug
(Meisterschaft von Deutschland,
Pyrmont 1933)

In dieser Stellung verdient die
Art, in der der Konig in das T/L-
Matt (nur dafl hier die Dame die
Rolle des Turmes iibernimmt) hin-
eingezwungen wird, besondere Be-
achtung. Was alles im Schach so
méglich ist! Und dabei sind wir erst
am Anfang unseres Buches.

17



1. Dd8+ Kg7 2. Tg5:f. Nicht, um
mit Dg5: nun weiter fleiffig Schach
zu geben, sondern um dem Bh5
freien Weg zu schaffen, 2..... hg5:
3. h6t!. Das wars! Der feindliche
Konig wird ins Verderben gelockt.
 JE Kheé: 4. Dh8t Th7 5. Dh?:’f
Und wenn wir uns nun statt der
Dame einen Turm auf h7 denken,
sind wir gliicklich wieder beim alten
Mattbild angelangt.

»Das kenne ich nun! Ein solches
Matt soll mir in der Partie nicht
mehr entgehen!“ Aber vergessen wir
nicht, dafl das Spielgeschehen bunt
und mannigfaltig ist und man daher
nicht an alles denken kann. Sogar
ein Meister wie Bogoljubow lief ein-
mal ein ihnliches Matt aus. Das Ein-
fachste ist im Schach meist auch das
Schwierigste.

Bogoljubow (am Zuge)
28

Sultan Khan
(Linderkimpfe des Weltschachbundes,
Prag 1931)

Bogoljubow zog hier Lc4 und er-
reichte spiter nur remis. Stattdessen
hitte er, pochend auf die ungliick-
liche Stellung des weiflen Monarchen
und seines ithn auf Schritt und Tritt
behindernden Vasallen auf g3, das
Martt erzwingen konnen. 1.....
Tedt!. Der Turm opfert sich, um
dem Liufer das Schach auf d7 zu er-
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moglichen, 2. Se4:, Falls Kh3, so
Lfit usw. Der ungliickselige Tg3!
2.....Ld7{ 3. Kh4 Th2} 4. Th3
Th3:#. Es ist die alte Geschichte,
und doch ist sie ewig neu...

Nebenstehendes
Mattbild Turm-
Springer ist der
| Traum, aber auch
der Schrecken jedes Anfin-
gers! Der mattgebende Turm kann
sich auch das Feld g8 aussuchen, und
davon handeln unsere beiden fol-
genden Stellungsbilder.

Flamberg
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Post (am Zuﬁq
(Meisterturnier Mannheim 1914)

Hier ist die Mattfihrung nur eine
Kleinigkeit und bereitet gar keine
Schwierigkeiten: 1. Dh7:t1. Der im
Wege stehende Tg7 wird weg-
gelenkt. 1..... Th7: 2. Tg8:%.

Etwas mehr iiberlegen muff man
schon im nichsten Beispiel (30).

Der schwarze Kénigsfliigel scheint
ganz gut geschiitzt, nur die Schwiache
der 8. Reihe stimmt bedenklich. Zu-
dem steht die schwarze Dame ab-
seits vom Kriegsschauplatz, Weif}
zog 1. Tfé:l. Offnet der Dame die
Aussicht nach g8, falls Schwarz das
Opfer annimme (1.. ... gf6: 2. St6:t
Kh8 3. Dg8+. Die Dame in der
Rolle des Turmes!), Schwarz lehnte



