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Noch nie hat sich die Sonne tiber
dem ewigen Nachtmeer erhoben.
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Hier, jenseits der Nimmersee,
ist alles rund um die Uhr in das fahle
Licht eines riesigen Mondes getaucht.
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Und Uhren haben keine Bedeutung, niemand kann
Tag und Nacht voneinander unterscheiden.

Die Diisternis kriecht allen, die es hierher
verschlagen hat, unter die Haut.

Sie setzt sich in Herzen fest und
verschlingt Hoffnung und Freude.




Angst, die auch die Gefangenen
der Seelenfinger peinigt.

Einst war das Schiff ein sicherer Ort
fiir die Kinder und Jugendlichen,
die sich die Verschollenen nennen, doch lingst
ist es in die Hinde furchtbarer Monster gefallen.
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Noch bis vor Kurzem fuhr die Seelenfinger kreuz
und quer durch die Dunkelheit, gefolgt von
Haien und anderen gefriigen Kreaturen.

»Ziellos«,
sagten die einen.
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»Auf der Suche nach dem Ende der Welt,
glaubten die anderen.




Aber nun hat sie einen festen Kurs und ein Ziel.
Den geschichtenumwobenen Nachtturm.




WIR MUSSEN VERHINDERN,
DASS WIR DEN NACHTTURM
ERREICHEN!




EGAL WIE! SIE DURFEN
KEINE NEUE KANONE
BEKOMMEN. NICHT S0 EINE!

ICH WEISS.
ABER WIE?

WIR 2ERSTOREN DIE
SCHIFFSSCHRAUBE ODER
DEN KOMPASS ODER
DAS STEUERRAD ODER...7 |

DAEUR BRAUCHTEN WIR
NAGEL AUS SILBER.

ABER ES BLEIBT ICH WEISS ES
DIE FRAsé)E: WIE? DOCH NICHT!

LEO, HAST DU EINE IDEE,
WIE WIR DAS SCHIFF
STOPPEN KONNEN?

WAHRSCHEINLICH
NICHT.




NEIN. ICH DENKE
SCHON DIE GANZE ZEIT
DARUBER NACH, ABER...

ICH SEHE MICH UM.
VIELLEICHT
ENTDECKE ICH WAS.

ICH GEHE MIT.

ICH KENNE micH
AM BESTEN AUS.

DANN HOLEN CHRISSY UND
ICH INCWISCHEN WASSER.




2UM MASCHINEN-
RAUM.

DER ST GUT
BEWACHT.

ICH WEISS. ABER VON DA
MUSS ES EINE VERBINDUNG SUR
SCHIFFSSCHRAUBE GEBEN.

.
N

WIR MUSSEN RAUSFINDEN, WIE
DIESE AUSSIEUT UND WIE

WIR SIE SERSTOREN KONNEN.

WIE DIE KANONE...

WAS WEISST DU EIGENTLICH
UBER DEN NACHTTURM?
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\y 7/ ER SOLL AUF EINER KARGEN INSEL AUS A

SCHWARZEM BASALT STEHEN, HAT MAL EIN :

MADCHEN BEHAUPTET, DER INSEL DER TOTEN. ——
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T\l DER INSEL DER TRAUME, HAT EIN A i Cerane
JUNGE WIDERSPROCHEN UND GESAGT,
DORT LEBE DIE GOTTIN DER ALPTRAUME.
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NEIN, NIEMAND LEBT DA, MEINTE EIN ANDERER, “Q ,
DER TURM BEMERBERGE NUR DAS VERLASSENE WERZ DER FINSTERNIS, “if
DAS BOSE NACHTMAHRE AUS DEM BASALT GESCHLAGEN HATTEN, A

UND EIN VAMPIR HAT SICH MAL GEWUNSCHT,
DEN TURM U BESUCHEN, WEIL DIE NACHT
DORT TIEFER SEI ALS UBERALL SONST.

ALS HANGE DAS VON EINEM
| ORT AB, NICHT DER UHRZEIT. &
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DAS ALLES ERKLART
NICHT, WARUM
€S DORT KANONEN
2U KAUFEN GIBT.

UND KEINER VON [HNEN ST
DORT GEWESEN. SIE ALLE
KANNTEN NUR GESCHICHTEN.

DANN SORGEN WIR DAFUR,
DASS SIE AUCH DETET
NICHT HINKOMMEN.
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MACH SCHNELLER. ) p—— e VN \

" DANN SCHAUFEL DOCH [
SELBST SCHNELLER!

& IcH WILL NICHT GEGEN DIE KANONE
GETAUSCHT WERDEN, WEIL
UNSERE GRUPPE 2U LANGSAM (ST,

ol W
MICH ANMECKERN,

ABER SELBER SCHLAPP-
MACHEN!
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AN DIE ROURE
MUSSEN WIR
UNBEMERKT
RANKOMMEN.




