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Die große SF-Saga, in deren Mittelpunkt Commander 
Shepard stand, fand in Mass Effect 3 ihr Ende. Doch 
Bioware hat bereits angekündigt, dass die Serie noch 
lange nicht vorbei ist. Sie wird uns noch viele Jahre 
begleiten und die Game-Designer haben bereits Tea-
ser-Bilder via Twitter verbreitet. Wir wissen so gut wie 
nichts über das nächste Kapitel. Sicher ist nur, dass 
es eine neue Hauptfigur und neue Schauplätze geben 
wird – es wird ein echter Neustart für alte und neue 
Charaktere.
Doch all dies ist Zukunftsmusik, denn nun beschäfti-
gen wir uns noch einmal mit der Vergangenheit. Mac 
Walters, der Chefautor von Mass Effect 2 und 3 
und Verfasser aller Comic-Tie-ins, macht uns in dieser 
neuen Reihe mit einigen wesentlichen Aspekten eben 
jener Vergangenheit vertraut, die bisher noch nicht er-
zählt worden sind.
Foundation (dt. Fundament) präsentiert viele Ele-
mente, alte wie neue, die von großer Bedeutung für die 
Saga sind. Sie gehören, wie der Titel schon sagt, zum 
Fundament der Geschichte. Mit Rasa begegnen wir 
einer neuen Protagonistin, doch auch alte Bekannte er-
leben brandneue Abenteuer, wie der Kroganer Wrex 
oder die junge Soldatin Ashley Williams. 
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2161. DREI JAHRE NACH 
DEM ERSTKONTAKT-KRIEG.

EINE ASTEROIDEN-ROH-
STOFFABBAUANLAGE BEI 
THEMIS. HAUPTLIEFE-
RANT VON MATERIAL 
FÜR DEN BAU DER 
ARCTURUS-STATION.

JUNGE, 
WAS ZUM 
TEUFEL IST 
LOS MIT 

DIR?

WAS 
HAB ICH 
DIESMAL 
GETAN?

DU 
LÄSST STEI-
NE FALLEN, 
DU KLEINER 

NICHTS-
NUTZ!



DU MUSST 
DER VORARBEI-

TER SEIN.

DAFÜR 
WIRST DU 
ZAHLEN.

DAS 
GLAUB ICH 

KAUM.

UUUFF



KHAH… 
GRAHK…

VER-
DAMMT.

WO 
IST ER?

{KEUCH}
{KEUCH}

SAG MIR, 
WO ER IST, 

UND ICH BE-
ENDE ES FÜR 

DICH.

WILLST DU 
FREI SEIN, 
JUNGE?

JA…

FOLGE 
MIR.



WARTE!

GEH EINFACH 
WEITER. BENIMM 

DICH SO, ALS WÜR-
DEST DU ZU MIR 

GEHÖREN.

DA KÖN-
NEN WIR NICHT 

LANG.
DIE 

LASSEN 
MICH NIE 
GEHEN.

ABER…

SEI STILL. 
UND VER-
TRAU MIR.



WAS HAB 
ICH DIR GE-

SAGT?

KANNST DU 
WEINEN?

WEI-
NEN?

TU SO, 
ALS HÄT-
TEST DU 

SCHMERZEN. 
KRIEGST DU 
DAS HIN?

KLAR. 
WARUM?

WER 
BIST 
DU?

WAS 
MACHST DU 

HIER?

NACH 
WEM 

SUCHST 
DU?

WIESO 
GLAUBST DU, 
DASS ICH JE-

MANDEN 
SUCHE?

DU HAST 
DOCH DIESEN 
MANN GE-

FRAGT. DU HAST 
GUTE OHREN, 
JUNGE, DOCH 
MANCHMAL 
HÖRT MAN 
ZU VIEL.

WAS 
MACHEN WIR 

HIER?

DU STELLST 
ZU VIELE 
FRAGEN.

WENN DU 
ANTWORTEST, 

FRAG ICH NICHT 
MEHR.

TU SO, ALS 
HÄTTEST DU 
BAUCHWEH.

JETZT 
SOLLTEST 
DU ANFAN-

GEN ZU 
WEINEN…


