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Einordnung der Lernwerkstatt „Wichtige Entdecker der Geschichte“ in die 
Kernlehrpläne:

Die Kernlehrpläne für den Sachunterricht in der Grundschule und Geschichte in den 
weiterführenden Schulen weisen als Schwerpunkte Entdeckungen, Eroberungen, 
Weltvorstellungen und historische geographische Kenntnisse aus. Diesen Schwerpunk-
ten wurde in dem vorliegenden Arbeitsheft mit vielfältigen Texten und dazu passenden 
Arbeitsaufgaben Rechnung getragen.

Mithilfe der Themen können die Schüler ihre Sachkompetenz erweitern, indem sie his-
torische Geschehen, Strukturen und Personen zeitlich chronologisch in die Geschichte 
einordnen. An den  Entdeckern lassen sich exemplarisch Lebensbedingungen, kultu-
relle Kontakte und Wertvorstellungen der jeweiligen Epochen festmachen. Die Schüler 
erkennen, dass die durch Entdeckungen und Eroberungen und die damit beginnende 
Kolonalisierung und als Folge die beginnenden wirtschaftlichen Verzweigungen Grund-
lage für die heutige Globalisierung der Wirtschaft sind. Die Themen der Werkstatt ver-
mitteln die Vergangenheit und können vom Lehrer zu Fragen über die Gegenwart unter 
dem Aspekt der Gemeinsamkeit, aber auch historischer Differenz erweitert werden.

Zum Erwerb der Sachkompetenz erweitern die Schüler ihre Methodenkompetenz, in-
dem sie Informationen in den Texten identifizieren, die für die gestellten Fragen und 
Arbeitsaufgaben relevant sind. Sie beschaffen sich teilweise selbst Informationen aus 
Büchern oder im Internet. Durch Nutzung von Geschichtskarten und Bildern gewinnen 
die Schüler weitere Informationen und erschließen sich historische Räume, lernen Le-
genden zu lesen und erschließen sich die zeitlichen Einordnungen. Anhand von Auf-
gabenstellungen bearbeiten sie historische Sachverhalte mit geeigneten sprachlichen 
Mitteln. 

Die vorliegenden Texte und Aufgabenstellungen führen bei den Schülern zu einer Erwei-
terung der Urteilskompetenz. Sie analysieren, vergleichen und beurteilen das Handeln 
der Menschen im Kontext ihrer zeitgenössischen Wertvorstellungen, im Hinblick auf In-
teressenbezogenheit, beabsichtigten und unbeabsichtigten Nebenfolgen und verglei-
chen die historischen Ereignisse mit der heutigen Lebenswelt.

Bemerkungen zu der Lernwerkstatt

Diese Lernwerkstatt beginnt mit der Unterscheidung zwischen Entdecker und Erfinder. 
Sie wurde kurz und knapp gehalten und in Kästchenform übersichtlich angelegt. An-
hand einer Aufgabenstellung sollen die Schüler nachweisen, ob sie die Unterscheidung 
verstanden haben. Für lernschwache Schüler kann der Lehrer gegebenenfalls noch 
weitere Beispiele nach der Definition sortieren lassen.

Vorwort
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Bedeutung der Symbole:

EA PA

GA GA

Einzelarbeit

Arbeiten in 
kleinen Gruppen

Partnerarbeit

Arbeiten mit der
ganzen Gruppe

Vorwort

Die Kapitel können unabhängig voneinander bearbeitet werden, jedoch sollte das Ar-
beitsblatt mit der Darstellung der Unterscheidung zwischen Entdecker und Erfinder je-
dem Kapitel vorgeschaltet werden.

Aus dem flexiblen Einsatz der Kapitel ergeben sich folgende Möglichkeiten.

Sicherlich fallen dem erfahrenen Lehrer weitere Einsatzmöglichkeiten der Lernwerkstatt 
ein. An dieser Stelle sollen deshalb nur einige genannt werden.

-  Sie kann als ganze Werkstatt im Unterricht eingesetzt werden, damit die
    Schüler einen gesamten Überblick über historische Epochen erhalten.

-  Sie kann die Seite mit der Unterscheidung zwischen Entdecker und
    Erfinder und zwei Kapitel behandeln.

-  Ein weiterer Einsatz wäre im Wochenplan möglich, indem der Lehrer Kapitel 
    auswählt und in den Plan mit einbezieht.

-  Auch in der Freiarbeit können sich die Schüler mit ausgewählten Kapiteln 
    beschäftigen oder sogar im Laufe der Zeit die gesamte Werkstatt bearbeiten.

-  Einzelne Kapitel können als Mini-Referate dienen. Jeweils eine Gruppe von 
    Schülern bearbeitet ein Kapitel und stellt die Ergebnisse der Klasse vor. Auch 
    so ergibt sich ein Gesamtüberblick über die wichtigsten Entdecker und ihre 
    Epochen.

-  Als zusätzliche Hintergrund- oder Zusatzinformationen zu anderen historischen 
    Themen einer jeweiligen Epoche (Wirtschaftsverflechtungen, kulturelle Ereig-
    nisse, Lebensweise der Menschen, Ständegesellschaft, interkulturelle Kontakte 
    und Einflüsse).

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen Ihnen 
der Kohl-Verlag und

Birgit Brandenburg
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Arbeitspass

Name: ____________________________	  Klasse: __________

Seite Thema begonnen erledigt



 Seite 8

Le
rn

w
er

ks
ta

tt 
 W

IC
H

TI
G

E 
EN

TD
EC

K
ER

 D
ER

 G
ES

C
H

IC
H

TE
Vo

n 
C

hr
is

to
ph

 C
ol

um
bu

s 
bi

s 
G

al
ile

o 
G

al
ile

i  
   

 –
   

  B
es

te
ll-

N
r. 

P1
0 

99
5

I.   Was sind Entdecker?

Aufgabe 1:	 Kennst du den Unterschied zwischen einem Entdecker
		  und einem Erfinder? Lies die folgenden Beschreibungen.EA

Der Entdecker

Er entdeckt etwas, was schon vor-
her da, aber bisher unbekannt war, 
zum Beispiel Inseln, Länder, Sterne, 
Tierrassen oder Pflanzen. Er teilt der 
Öffentlichkeit seine Entdeckungen 
mit. 
Zur selben Zeit oder vorher oder 
nachher können auch andere Entde-
cker dieselbe Entdeckung machen.
Oft wird eine Entdeckung in spä-
teren Zeiten von Wissenschaftlern 
noch weiter untersucht, um noch 
mehr daran zu entdecken.

Der Erfinder

Er erfindet etwas, was bisher noch 
nicht da gewesen ist, um damit prak-
tisch ein Problem zu lösen. 
Die Stoffe oder Gegenstände, aus 
denen seine Erfindung bestehen, 
sind bekannt. Für seine Erfindung 
setzt er sie so verändert zusammen, 
dass sie etwas Neues ergeben.
Beispiele für Erfindungen sind: Impf-
stoffe gegen Krankheiten, ein Kran, 
um schwere Lasten zu 
heben, das Rad, 
um Lasten leich-
ter fortzubewegen, 
den Buchdruck, um 
schneller Bücher zu 
vervielfältigen.

Aufgabe 2:	 Entscheide, ob es sich um eine Entdeckung oder um eine
	 	 Erfindung handelt und kreuze nur die Entdeckungen an.EA

Amerika Kochtopf Sternbilder Zentralheizung

Lichtgeschwindigkeit Ägyptische Königsgräber Geschirr

Spiegel Messer Indianer

Australien Heilpflanzen Kartoffel Kerzenlicht

Ötzi Fahrrad

Aufgabe 3:	 Sammelt gemeinsam die Namen bedeutender
		  Entdecker an der Tafel oder auf einem Plakat.
		  Fügt deren Entdeckungen hinzu.

GA
Entdecker


