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Dieser Block gehort

Dein Name




PUNKTE VERBINDEN ~S2,

Wer ist hier auf dem Mond gelandet?
Verbinde die Punkte von 1 bis 0, dann siehst du es.
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LINTEN ZEICHNEN

Kannst du die Muster nachfahren, ohne deinen Stift

absetzen oder eine Linie doppelt zeichnen zu miissen?
Beginne jeweils beim roten Punkt. /
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LABYRINTH

Mia geht auf den Weihnachtsmarkt. Was kauft
sie? Suche den direkten Weg durchs Labyrinth und
sammle dabei die Buchstaben ein. Trage sie unten
em Nlcht an allen Buchstaben kommst du vogbell
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Mia kauft ein
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Rechne das 9er-Einmaleins mit zwei Hdnden! Schau auf
deine 10 Finger. Knicke nun den Finger um, den du mit 9
malnehmen mdchtest, z. B. den 3. Finger. Schon kannst

du das Ergebnis abzdhlen: Die Anzahl der Finger vor dem
umgeknickten Finger steht fiir die Zehnerzahl, die Anzahl der
Finger nach dem umgeknickten Finger steht fiir die Einer.

Zdhle deine Finger so: Beispiel: 3-9 = 2%

Es klappt fiir jede Aufgabe von 1- 9 bis 10 - 9. Probiere es aus.

Male alle Ergebnisse des 9er-Einmaleins und den dazu-
gehdrigen Buchstaben an. So findest du ein Lésungswort.
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VERBINDEN

Verbinde mit Lineal die Tiere der Grofte nach, so wie sie in
Wirklichkeit grof? sind. Beginne beim kleinsten Tier. Trage
jeden Buchstaben, den du beim Verbinden durchgestrichen
hast, der Reihe nach unten ein.
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