REGELHEFT

_BASEBAL

MEYER
| (fomy) DEUTSCHER BASEBALL ~ &MEYER
=@ UND SOFTBALL VERBANDE. V. (HRSG.)  [Y=LNe]



Official Baseball Rules 2023

OFFICIAL PLAYING RULES COMMITTEE

Alex Anthopoulos Jerry Dipoto Michael Hill, Chair
Chris Antonetti Joe Finley John Mozeliak
Jon Daniels Brian Gorman David Stearns

Amateur Baseball Advisory Member
Mike Gaski

Committee Secretary
Paul V. Mifsud, Jr.

Copyright © 2022
by the Office of the Commissioner of Baseball
All rights reserved.

No part of the Official Baseball Rules may be reproduced or transmitted
in any form or by any means, electronic or mechanical, including pho-
tocopy, recording, or any information storage and retrieval system now
known or to be invented, without permission in writing from the Office of
the Commissioner of Baseball.

Deutsche Ubersetzung:
Christian Posny und Sven Mincheberg



Regelheft Baseball
Deutscher Baseball und Softball Verband e. V. (Hrsg.)

Christian Posny & Sven Mincheberg

REGELHEFT BASEBALL

Aktualisiert 2023

Das offizielle Regelwerk des

Deutschen Baseball und Softball Verbandes (DBV)

Meyer & Meyer Verlag



REGELHEFT BASEBALL

Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek
Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen
Nationalbibliografie; detaillierte bibliografische Details sind im Internet

ber <http://dnb.d-nb.de> abrufbar.

Alle Rechte, insbesondere das Recht der Vervielféltigung und Verbreitung sowie das Recht
der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form — durch
Fotokopie, Mikrofilm oder ein anderes Verfahren — ohne schriftliche Genehmigung des
Verlages reproduziert oder unter Verwendung el ektronischer Systeme verarbeitet, gespei-

chert, vervielfdltigt oder verbreitet werden.

© 1994 by Meyer & Meyer Verlag, Aachen

13., liberarb. Auflage 2023

Auckland, Beirut, Dubai, Hagendorf, Hongkong, Indianapolis, Kairo, Kapstadt,
Manila, Maidenhead, Neu-Delhi, Singapur, Sydney, Teheran, Wien

[& Member of the World Sport Publishers' Association (WSPA)
ISBN 9783840315107

www.dersportverlag.de

E-Mail: verlag@m-m-sports.com



INHALT

INHALT

1.00 Ziele des Spiels coeeeeeeeeressneesnensnanssasssansssessaessaessaeeees 10

2.00 Spielfeld .....ccceoeeeiisnnnnnneeneniiissnnnnnnennnccssscsnneneenneces 11

2.01  Aufbau des Spielfeldes ............cccoooiiiiiiiiin 11
2.02 Home Base .........cccovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 13
2.03 BaSeS...ccoiiiiiiiiiiiii e 13
2.04  Pitcher’s Plate .........ccceeviiiiiiiiiiei e 13
2.05 Mannschaftsbanke............cocoiiiiii 14
3.00 Ausriistung und Bekleidung 15
3.01  Spielball ... 15
3.02 Schl8ger.....cccoviuiiiiiiiiiiiic e 15
3.03 Bekleidung......cocvviiiiiiiii 17
3.04 Fanghandschuh des Catchers..........coceooiinnn. 18
3.05 Fanghandschuh des First Baseman ...................... 19
3.06 Fanghandschuhe der Feldspieler......................... 20
3.07 Fanghandschuh des Pitchers.................ccccoeii. 21
3.08 Schutzhelme........coovviiiiiiii 21
3.09  Unzulassige Werbung .........c.cocevoiinicnicnienn. 22
3.10 Ausristung auf dem Spielfeld ................cccooe. 23
4.00 Spielvorbereitung 24
4.01 Aufgaben des Schiedsrichters................cccceenie. 24
4,02 MANAGET ...iiiiiiieeiiie e 25
4.03 Austausch der Schlagreihenfolgen....................... 26
4.04 Wetter und Zustand des Spielfeldes.................... 29
4.05 Ground Rules: Individuelle Regeln eines Spielfeldes 30
4.06 Verbot der Verbriderung............ccccooeniiiniennnn. 30
4.07  Sicherheit ......c.coooiiiiiiiiiiiii 31
4.08 Doppelspieltage ...........cocvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiee 31



INHALT

5.00 Spielablauf 34
5.01 Spielbeginn: ,Play Ball”.............cooooeiiiiiiii. 34
5.02 Feldpositionen.........cccoooiiiiiiiiiieieee 34
5.03 Base Coaches ..........ccooviiiviiiiiiiiiiiiceee 35
5.04 Schlagen ........coovviiiiiiiiiiii 36

(a) Schlagreihenfolge.............cocoooiiiiiiiiii, 36
(b)  Schlagraum .......ccocooviiiiiii 36
(c) Ende eines Schlagdurchgangs..................... 41
5.05 Schlagmann wird zum Laufer ... 41
5.06 Ablaufen der Bases.............coceeevviieiiiiiiiieen. 46
(a) Besetzen einesBase....................... 46
(b) Vorricken auf den Bases..............cceeeeninnn. 46
(c) Spielunterbrechung (Dead Ball) ................... 53
5.07  Pitching c.eoeeiieieece e 57
(a) Erlaubte Pitch-Ausfihrung............ooccooii. 57
(b)  Aufwarm-Pitches ..........cccoccooviiiiii, 60
(c) Spielverzégerung durch Pitcher ................... 61
(d) Wirfe zu den Bases.............cocuvveeeeiiniineen, 61
(e) Auswirkung beim Entfernen des StandfuBes
von Pitcher’s Plate ..........c.ccoooeiiiiiiiiiiien, 62
()  Beidhandige Pitcher..............ocoviiiiiiiniin. 62
5.08 Erzielen von Punkten ...........ccccoooiiiiiiiiiiii 62
5.09 Erzielen von AuUS........cocviiiiiiiiiieiiiiieeeeeee e 66
(a) Schlagmann wird zum Aus...........cccceeeeninn. 66
(b) Léufer wird zum Aus ... 72
(c) Appeal Plays: Einspriche ............ccccccoiii.n. 80
(d) Auswirkung bei Nichtberiihren eines Base
durch einen vorauslaufenden Laufer ............. 83
(e) Wechsel des Schlagrechts ... 83



6.00

INHALT

5.10 Auswechslungen und Pitcher-Wechsel
(inklusive Besuche beim Pitcher) ......................... 84
5.11 Designierter Schlagmann ................cocciviine. 96
5.12 ,Time" und Spielunterbrechungen ..................... 100
Unzuldssige Spielziige, regelwidrige Aktionen
und Fehlverhalten 103
6.01 Behinderungen, Blockierungen und Kollisionen
mit dem Catcher ........oociiiiiiiii 103
(a) Interference: Behinderung durch Schlagmann
oder Laufer ......ccoooviiiiiiiiii 103
(b) Vorrecht eines Feldspielers ........................ 108
(c) Interference: Behinderung durch Catcher .... 109
(d) Unabsichtliche Behinderung...................... 110
(e) Behinderung durch Zuschaver................... 111
()  Behinderung durch Coaches oder
Schiedsrichter ...........ccccooviiiiiiiiiiie 112
(g) Behinderung bei Squeeze Play oder
Home Steal.........ooovvviiiiiiiiiiiiiicee 113
(h) Obstruction: Blockierung eines Laufers........ 113
(i)  Kollisionen an der Home Plate................... 115

6.02

(i) Hineinrutschen an Bases bei Versuch eines

Double Play .......cccoovviiiiiiiiiiiiicicee 117
Regelwidrige Handlungen des Pitchers .............. 119
(a) Balk: Regelverstof3 des Pitchers................... 119
(b) Regelwidrige Pitches ohne Laufer auf Base .. 122
(c) Verbotene Aktionen beim Pitching............... 123
(d)  Strafen ......cccccoeeviiiiiiiiiee e 126



INHALT

6.03 Regelwidrige Aktionen des Schlagmanns............ 127

(a) Schlagmann wird zum Aus............ccceeeee. 127

(b) Schlagen auBerhalb der Schlagreihenfolge. 130

6.04  Unsportliches Verhalten ............ccccooociiiinnnn. 134

7.00 Spielende 137
7.01 Reguldre Spiele (Regulation Games).................. 137

7.02  Aufgeschobene Spiele (Suspended Games),

verschobene Spiele (Postponed Games) und

Spiele mit Gleichstand (Tie Games) ................... 141

7.03  Aberkannte Spiele (Forfeited Games) ................ 147

7.04 Proteste .......ccoeeiiiiiiiiii 148

8.00 Schiedsrichter 150
8.01 Quadlifikationen und Befugnisse von

Schiedsrichtern..........ccooociiviiiiiiii 150

8.02 Appeal: Einspruch bei Schiedsrichterentscheidung151

8.03 Positionen der Schiedsrichter................c........... 154

8.04 Berichte....ccocooiiiiiiiiiiie e 156

Allgemeine Anweisungen fiir Schiedsrichter.......ccccceeenreanee 157

Die Regeln fir die Anfertigung des Spielberichts ......ccce00eeee 160
9.00 Der Offizielle Scorer (Official Scorer).....ceeeecnrecssranees 161

9.01 Offizieller Scorer (allgemeine Regeln)................ 161
9.02 Offizieller Spielbericht..........cccooiiiiiiiiiiin 164
9.03 Offizieller Spielbericht (zusatzliche Regeln) ........ 169
9.04 RunsBatted In.......oceiiiiiiiiiiiicc 172
Q.05 Base Hits ..eeeeeiiiiiiiiiiiiieci e 174
9.06 Bewertung von Base Hits...........coccceeeinicnne 176
9.07 Stolen Bases und Caught Stealing ..........c......... 180
Q.08 SACKFICES . eieviieiieeiii e 183
Q.09 PUIOULS ... 185



Q.10 ASSISIS i 187
9.11 Double Plays und Triple Plays ..............ccocvveennn. 189
Q12 Brrors .o 189
9.13  Wild Pitches und Passed Balls................c......... 196
9.14 BaseonBalls........oooceiiiiiiiiii 197
Q.15 SHIKEOUTS ...eiiiiiiiiieceiiic e 198
9.16 Earned Runs und zugelassene Runs ................... 199
9.17 Winning und Losing Pitcher...........ccccccooeii. 206
Q.18  ShUOUIS....vveiieciiiice e 209
9.19  Saves fir Einwechselpitcher..............c...cccooon. 209
Q.20  StatisHken .......cooviiiiiiiiiieiiiiee e 210
9.21 Berechnung der Durchschnittsleistungen............. 211
9.22 Mindestanforderungen fir Spielerauszeichnungen212
9.23 Richtlinien fir Rekordserien .............cc...cccveeen... 215
Begriffsdefinitionen 217
Anhang 244
1 Aufbau des Spielfeldes.............ccociiiiiinnn, 244
2 Abmessungen an Home Plate, ersten, zweiten
und dritten Base..........coovvviiiiiiiiiiiiiiiieee 245
3 Abmessungen des Werferhigels
(Pitcher's Mound) .......cc..oooiiiiiiiiiie 246
4 Abmessungen eines Fanghandschuhs ................ 248
5 Strike Zone ..ooovviiiiiiii 249
Anderungen 2023 250

BildNAachWeis ceceecrenccrenccraeccsanccssnccssenccssccssscccsesscsscscsssecse 254



ZIELE DES SPIELS 1.00

1.00 ZIELE DES SPIELS

1.01 Baseball ist ein Spiel zwischen zwei Mannschaften von je neun
Spielern mit einem verantwortlichen Manager, das auf einem umzéunten
Spielfeld in Ubereinstimmung mit diesen Regeln und unter Leitung von
einem oder mehreren Schiedsrichtern gespielt wird.

1.02 Das Ziel der Offensivmannschaft ist es, dass ihre Schlagménner
zu Laufern werden und dass ihre Léufer vorriicken.

1.03 Das Ziel der Defensivmannschaft ist es, die Offensivspieler da-
von abzuhalten, zu Léufern zu werden und das Vorriicken der Laufer um
die Bases zu verhindern.

1.04 Wenn ein Schlagmann zum Léufer wird und alle Bases regel-
konform und in der richtigen Reihenfolge berihrt, erzielt er einen Punkt
fir seine Mannschaft.

1.05 Das Ziel jeder Mannschaft ist es, das Spiel zu gewinnen, indem
sie mehr Punkte erzielt als der Gegner.

1.06 Der Gewinner des Spiels ist die Mannschaft, die am Ende eines

reguldren Spiels in Ubereinstimmung mit diesen Spielregeln die meisten
Punkte erzielt hat.
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DAS SPIELFELD 2.00-2.01

2.00 SPIELFELD

2.01 Aufbau des Spielfeldes
Das Spielfeld muss entsprechend den nachstehenden Vorschriffen ange-
legt werden — ergénzt durch die Abbildungen 1, 2 und 3 im Anhang.

Das Innenfeld ist ein Quadrat von 27,43 m Seitenlénge. Das AuBenfeld
ist der Bereich zwischen den beiden Spielfeldlinien, die durch die Verlan-
gerung zweier sich berihrender Seiten des Quadrats entstehen, wie es
in Abbildung 1 im Anhang gezeigt wird. Die Entfernung von der Home
Plate bis zum ersten Zaun, Zuschauerrang oder baulichen Hindernissen
im Fair Territory muss mindestens 76 m betragen; eine Entfernung von
98 m entlang den Spielfeldlinien und 122 m zur Mitte des AuBenfeldes
ist winschenswert.

Das Innenfeld muss eben sein, sodass die Spielfeldlinien und die Home
Plate auf einer Ebene liegen. Die Pitcher’s Plate muss 25 cm héher als die
Home Plate liegen. Das Gefdlle von einem Punkt 15 ¢m vor der Pitcher’s
Plate auf einen Punkt 180 cm in Richtung auf die Home Plate zu muss 2,5
cm auf 30 cm betragen und gleichmé&Big sein. Innenfeld und AuBBenfeld,
einschlieBlich der begrenzenden Spielfeldlinien, bilden das Fair Territory;
der restliche Bereich des Spielfeldes ist das Foul Territory.

Die Linie von der Home Plate iiber die Pitcher’s Plate zum zweiten Base
sollte nach Méaglichkeit in Richtung Ost/Nordost zeigen.

Die Distanz von der Home Plate zum Backstop muss — so die Empfehlung
— mindestens 18 m betragen; dies gilt auch fir den Abstand des néchsten
Zauns, der ndchsten Zuschauertribine oder jedes anderen Hindernisses
im Foul Territory zu den Spielfeldlinien (siehe Abbildung in Anhang 1).

Wenn die Stelle festgelegt ist, an der die Home Plate liegen soll, werden
mit einem geeichten Stahlmessband 38,80 m in die gewinschte Richtung
abgemessen, um das zweite Base anzulegen. Von diesem Punkt werden
27,43 m in Richtung auf das erste Base abgemessen; genauso werden
von der Home Plate 27,43 m in Richtung auf das erste Base abgemessen.



DAS SPIELFELD 2.01

Der Schnittpunkt der Kreisbégen bestimmt die Position des ersten Base.
Ebenso werden von der Home Plate bzw. vom zweiten Base 27,43 m zur
anderen Seite gemessen, um das dritte Base festzulegen. Die Enffernung
zwischen dem ersten und dem dritten Base betrdgt 38,80 m. Alle Mes-
sungen von der Home Plate werden von dem Punkt aus vorgenommen, an
dem sich die Spielfeldlinien vom ersten und dritten Base schneiden. Die
Catcher’s Box, die Schlagrédume, die Coaches Boxes, die 1-Meter-Spiel-
feldlinie zum ersten Base und die Felder fiir die ndchsten Schlagménner
werden angelegt, wie in den Abbildungen Anhang 1 und 2 beschrieben.

Die Spielfeldlinien und alle anderen Spielfeldmarkierungen, die in den
Abbildungen durch dicke Linien angedeutet sind, missen auf dem Spiel-
feld durch deutlich sichtbare weifle Markierungslinien eingezeichnet wer-
den. Fir diese Markierung kann Farbe, natirliche Kreide (ungiftig und
nicht dtzend) oder ein anderes weif3es Material verwendet werden.

Die durch Grasflachen vorgegebenen Linien und Abmessungen in den
Abbildungen entsprechen den Gegebenheiten auf vielen Baseballfeldern,
sie sind aber nicht verpflichtend. Jeder Verein muss selbst die Grofle und
Form der Gras- und Aschefléichen auf seinem Spielfeld bestimmen.

Bemerkung:

(@)  Alle Spielfelder, die von professionellen Vereinen nach dem 1. Juni
1958 erbaut wurden, missen als Mindestdistanz 99 m von der
Home Plate bis zum ersten Zaun, Zuschauerrang oder baulichen
Hindernissen entlang der Spielfeldlinien im linken AuBenfeld als
auch im rechten AuBenfeld aufweisen; und als Mindestdistanz
122 m von der Home Plate bis zum Zaun in der Mitte des Auf3en-

feldes.
(b)  Kein bestehendes Spielfeld darf nach dem 1. Juni 1958 so ver-

dndert werden, dass eine Verkirzung der in (a) festgelegten
Mindestdistanzen die Folge wdare.
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DAS SPIELFELD 2.02-2.04

Kommentar fir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 2.01: Die Bundesspiel-
ordnung definiert ggfs. Abweichungen von den hier und im Folgenden ge-
troffenen Abmessungen und Vorgaben.

2.02 Home Base

Das Home Base wird durch eine finfeckige weifle Gummiplatte gekenn-
zeichnet. Diese Platte wird aus einem Quadrat mit 43,2 cm Seitenlénge
hergestellt, indem zwei Ecken entfernt werden, sodass eine Kante 43,2
cm lang ist, die beiden angrenzenden Kanten je 21,6 cm und die bei-
den restlichen Kanten je 30,5 cm. Diese Home Plate wird so im Boden,
eben zur Bodenoberfléche, befestigt, dass der gemeinsame Endpunkt die-
ser beiden Kanten mit dem Schnittpunkt der Spielfeldlinien von der Home
Plate zum ersten und dritten Base zusammenféllt. Dabei zeigt die 43,2
cm lange Seite zum Pitcher’s Plate und die beiden 30,5 cm langen Seiten
liegen auf den Spielfeldlinien zum ersten bzw. dritten Base. Die oberen

Kanten der Home Plate missen abgeschrégt sein (siehe Abbildung 2 im
Anhang).

2.03 Bases

Das erste, zweite und dritte Base missen durch weifle Kissen aus einem
segeltuchdhnlichen Stoff oder Gummi markiert werden, und diese Kissen
missen fest und sicher mit dem Boden verbunden sein (siehe Abbildung
2 im Anhang). Dabei liegt das erste und das dritte Base vollstandig im In-
nenfeld und das zweite Base liegt mit seiner Mitte auf dem Punkt, an dem
das zweite Base festgelegt wurde. Die Bases miissen eine Seitenlénge
von 38 cm aufweisen und diirfen weder diinner als 7,5 cm noch dicker
als 13 cm sein, und missen mit einem weichen Material gefillt sein.

2.04 Pitcher’s Plate

Die Pitcher’s Plate besteht aus einer rechteckigen weiflen Gummiplatte mit
Seitenlangen von 61 cm und 15 cm. Es wird gemaf3 den Abbildungen
1 und 2 im am Boden befestigt, sodass der Abstand zwischen der zum
Home Base zeigenden Kante der Pitcher’s Plate und dem hinteren Punkt
der Home Plate 18,44 m betragt.

13



DAS SPIELFELD 2.05

2.05 Mannschaftsbéanke

Die Heimmannschaft muss fir beide Mannschaften Mannschaftsbéanke
zur Verfigung stellen. Diese missen mindestens 7,62 m von den Spiel-
feldlinien entfernt aufgestellt werden. Sie missen Gberdacht und hinten

sowie an den Seiten geschlossen sein.
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AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG 3.00-3.02

3.00 AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG

3.01 Spielball

Der Ball ist kugelférmig und besteht aus diinnem Garn, das um einen klei-
nen Kern aus Kork, Gummi oder Ahnlichem gewickelt ist, und das von
zwei fest zusammengendhten Lederstreifen umgeben ist. Er muss ein Ge-
wicht von nicht weniger als 141,7 g und nicht mehr als 148,8 g haben.
Der Umfang betrégt mindestens 22,9 cm und héchstens 23,5 cm.

Kein Spieler darf den Ball absichtlich verfarben oder beschadigen, indem
er ihn zum Beispiel mit Erde, Magnesia, Paraffin, Lakritz, Sandpapier,
Schleifpapier oder anderen fremden Substanzen ein- oder abreibt.

STRAFE: Der Schiedsrichter muss nach dem Ball verlangen und den Spie-
ler aus dem Spiel entfernen, der die Regel verletzt hat. Dariber hinaus
wird dieser Spieler automatisch fir 10 Spiele gesperrt. Die Regeln 6.02
(€)(2) bis (6) zeigen die Strafen auf, die verhdangt werden, wenn ein Pit-
cher den Ball unzulassig verandert.

Kommentar zu Regel 3.01: Sollten sich Teile eines Balles wéhrend eines
Spiels ablésen, bleibt der Ball im Spiel, bis der Spielzug beendet ist.

Kommentar fiir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 3.01: Die Bundesspiel-
ordnung definiert die fiir den Spielbetrieb zugelassenen Badille (Hersteller,

Fabrikat).

3.02 Schlager
(a)  Die Schlager missen jeweils aus einem glatten, runden Stiick
bestehen, wobei die dickste Stelle nicht dicker als 6,63 c¢cm im
Durchmesser sein und die Lange 106,7 cm nicht Gberschreiten
darf. Jeder Schlager muss aus einem massiven Stick Holz her-
gestellt sein.

Hinweis: In einem professionellen Ligaspiel dirfen keine Schlg-
ger aus Schichtpressstoff (Laminat) oder experimentelle Schla-

15



AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG 3.02

(b)

gertypen verwendet werden, es sei denn, der Hersteller hat
eine gesicherte Erlaubnis des Regelkomitees hinsichtlich Design
und Herstellungsmethode erhalten.

Cupped Bats: Eine Einbuchtung bis zu einer Tiefe von 3,2 cm
am Ende des Schldagers ist zulassig. Der Durchmesser der Ein-
buchtung muss mindestens 2,5 cm und darf héchstens 5 cm
betragen. Die Einbuchtung muss rund sein und darf nicht mit
fremden Substanzen beschichtet werden.

Der Schlagergriff darf bis zu einer Lénge von 46 cm (vom
Schlagerende gemessen) mit einem beliebigen Material behan-
delt oder Uberzogen sein. Erstreckt sich dieses Material bzw.
diese Substanz auf mehr als 46 cm vom Griffende, so darf die-
ser Schldger im Spiel nicht verwendet werden und muss aussor-
tiert werden.

Hinweis: Bemerkt ein Schiedsrichter eine Abweichung im Sinne
von Absatz (c) wahrend oder nachdem ein solcher Schlager im
Spiel verwendet wurde, so stellt dies keinen Grund dar, den
Schlagmann zum Aus zu erkldren oder einen Platzverweis aus-
zusprechen.

Kommentar zu Regel 3.02 (c): Wenn Holzteer (Pine Tar] iber die 46-cm-
Markierung hinausgeht, muss der Schiedsrichter den Schlagmann anwei-
sen, einen anderen Schldger zu verwenden. Der Schiedsrichter kann hier
aus eigener Initiative oder nach einem Hinweis durch die gegnerische
Mannschaft handeln. Der Schlagmann darf diesen Schlager spéter im
Spiel nur dann wieder verwenden, wenn die Substanz oberhalb der Mar-
kierung entfernt wurde. Werden vor der Verwendung eines Schldgers keine
Einwdnde erhoben, fihrt ein Verstof3 gegen Regel 3.02 (c) in keinem Fall
dazu, dass eine Spielentwicklung rickgéngig gemacht wird.

(d)

16
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AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG 3.02-3.03

Kommentar fir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 3.02: Bestimmungen
hinsichtlich der Schlager (Material, Machart, Hersteller) sind in der Bundes-
spielordnung bzw. in den Durchfihrungsordnungen der Landesverbdnde
jeweils in Abhéngigkeit zur Liga definiert. In Ligen, in denen ausschlieBlich
Holzschlager zugelassen sind, fihrt die Bundesspielordnung eine Liste der
zugelassenen Hersteller und Modelle auf.

3.03
(a)

(b)

(d)

Bekleidung

Alle Spieler einer Mannschaft missen in Schnitt und Farbge-
bung einheitliche Spielkleidung tragen, die mit einer fir jeden
Spieler unterschiedlichen Rickennummer versehen sein muss,
die nicht kleiner als 15 cm sein darf.

Jeder sichtbare Teil eines Unterhemdes muss einfarbig und vom
gleichen Farbton sein und bei allen Spielern einer Mannschaft
die gleiche Farbe haben. Jeder Spieler, mit Ausnahme des Pit-
chers, darf am Armel eines solchen Unterhemdes individuelle
Buchstaben, Zahlen oder Abzeichen tragen.

Es darf kein Spieler in einem Spiel eingesetzt werden, dessen
Spielkleidung nicht in allen oben genannten Punkten mit der sei-
ner Mitspieler Gbereinstimmt.

Eine Liga kann vorschreiben, dass die Spielkleidung jeder Mann-
schaften unverwechselbar sein muss, oder dass jede Mannschaft
zwei unterschiedliche Spielbekleidungen besitzen muss: weif3 fir
Heimspiele und eine andere Farbe fir Auswartsspiele.

Die Armelldnge der einzelnen Spieler darf sich unterscheiden,
aber die Armel eines einzelnen Spielers missen ungefghr die
gleiche Lange haben. Kein Spieler darf abgerissene, ausge-
franste oder aufgeschnittene Armel tragen. Pitcher dirfen keine
Unterhemden mit Armeln tragen, die wei3 oder grau sind, oder
von denen nach Meinung der Schiedsrichter irgendeine ablen-
kende Wirkung ausgeht.

17



AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG 3.03-3.04

(f) Es ist untersagt Klebeband oder andere Materialien an der Be-
kleidung anzubringen, wenn diese von einer anderen Farbe als

die Spielkleidung sind.

(@) Auf der Spielkleidung darf sich kein Muster befinden, das die
Gestalt eines Baseballs darstellt oder erkennen ldsst.

(h)  Glasknépfe und glénzendes Metall dirfen sich nicht an der
Spielkleidung befinden.

(i) Kein Spieler darf an seinen Schuhen im Zehen- und Fersenbe-
reich etwas anderes als die dafiir vorgesehenen Platten anbrin-
gen. Zugespitzte Négel, wie bei Lauf- oder Golfschuhen, sind
verboten.

(i) Kein Teil der Spielkleidung darf Aufngher oder andere Designs
aufweisen, die einem kommerziellen, werblichen Zweck die-
nen.

(k) Die Spielkleidung kann auf dem Ricken der Hemden mit dem
Nachnamen des jeweiligen Spielers versehen werden. Jede an-
dere Aufschrift als der Nachname des Spielers bedarf der Zu-
stimmung durch den Verband. Wenn Namen auf dem Riicken
angebracht werden, muss dies einheitlich bei allen Spielern ei-
ner Mannschaft der Fall sein.

Kommentar fir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 3.03: Regelungen
zu Werbung auf Spielerbekleidung bzw. Spielerausristung und erlaubten
Stollenschuhen sind in einem festgelegten Rahmen erlaubt. Detaillierte Be-
stimmungen finden sich in der Bundesspielordnung.

3.04 Fanghandschuh des Catchers

Der Catcher darf einen Lederfanghandschuh ohne von der Fangseite aus
sichtbar getrennt ausgefihrte Fingersektionen tragen, der einen Umfang
von nicht mehr als 96,6 cm hat und von seiner Unterkante bis zur Ober-
kante nicht mehr als 39,4 cm hoch ist. In diesen Maflen sind alle Ver-
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schnirungen und Verzierungen, die an der AuBenkante des Fanghand-
schuhs angebracht sind, enthalten.

Der Raum zwischen der Daumensektion und der Fingersektion des Hand-
schuhs darf nicht breiter als 15,3 cm an der Oberkante und 10,2 cm
an der tiefsten Stelle zwischen Daumen und Fingersektion sein. Die dort
angebrachte Fangtasche darf an ihrer Oberkante nicht breiter als 17,8
cm sein und an ihrer langsten Stelle nicht langer als 15,3 cm. Die Fang-
tasche darf entweder aus (Leder)Schniiren oder aus (Leder)Schniiren in
Lederkandlen bestehen; sie kann auch aus einem Mittelstick aus Leder
bestehen (auch als Fortsatz des Handfldchenteils), das mit dem Hand-
schuh durch (Leder)Schnire verbunden und so konstruiert ist, dass keins
der oben angegebenen Maf3e iberschritten wird.

3.05 Fanghandschuh des First Baseman

Der First Baseman darf einen Lederfanghandschuh mit oder ohne einzeln
gearbeitete Fingersektionen tragen, der nicht mehr als 33 cm von der Un-
terkante zur Oberkante und nicht mehr als 20,4 cm quer Gber die Hand-
flache, gemessen vom tiefsten Punkt zwischen Daumen und Zeigefinger
zur dufBeren Kante des Handschuhs, messen darf. Der Raum zwischen
der Daumensektion und der Fingersektion des Handschuhs darf an der
Oberkante des Handschuhs nicht breiter als 10,2 cm und an der un-
tersten Stelle zwischen Daumen und Zeigefinger nicht breiter als 8,9 cm
sein. Der Fanghandschuh muss so konstruiert sein, dass dieser Raum nicht
vergrofert, ausgeweitet oder vertieft werden kann, durch welchen Vor-
gang oder mit welchem Material auch immer.

Die Fangtasche des Handschuhs, die dort angebracht ist, darf an ihrer
langsten Stelle nicht mehr als 12,7 c¢m von ihrer Oberkante zum tiefsten
Punkt zwischen Daumen und Zeigefinger messen. Diese Fangtasche darf
entweder aus (Leder-)Schniren oder aus (Leder-)Schniren in Lederkandlen
bestehen, sie kann auch aus einem Mittelstick aus Leder bestehen (auch
als Fortsatz des Handfléchenteils), das mit dem restlichen Handschuh
durch (Leder)Schniire verbunden und so konstruiert ist, dass es keins der
oben angegebenen Maf3e iberschreiten kann. Die Fangtasche darf nicht
aus gedrehten oder geflochtenen (Leder)Schniren bestehen oder vertieft
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sein, sodass sich eine netzartige Fangtasche ergibt. Der Handschuh darf
jedes Gewicht haben.

3.06 Fanghandschuhe der Feldspieler

Jeder Feldspieler, auBer dem Catcher, darf einen ledernen Fanghand-
schuh mit einzeln gearbeiteten Fingersektionen tragen und benutzen. Die
MafBe, die die GréBe des Fanghandschuhs bestimmen, werden an der
Vorderseite (der Fangseite) des Fanghandschuhs abgemessen. Das Mess-
band, mit dem ein solches Maf3 abgemessen wird, muss beim Messvor-
gang auf der gesamten Messstrecke Kontakt mit der Oberfléche des zu
messenden Teils haben und allen seinen Konturen folgen.

Der Fanghandschuh darf von der Spitze jedes der vier Finger durch die
Handfléche zur Unterkante des Handschuhs nicht mehr als 33 cm mes-
sen; er darf von der Innennaht am Ansatz des Zeigefingers bis zur Au-
Benkante des Handschuhs am kleinen Finger nicht breiter als 19,7 cm
sein. Der Raum zwischen dem Daumen und dem Zeigefinger darf durch
eine lederne Fangtasche ausgefillt werden.

Diese Fangtasche darf aus zwei Lagen gewdhnlichen Leders bestehen,
die den Raum zwischen Daumen und Zeigefinger vollsténdig ausfil-
len; sie darf auch aus einer Anordnung von Lederkandlen oder einer
Anordnung von Lledersticken oder dinnen, miteinander verbundenen
Lederschniiren bestehen. Die Fangtasche darf nicht aus gedrehten oder
geflochtenen (Leder)Schniiren bestehen, die eine netzartige Fangtasche
formen.

Wenn die Fangtasche den gesamten Raum zwischen Daumen und Zei-
gefinger ausfillt, kann die Fangtasche flexibel konstruiert sein. Ist die
Fangtasche aus mehreren Teilen konstruiert, so missen diese fest mitei-
nander verbunden sein. Die Teile diirfen nicht so konstruiert sein, dass
durch Krimmung der Seiten der einzelnen Teile eine Einbuchtung entste-
hen kann.

Die Fangtasche muss so konstruiert sein, dass die GréBe des Raums zwi-
schen Daumen und Zeigefinger gleich bleibt. Dieser Raum darf an seiner
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Oberkante nicht breiter als 11,5 cm sein; er darf von seiner Oberkan-
te zum tiefsten Punkt zwischen Daumen und Zeigefinger nicht lénger als
14,6 cm sein und muss an der untersten Stelle 8,9 cm breit sein. Die Off-
nung zwischen Daumen und Zeigefinger darf an keiner Stelle breiter als
11,5 cm sein.

Die Fangtasche muss an jeder Seite sowie oben und unten fest und sicher
mit dem restlichen Handschuh verbunden sein. Diese Befestigung muss
mit Lederschniiren durchgefiihrt werden, die, wenn sie sich dehnen oder
|6sen, wieder in ihre Ausgangsstelling gebracht werden missen. Der
Fanghandschuh darf jedes Gewicht haben. Die Abmessungen werden
mit Abbildung 4 im Anhang verdeutlicht.

3.07  Fanghandschuh des Pitchers
(a)  Der Fanghandschuh des Pitchers darf nicht (mit Ausnahme der
Schniire) weif3, grau oder — nach Ansicht eines Schiedsrichters
— irgendeine ablenkende Wirkung besitzen. Unabhéngig von
der Position darf kein Feldspieler einen Fanghandschuh benut-

zen, dessen Farbe heller ist, als in der aktuellen Serie 14 der
PANTONE®-Skala.

(b)  Kein Pitcher darf an seinem Fanghandschuh Materialien an-
bringen, die eine andere Farbe als dieser Handschuh haben.

()  Der Hauptschiedsrichter wird veranlassen, dass jeder Fang-
handschuh, der die Regel 3.07 (a) oder (b) verletzt, aus dem
Spiel entfernt wird. Der Hauptschiedsrichter handelt aus eige-
ner Initiative, auf Anraten eines anderen Schiedsrichters oder
infolge einer Beschwerde des Managers der anderen Mann-
schaft, die der Hauptschiedsrichter als berechtigt ansieht.

3.08  Schutzhelme
Fir den Spielbetrieb gelten die folgenden Regeln in Bezug auf Schutz-
helme:
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AUSRUSTUNG UND BEKLEIDUNG 3.08-3.09

(a)

(b)

(c)

(d)

(f)

Jeder Schlagmann und jeder Laufer muss einen Schutzhelm tra-
gen.

Jeder Spieler in einer Minor League muss als Schlagmann ei-
nen Schutzhelm mit beidseitigem Ohrenschutz tragen.

Jeder Spieler der Major League muss einen Schutzhelm mit min-
destens einem einseitigen Ohrschutz tragen - freiwillig auch
mit beidseitigem Ohrschutz.

Jeder Catcher muss einen Schutzhelm und eine Schutzmaske
tragen, wenn der Pitcher zu ihm Pitches ausfihrt.

Jeder Base Coach muss einen Schutzhelm tragen, wéhrend er
seine Aufgaben auf dem Spielfeld wahrnimmt.

Jeder Bat Boy/jedes Bat Girl muss wahrend der Ausibung sei-
ner/ihrer Aufgaben einen Schutzhelm mit beidseitigem Ohr-
schutz tragen.

Kommentar zu Regel 3.08: Beobachtet ein Schiedsrichter einen Verstof3 ge-
gen diese Regelungen, so muss er Anweisung erteilen, diesen Missstand
zu beheben. Sollte der Verstof3 nach Meinung des Schiedsrichters nicht in
angemessener Zeit korrigiert worden sein, so muss der Schiedsrichter ge-
gen denjenigen, der den Verstof3 begeht, einen Platzverweis aussprechen.
Eventuell werden weitergehende disziplinarische Maf3nahmen empfohlen.

Kommentar fir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 3.08: Die Bundesspiel-
ordnung konkretisiert die Verpflichtung zum Tragen von Schutzhelmen und
Schutzausristung.

3.09

Unzuldssige Werbung

Die gesamte Spielausristung, wie zum Beispiel Bases, Pitcher’s Plate, Bal-
le, Schutzhelme, Schlager, Spielkleidung, Fanghandschuhe des Catchers,
First Baseman sowie der Innen- und AuBenfeldspieler, darf keine unan-
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gemessenen Vermarktungshinweise (Werbung) aufweisen. Darstellungen
eines Herstellerlogos oder Markennamens auf der Spielausriistung dirfen
hinsichtlich Gréf3e und Inhalt nicht gegen den guten Geschmack versto-
Ben und missen in einem angemessenen Verhdltnis zur Gréfie des Pro-
dukts stehen. Die Vorkehrungen dieser Regel 3.09 gelten ausschlieBlich
fir professionelle Spielbetriebe.

Hinweis: Hersteller, die Neuerungen an der Baseballausristung planen,
sollten diese vor der Herstellung dem zusténdigen Komitee zur Genehmi-
gung vorlegen.

Kommentar fiir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 3.09: Regelungen zu
Werbung auf Spielerbekleidung bzw. Spielerausristung ist in einem fest-
gelegten Rahmen erlaubt. Detaillierte Bestimmungen finden sich in der Bun-
desspielordnung.

3.10  Ausriistung auf dem Spielfeld
(a)  Die Offensivmannschaft muss alle Fanghandschuhe und ande-
re Ausristungssticke vom Spielfeld entfernen und zur Mann-
schaftsbank bringen, wenn ihre Spieler zum Schlagdurchgang
kommen. Ausriistungsstiicke dirfen weder im Fair Territory noch
im Foul Territory liegen gelassen werden.

(b)  Jedwedes Anbringen von Markierungen auf dem Spielfeld, die

auf die Erstellung eines Bezugssystems ausgelegt sind, ist unter-
sagt.
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4.00 SPIELVORBEREITUNG

4.01

Aufgaben des Schiedsrichters

Bevor das Spiel beginnt, muss der Schiedsrichter —

(a)

(b)

die strikte Einhaltung aller Regeln einfordern — sowohl im Hin-
blick auf den Spielverlauf als auch im Hinblick auf die Ausro-
stungsgegenstdnde der Spieler;

sich vergewissern, dass alle Spielfeldlinien (dick markierte Li-
nien gemdf den Abbildungen 1 und 2 im Anhang) mit Kalk,
Kreide oder einem anderen weien Material markiert sind, das
sich deutlich vom Boden bzw. Gras abhebt;

Kommentar fir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 4.01 (b): Die vorge-
schriebenen Markierungen werden durch die Bundesspielordnung konkre-

tisiert.

(c)

von der Heimmannschaft einen Vorrat an regelkonformen Spiel-
béllen erhalten. Anzahl und Fabrikat werden vom Verband fir
den Heimverein vorgegeben. Der Schiedsrichter muss die Spiel-
bélle prifen und sicherstellen, dass es sich um zugelassene
Spielbdlle handelt und dass diese zur Entfernung des Glanzes
ordentlich abgerieben wurden. Der Schiedsrichter allein ent-
scheidet Gber die Verwendbarkeit der Bélle im Spiel;

Kommentar fiir den deutschen Spielbetrieb zu Regel 4.01 (c): Anzahl und
Fabrikat werden verbindlich durch die Bundesspielordnung bestimmt.

(d)

(e)

24

sich vergewissern, dass mindestens 12 den Regeln entspre-
chende Ersatzbadlle vorhanden sind, die bei Bedarf sofort ver-
figbar sind;

in Besitz von mindestens zwei Ersatzbdllen sein. Er muss weitere
Balle verlangen, wenn wahrend des Spiels mehr Bélle benétigt
werden. Diese Ersatzbdlle werden ins Spiel gebracht, wenn
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(1) ein Ball aus dem Spielfeld oder in den Zuschauerbereich
geschlagen wurde;

(2) ein Ball verfarbt oder unbrauchbar wurde;
(3) der Pitcher um einen anderen Ball bittet.

Kommentar zu Regel 4.01 (e): Der Schiedsrichter darf dem Pitcher keinen
Ersatzball geben, solange Spielziige noch laufen und der vorher benutz-
te Ball geméB den Regeln noch spielbar ist. Wenn ein geworfener oder
geschlagener Ball das Spielfeld verlésst, darf das Spiel mit einem Ersatz-
ball erst dann wieder aufgenommen werden, wenn alle Léufer das Base
erreicht haben, auf das sie ein Anrecht haben. Wurde ein Ball bei einem
Home Run aus dem Spielfeld geschlagen, darf der Schiedsrichter dem Pit-
cher oder Catcher nicht eher einen neuen Ball geben, als der Schlagmann,
der den Home Run geschlagen hat, die Home Plate iiberquert hat.

(f) sicherstellen, dass vor jedem Spiel ein offizieller Magnesiabeu-
tel auf dem Boden hinter die Pitcher’s Plate gelegt wurde.

() Der Hauptschiedsrichter kann veranlassen, dass die Flutlichtan-
lage eingeschaltet wird, wenn er der Ansicht ist, dass weiteres
Spiel bei Tageslicht gefshrlich wird.

4,02 Manager
(@)  Der Verein gibt dem Verband oder dem Hauptschiedsrichter
spatestens 30 Minuten vor dem offiziellen Spielbeginn den Na-
men des verantwortlichen Managers bekannt.

()  Der Manager kann den Hauptschiedsrichter dariber infor-
mieren, dass er spezielle, hier in den Regeln beschriebene
Aufgaben an einen Spieler oder Coach delegiert hat, sodass
samtliche Handlungen dieser Personen offiziellen Charakter er-
halten. Der Manager ist immer fiir das Verhalten seiner Mann-
schaft, fir die Beachtung der Regeln und fir den Respekt den
Schiedsrichtern gegeniber verantwortlich.
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(c)

4.03

Wenn ein Manager das Spielfeld verlésst, muss er einen Spie-
ler oder Coach als Vertreter ernennen. Der Vertreter iibernimmt
die Rechte und Pflichten des Managers. Wenn der Manager es
vergisst oder sich weigert, einen Vertreter zu ernennen, bevor
er das Spielfeld verlasst, ernennt der Hauptschiedsrichter ein
Mitglied dieser Mannschaft zum stellvertretenden Manager.

Austausch der Schlagreihenfolgen

Solange sie nicht von der Heimmannschaft informiert wurden, dass das
Spiel verlegt wurde oder spdter als geplant beginnt, begeben sich die
Schiedsrichter fiinf Minuten vor dem angesetzten Spielbeginn zur Home
Plate. Die Manager beider Mannschaften begeben sich dann ebenfalls
zur Home Plate. In nachstehender Reihenfolge

(a)

(b)

muss zuerst der Manager der Heimmannschaft oder dessen be-
nannter Vertreter seine Schlagreihenfolge in doppelter Ausferti-
gung an den Hauptschiedsrichter Gbergeben;

dann muss der Manager der Gastmannschaft oder dessen be-
nannter Vertreter seine Schlagreihenfolge in doppelter Ausferti-
gung an den Hauptschiedsrichter Gbergeben.

Als eine Form der Hoflichkeit sollte jede Schlagreihenfolge, die
dem Hauptschiedsrichter Gbergeben wird, auch die Feldpositi-
onen der in der Schlagreihenfolge genannten Spieler enthalten.
Sofern ein designierter Schlagmann zum Einsatz kommt, muss
die Schlagreihenfolge den Spieler, der die Position des desig-
nierfen Schlagmanns einnimmt, entsprechend ausweisen. Siehe
Regel 5.11 (a). Die Hoflichkeit gebietet es auBerdem, auch die
Ersatzspieler aufzufihren. Wird es verséumt, einen Ersatzspie-
ler aufzufihren, hat dies allerdings nicht zur Folge, dass ein sol-
cher Spieler nicht eingewechselt werden durfte.

Kommentar fiir den deutschen Spielbetrieb zu 4.03 (c): Die Bundesspielord-
nung regelt, welche Spieler bzw. Ersatzspieler und welche Informationen
auf den Spieldokumenten (Schlagreihenfolge) zu Spielbeginn aufgefihrt
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