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Liebe Leserin, lieber Leser,

an Affinity Photo kommt man derzeit kaum vorbei. Eine junge, leis-
tungsfahige Software, die fir kleines Geld viel bietet und den Bran-
chenprimus Adobe Photoshop méchtig unter Druck setzt. Kein Wun-
der, dass immer mehr Nutzer ihre Liebe zu Affinity Photo entdecken.

Zeit also, diese Photoshop-Alternative griindlich kennenzulernen!
In acht ausfihrlichen Teilen zeigt Ihnen Frank Treichler, wie Sie mit Af-
finity Photo das Beste aus lhren Bildern herausholen kénnen: Belich-
tungs- und Farbkorrektur, SchwarzweiB, Retusche, Raw-Entwicklung
und Panoramen sind nur einige der Themen, die im Buch behandelt
werden. Wie Sie schon am Umfang des Werkes erkennen, werden
wirklich alle Funktionen von Affinity Photo erkldrt. Aber nicht blof in
der Theorie! In Gber 100 Schritt-Anleitungen entdecken Sie die Funk-
tionsvielfalt von Affinity Photo unmittelbar in der Praxis. Naturlich
stehen lhnen alle benétigten Beispielbilder auf der Website zum Buch
unter www.rheinwerk-verlag.de/5802 als Download zur Verfugung.
Und sollten Sie die App von Affinity Photo auf Ihrem iPad verwenden,
so finden Sie in Kapitel 17 eine Einfihrung dazu.

Besonders empfehlen méchte ich lhnen die Kapitel zu Montagen,
kreativen Bildeffekten und Fotokombinationen. Alle, die gerne krea-
tiv mit ihren Fotos arbeiten, kommen hier auf ihre Kosten.

Und nun wiinsche ich Ihnen viel SpaB und Erfolg bei der Umset-
zung lhrer Bildideen in Affinity Photo. Sollten Sie Fragen, Anmerkun-
gen oder Lob zu diesem Buch haben, freue ich mich tber Ihre E-Mail.

lhre Ruth Lahres
Lektorat Rheinwerk Design

ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de
www.rheinwerk-verlag.de
Rheinwerk Verlag - Rheinwerkallee 4 - 53227 Bonn
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Kapitel 1
Einfihrung

Durch den Einzug der digitalen Fotografie in die moderne Foto-
welt und die damit verbundenen vielfaltigen Méglichkeiten,
Fotos aufzunehmen, hat auch die anschliefSende Bildbearbeitung
entschieden an Bedeutung gewonnen. Mit Affinity Photo erhal-
ten Sie ein Programm, das alle Belange der digitalen Bildbe-
arbeitung abdeckt.

11 Uber dieses Buch

Bevor Sie sich eingehend den Inhalten dieses Buches widmen,
mochte ich Ihnen kurz ein paar einleitende Gedanken mit auf den
Weg geben. Sie halten mit »Affinity Photo 2 — Das umfassende Hand-
buch« ein Nachschlagewerk in den Handen, das nicht nur fir Einstei-
ger, sondern auch fir Umsteiger von Adobe Photoshop gedacht ist.

Es war mir wichtig, in diesem Buch viele praktische Tipps zu
geben, um lhnen die Arbeit zu erleichtern und auch auf Stolperfal-
len hinzuweisen, die bei solch einer umfangreichen Software nicht
selten vorkommen. Daher finden Sie in allen folgenden Kapiteln
immer wieder praxisnahe Hinweise, die lhnen den Einstieg und die
Arbeit mit Affinity Photo erleichtern sollen.

111  Arbeiten mit dem Buch

Um die Praxisndhe umsetzen zu kénnen, die mir in solch einem
Handbuch sehr wichtig ist, habe ich in den einzelnen Kapiteln
umfassende Schritt-Anleitungen integriert.

Laden Sie sich hierzu die notwendigen Bilddateien herunter,
oder verwenden Sie lhr eigenes Bildmaterial. Ebenso wichtig war
es mir, dass ich nicht alle Werkzeuge, Filter etc. nacheinander

Kapitel 1 Einfilhrung

Beispielmaterial

Damit Sie die Erlauterun-
gen und vor allem die um-
fangreichen Schritt-Anlei-
tungen umsetzen kénnen,
finden Sie alle notwendi-
gen Dateien als Download
unter www.rheinwerk-
verlag.de/5802. Néheres
dazu finden Sie gleich un-
ter »Das Beispielmaterial
zum Buch.
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Schnell zum Erfolg

Bei den Schritt-Anleitungen
verzichte ich auf die Nen-
nung einleitender Schritte,
d.h., das Offnen eines Fotos
in Affinity Photo werde ich
nicht explizit erwdhnen, da
es klar sein sollte, dass dies
fur die Durchfiihrung not-
wendig ist.

Textboxen

Um auf Besonderheiten
oder spezielle Dinge hinzu-
weisen, habe ich in allen
Kapiteln Textboxen inner-
halb des Haupttextes und
in der seitlichen Spalte ein-
gefligt. In diesen Késten
finden Sie Informationen,
die im passenden Kontext
zum gerade behandelten
Abschnitt stehen.

Die downloadbaren Beispiel-
materialien sind im Buch mit
diesem Icon gekennzeichnet.
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»herunterrattere«, sondern diese immer im passenden Kontext des
Kapitels erwdhne. So werden bestimmte Filter in dem einen und
weitere Filter in einem anderen Kapitel behandelt. Nutzen Sie bei
konkretem Informationsbedarf das Stichwortverzeichnis am Ende
des Buches, um schnell an die gewlinschte Stelle zu gelangen, an
der der entsprechende Begriff oder Sachzusammenhang erldutert
wird. AuBerdem werden Sie durch Verweise immer wieder auf wei-
terfihrende Buchabschnitte hingewiesen.

Daher ist es auch bei diesem Handbuch nicht erforderlich, es
stringent von vorn bis hinten zu lesen, sondern Sie kdnnen es auch
als Nachschlagewerk nutzen. Aber auch wenn Sie schon Erfahrung
in der Arbeit mit Bildbearbeitungsprogrammen haben, lohnt es sich,
Kapitel durchzulesen, die Ihnen auf den ersten Blick keine neuen
Einblicke verschaffen werden. Da ich lhnen in allen Kapiteln kleine
Tipps und Kniffe verraten werde, méchte ich lhnen dazu raten.

Widhrend der Arbeit mit Affinity Photo sind mir immer wie-
der Dinge aufgefallen, die auf den ersten Blick nur bedingt erklar-
bar waren. Solche »Fehlerteufel« habe ich in einem Zusatzkapitel
»Wissenswertes« aufgelistet, das Sie auf der Website zum Buch
www.rheinwerk-verlag.de/5802 unter MATERIALIEN herunterladen
kénnen. Wenn Sie sich also einmal fragen sollten, warum die eine
oder andere Aktion in Affinity Photo nicht durchzufiihren ist, dann
werfen Sie unbedingt einen Blick auf die dort zusammengefassten
Problembehebungshinweise.

11.2 Das Beispielmaterial zum Buch

Sie finden zusatzliche Materialien (zum Beispiel Bildmaterial, Ergan-
zungen oder Korrekturen) auf der Website zu lThrem Buch (www.
rheinwerk-verlag.de/5802). Wenn Sie auf der Katalogseite sind,
scrollen Sie bis zum ersten Kasten und klicken dort auf den Reiter
MATERIALIEN. lhr Buch enthélt Materialien, die wir aus lizenzrecht-
lichen Griinden nicht 6ffentlich zuganglich machen durfen, sondern
ausschlieflich Ihnen als Kaufer des Buches zur Verflgung stellen.
Bitte halten Sie Ihr Buchexemplar bereit, damit Sie die Materialien
freischalten lassen kénnen.

11.3 Unterschiede Windows und Mac

Affinity Photo kénnen Sie als Mac- oder Windows-Version ein-
setzen. Ab der Version 2 ist es nun auch nicht mehr erforderlich,


http://www.rheinwerk-verlag.de/5802
http://www.rheinwerk-verlag.de/5802
http://www.rheinwerk-verlag.de/5802

1.2 Zielgruppe - fiir wen ist Affinity Photo gedacht?

dass Sie sich fur die unterschiedlichen Systeme separate Lizen-
zen kaufen, d.h., mit dem Erwerb einer Lizenz von Affinity Photo
einer Version ab 2.0 kdnnen Sie Ihren Windows- und Mac-Rechner
»flttern«. Grundsatzlich unterscheiden sich die beiden Versionen
kaum. Einige Befehle, die Sie in der Windows-Version unter den
Menipunkten DATEI oder BEARBEITEN finden, werden auf einem
Mac Uber den MenlUpunkt AFFINITY PHOTO angeboten.

1.2 Zielgruppe - fiir wen ist
Affinity Photo gedacht?

Wie der Name Affinity Photo schon aussagt, richtet sich diese Bild-
bearbeitungssoftware in erster Linie an Anwender, die ihre Fotos
bearbeiten und ausgeben wollen. Hierbei ist es egal, ob Sie lhre
Fotos als JPG-Dateien oder im Raw-Format erstellen — Affinity
Photo beherrscht diese Formate und kann auch mit weitaus mehr
Dateiformaten umgehen. Neben dem Affinity-Photo-eigenen For-
mat .afphoto ist ebenso ein Arbeiten mit dem Photoshop-Format
(.psd) und den Ublichen Dateiendungen wie .png, .pdf, .eps, .tif,
.gif etc. moglich. Die Dateiformate kommen aber nicht nur beim
Offnen von Dateien zum Tragen, sondern Sie kénnen Ihre Dateien
auch in verschiedenen Dateiformaten exportieren.

Sie kénnen Affinity Photo flr die grundlegenden Arbeitsschritte,
wie BildgroRe dndern, Farben bearbeiten, scharfen, drucken etc.,
nutzen, aber ebenso spezielle Techniken, wie beispielsweise Pano-
ramaerstellung, Tone Mapping oder Focus Stacking, einsetzen.

Aufgrund der Exportmoglichkeiten kénnen Webdesigner Gber
Affinity Photo ihre Webseitenelemente erstellen und im geeig-
neten Format ausgeben. Auch fir das Skizzieren von Webseiten,
um deren spateres Aussehen zu bestimmen, konnen Sie Affinity
Photo einsetzen. Durch die Verwendung der Textwerkzeuge lassen
sich ansprechende Dokumente erzeugen, die Sie als GruBkarte,
Visitenkarte oder Ahnliches nutzen kénnen. Die somit erzeugten
Dateien lassen sich auf die Vorgaben von Druckereien anpassen
und, da Affinity Photo auch den Farbraum CMYK unterstitzt, ohne
Umwege als Druckdatei ausgeben.

Da lhnen Malwerkzeuge angeboten werden, ist Affinity Photo
auch fir Anwender, die sich flr das digitale Malen interessieren,
eine gute Alternative.

Tastaturbefehle

Auch die Tastenkombina-
tionen unterscheiden sich
naturgemaRB. Daher wer-
den in diesem Buch stets
beide Tastenkombinatio-
nen (zum Beispiel [Strg)/
(cmd]+(c)) genannt. Die
Taste steht dann fur
Windows-Systeme,
wird auf einem Mac ge-
nutzt.

Verweise

Falls es weitere Unter-
schiede zwischen Win-
dows- und Mac-Versionen
gibt, weise ich innerhalb
der Kapitel separat darauf
hin.

Pure Ubertreibung!

Bitte wundern Sie sich nicht,
wenn |hnen beim Durchar-
beiten dieses Buches immer
wieder etwas Ubertriebene
Bearbeitungsergebnisse be-
gegnen. Um die Auswirkung
verschiedener Anpassungen
deutlicher zu machen, ver-
wende ich teils extreme
Werte. In der Praxis sollten
Sie dann etwas »dezenter«
verfahren.
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1.3 Affinity Photo fiir
Photoshop-Umsteiger

Nicht selten liest man Gber Affinity Photo, dass es sich hierbei um
eine direkte Konkurrenz zu Adobe Photoshop handelt - im gleichen
Atemzug wird dann noch der Vorteil einer einmaligen Bezahlung
fur die Kaufversion genannt. Adobe Photoshop ist nur noch als
sogenannte Cloud-Version erhdltlich. Das bedeutet, dass Sie einen
monatlichen Betrag entrichten. Viele Photoshop-Anwender sind
nicht bereit, sich an diesem Abo-Modell zu beteiligen, fanden aber
lange Zeit keine entsprechende Alternative flr die professionelle
Bildbearbeitung. Affinity Photo sorgt hier fr frischen Wind und ist
eine leistungsstarke Alternative zum Platzhirsch. Dies wird durch
das kostenpflichtige Update auf Version 2 fortgesetzt, denn auch
bei dieser Version zahlen Sie einmal fiir die Software und erhalten
weitere Updates innerhalb der Versionsnummer kostenlos.

Ahnlichkeiten zwischen Affinity Photo und Photoshop | Tatsich-
lich finden sich in Affinity Photo jede Menge Ubereinstimmungen
mit Adobe Photoshop, sei es in der Bedienung oder in der Vergabe
von Tastenkombinationen.

Bevor man sich als jahrelanger Photoshop-Anwender flr den
endglltigen Umstieg auf Affinity Photo entscheidet, sollte man
meines Erachtens zundchst zweigleisig fahren und den einmali-
gen Kaufpreis fur Affinity Photo investieren. Schnell werden Sie
dann merken, ob Dinge, die fur Ihre Arbeit mit Adobe Photo-
shop elementar waren, ebenso mit Affinity Photo umsetzbar sind.
Denn wenn Sie sich das Leistungsspektrum von Adobe Photoshop
anschauen und dann fir sich Gberlegen, welche Funktionen in
Ihrem Arbeitsalltag wirklich Anwendung finden, werden sich die
Unterschiede von Adobe Photoshop zu Affinity Photo moglicher-
weise relativieren.

Da, wie bereits beschrieben, viele Arbeitsweisen in Affinity
Photo mit Adobe Photoshop identisch sind, ist die Lernkurve fur
Photoshop-Anwender recht steil. Sie werden sich ziemlich schnell
in der neuen Umgebung zurechtfinden. Und wenn Sie dann doch
einmal nicht weiterkommen sollten, lohnt es sich, den Index dieses
Handbuches heranzuziehen.



1.4 Danke!

Bevor Sie mit dem Buch fortfahren, méchte ich mich noch gerne
bei einigen Personen bedanken, ohne die dieses Buch nicht so
geworden wére, wie es lhnen nun vorliegt.

Zuallererst bedanke ich mich fur die hervorragende Zusammen-
arbeit mit dem Rheinwerk Verlag, allen voran Ruth Lahres und
Ariane Podacker, die mir immer zur Seite standen und die mir dazu
verholfen haben, das Buch so umzusetzen, wie Sie es nun vor sich
liegen haben.

Ebenfalls danke ich meiner Frau, die mir wihrend des Schreibens
dieses Buches immer zur Seite stand, sowie meinen Kindern, deren
Fotos ich einsetzen durfte!

Ein wichtiges Anliegen ist es mir ebenfalls, mich bei den vielen
Lesern und Leserinnen zu bedanken, die mir durch ihre Anfragen
einige Anregungen gegeben haben, das eine oder andere zu erwdh-
nen oder deutlicher darzustellen.

So —nun geht's aber los! Ich hoffe, Sie finden viele Anregungen
fur die Bearbeitung lhrer Fotos und haben ebenso viel SpaR an
Affinity Photo, wie ich ihn habe.

Senden Sie mir gerne Ihre Fragen, Anmerkungen und auch Kritik
an affinity@help-edv.de — ich werde Ihnen so schnell antworten,
wie es mir moglich ist.

lhr Frank Treichler

1.4 Danke!
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Kapitel 2

Arbeitsoberflache und Bedienung

Die Arbeitsoberflache von Affinity Photo ldsst sich sehr gut auf lhre
Bediirfnisse hin einrichten. Dies ist auch fir Umsteiger von Adobe
Photoshop interessant, da sie somit eine gewisse Vergleichbarkeit
mit der gewohnten Photoshop-Umgebung erreichen kénnen.

21 Die Arbeitsoberflache einrichten

Beim Start von Affinity Photo erhalten Sie eine aufgerdumte und
Ubersichtliche Oberfldche. In der Praxis finden Sie aber moglicher-
weise einige Elemente Uberflissig oder schwer auffindbar. Daher
sollten Sie sich die Zeit nehmen und Affinity Photo so einrichten,
dass Sie zielgerichtet arbeiten kénnen.

211 Die Elemente der Oberflache

Beim Start von Affinity Photo werden Sie von einem Dialogfenster
begrift, in dem Sie Zugriff auf Ihr Konto haben bzw. ein neues
Dokument erstellen kénnen.

Um die einzelnen Bereiche der Oberfliche kennenzulernen,
werden Sie zundchst eine leere Datei erstellen, ohne dass ich hier
bereits auf die Besonderheiten eingehe. Diese werden spéter in
Abschnitt 4.2 erldutert.

Klicken Sie im BegriRungsfenster auf Neu in der linken Spalte
(Abbildung 2.1). Sollte das BegriiBungsfenster nicht erscheinen,
rufen Sie es Uber die Tastenkombination (Strg]/{cmd]+(N] oder
den MenUpfad DATel = Neu auf. Klicken Sie anschliefend auf eins
der vorbelegten Formate, z. B. A4, und dann auf ERSTELLEN (unten

Weiterlesen

Die Moéglichkeiten zur Er-
stellung neuer Dokumente

lernen Sie spdter in Kapitel 4

kennen.
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rechts). Das Dokument mit den hinterlegten Abmessungen wird
geoffnet.

AW AFFINTY
/A'A Photo 2

> Diese Appist lizenziert for: Meine Add-ons

Frank Treichler

Aldueliste

Voriagen

by Paper Fams.

Abbildung 2.1 »
Der Startbildschirm in
Affinity Photo 2

* online oder angemeidet bleiben, um Inre gekauften Produkte zu
Schiiesen

ilimeter

] 500-100-SONDER

Abbildung 2.2 » S
Ein neues Dokument wird
im Begrifungsdialog erstellt.

Bevorzugt eingebett

Sobald eine Datei gedffnet ist, werden die Werkzeuge sowie
die Symbole farbig prasentiert und kénnen genutzt werden. Die
Oberflache von Affinity Photo unterteilt sich in verschiedene Berei-
che, die wir uns nun ansehen.

© Statusleiste: Die Statusleiste, die sich im untersten Bereich

Werkzeuge sind grau?

Nach dem Klick auf ABBRE-
CHEN im BegriiBungsfens-
ter wird die Oberflache
von Affinity Photo sichtbar.

Da keine Datei gedffnet der Oberflache befindet, gibt Informationen zum verwendeten
ist, sind Werkzeuge und Werkzeug.
Symbole grau, d.h. inaktiv. ® Werkzeugleiste: Die in den jeweiligen Personas nutzbaren

Werkzeuge werden in der Werkzeugleiste angezeigt. Auch
diese ldsst sich anpassen, was Sie in Abschnitt 2.1.6 kennen-
lernen werden.
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A Abbildung 2.3
© Kontextleiste/Werkzeugeinstellungen: Jedes Werkzeug hat  Die Arbeitsoberflache von

kontextabhingige Optionen und Einstellungsmoglichkeiten, — Affinity Photo

die oberhalb der Leinwand angezeigt werden. Weitere Infor-

mationen dazu finden Sie in Abschnitt 2.2.5. Elemente ausblenden
O Symbolleiste: Sie beinhaltet die Symbole zum Aufruf der Perso- Uber ein einfaches Driicken
nas (siehe Abschnitt 2.1.3) sowie Symbole zum Ausfiihren von der [5)-Taste kénnen Sie
Befehlen. Wie Sie die Symbolleiste anpassen kénnen, erfahren alle Bereiche bis auf die Ar-
Sie in Abschnitt 2.1.7. beitsflache und die Menii-
© Meniileiste: Hier finden Sie die Befehle, zu denen es teilweise leiste ausblenden. So haben

Sie sehr schnell die Mog-
lichkeit, Ihr Augenmerk auf
das aktive Foto zu richten.

auch Symbole gibt. Auf Windows-Rechnern werden Buchsta-
ben im Men0 unterstrichen angezeigt, wenn Sie die (A1t]-Taste
dricken (z.B. das A bei ANSICHT). Sie stehen fur die Tastenkom-
bination, mit der ein Menlipunkt aufgerufen werden kann. So
wird Uber [aT1t]+[A] der MenUpunkt ANSICHT aufgeklappt.

@ Leinwand: Die GroBe der Leinwand wird Uber die Abmessun-
gen einer gedffneten Datei festgelegt, kann aber auch ange-
passt werden.

@ Arbeitsflache: Dieser Bereich nimmt den grofRten Teil der Ober-
fliche ein, da hier die gedffneten Dateien angezeigt werden.

©® Studio: In diesem Bereich werden standardmafig die Panels ab-

gelegt.

35



Kapitel 2 Arbeitsoberfliche und Bedienung

Abbildung 2.4 »

Affinity Photo zeigt ein Foto
nach dem Offnen komplett
an. Der Tab-Titel @ liefert
u.a. Informationen Gber den
Zoomfaktor.
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© Mein Konto: Uber einen Klick auf das Personen-Symbol [ ge-
langen Sie zur Kontoverwaltung. Diese Funktion soll hnen die
Organisation |hrer Anmeldedaten sowie der getdtigten Bestel-
lungen erleichtern. Solange Sie sich nicht angemeldet haben,
wird dieses Symbol in Weil8 angezeigt. Durch Klick auf das Sym-
bol kénnen Sie sich mit lhren Anmeldedaten einloggen oder
aber —falls noch kein Konto angelegt wurde — eine Registrierung
vornehmen. Sobald eine Anmeldung bzw. eine Registrierung
erfolgt ist, kdnnen Sie lhre Kontodaten einsehen — gleichzeitig
farbt sich das Personen-Symbol griin . Erweiterungen (soge-
nannte Add-ons), die Sie Uber den Store erworben haben, werden
hier aufgelistet und kdnnen installiert werden. Inhalte, die bereits
heruntergeladen wurden, werden mit einem griinen Haken verse-
hen. Ein Klick auf das Kontextmeni rechts von MEINE ADD-ONS gibt
Ilhnen ab Version 2.1 die Moglichkeit, eine Suchleiste einzublenden.
Dies soll die Suche nach einem gewiinschten Add-on erleichtern,
falls sich viele dieser Erweiterungen in Ihrer Auflistung befinden.

21.2 Dokumentfenster anordnen

Beim Offnen eines Fotos (Affinity Photo nennt diese auch Doku-
mente) wird dieses auf die verfugbare Arbeitsflache, die sogenannte
Leinwand, angepasst. Ist das Foto groRer als die Leinwand, wird es
so weit verkleinert, bis Sie den gesamten Inhalt sehen. Den Zoom-
faktor erkennen Sie im Tab-Titel der oberen linken Ecke neben dem
Dateinamen. Im Beispiel wurde das Foto auf 35% verkleinert. Auf
einem Mac wird dieser Wert in der oberen Mitte hinter dem Datei-
namen angezeigt und nicht im Tab-Titel.

-“.‘! Datei Bearbeiten Text Dokument Ebene Auswahlen Anordnen Filter Ansicht Fenster Hilfe

]

%, 16,03 MP, RGBA/B - sRGB IEC61966-2.1  Keine Kameradaten  Einheiten: Pixel

Ganz rechts (beim Mac links), auf der Hohe des Dateinamens und
des Zoomfaktors, befindet sich ein X @, mit dem Sie das gewdhlte
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Dokument schlieBen kdnnen. Sollte dieses gedndert worden sein,
fragt Affinity Photo, ob die Anderungen gespeichert werden sollen.

Wenn Sie eine weitere Datei 6ffnen, »teilt« sich diese die Titel-
leiste mit den anderen gedffneten Dateien.

Im Beispiel aus Abbildung 2.5 sind drei Dokumente in der Win-
dows-Version gedffnet. Jedes Dokument hat eine eigene Titelleiste
mit Dateinamen, Zoomfaktor und dem X zum Schliefen. Um von
einem zum anderen Dokument zu wechseln, genligt ein einfacher
Klick auf die betreffende Titelleiste. Alternativ kénnen Sie auch auf
das Menl FENSTER klicken — dort werden alle gedffneten Doku-
mente aufgelistet, die durch einfachen Klick in den Vordergrund
geholt werden. Auch Uber eine Tastenkombination kénnen Sie von
Dokument zu Dokument »springen« — driicken Sie dafurr (Strq]/

(emd )+ (%]

? 3

Neu anordnen

Die Reihenfolge der Doku- -

mente beziehungsweise
Fotos kénnen Sie auch
Uber die Titelleiste festle-
gen. Klicken Sie hierzu in
die Titelleiste eines ge-
winschten Fotos, und zie-
hen Sie dieses mit ge-
driickter Maustaste an die
gewlinschte Stelle.

Schwebende Fenster | Neben der Anzeige eines einzelnen Doku-
ments lassen sich diese auch schwebend anordnen. Hierfir klicken
Sie auf die Titelleiste eines gewiinschten Dokuments und ziehen
mit gedrlckter Maustaste nach oben oder unten.

A Abbildung 2.6
Ein Foto wird schwebend angezeigt.

Um ein schwebendes Foto auf dem gesamten Bildschirm anzeigen
zu lassen, genlgt ein Doppelklick auf die Titelleiste. Den schweben-
den »Zustand« eines Fotos konnen Sie aufheben, indem Sie auf die
Titelleiste klicken und mit gedrickter Maustaste in die urspring-

A Abbildung 2.5

Mehrere Dateien sind gedff-
net, erkennbar an mehreren
Reitern @ (Tabs) in der Titel-
leiste.

Fenster auf zweiten
Monitor

Gerade bei der Verwen-
dung von zwei Monitoren
lasst sich durch die schwe-
benden Fenster der Ar-
beitsbereich erweitern. So
ist es durch diese Technik
moglich, die Korrekturen
an einem Foto auf dem ei-
nen Bildschirm festzulegen
und das Foto selbst auf
dem anderen Bildschirm
abzulegen.
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4 Abbildung 2.7

Die verschiedenen Personas
kénnen lber deren Symbole
aufgerufen werden. Eine
Ausnahme bilden hier die
Panorama Persona sowie die
Astrofotografie Persona, die
jeweils kein eigenes Symbol
besitzen.
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liche Titelleiste ziehen. Sobald die Oberfliche von Affinity Photo
mit einem blauen »Schleier« tUberlagert wird, lassen Sie die Maus
los — das schwebende Fenster wird wieder eingegliedert. Schnel-
ler geht es, wenn Sie FENSTER * ANORDNEN * VERANKERN wdh-
len — dann werden alle schwebenden Fenster wieder in ihre alte
Anordnung gebracht. Auf dem Mac nutzen Sie hierflir den Befehl
FENSTER ¢ ALLE FENSTER ZUSAMMENLEGEN.

2.1.3 Personas kennenlernen

Um den unterschiedlichen Anforderungen bei der Bildbearbeitung
gerecht zu werden und gleichzeitig fur eine aufgerdumte Arbeits-
oberfliche zu sorgen, ist Affinity Photo in verschiedene Aufgaben-
bereiche unterteilt. Diese werden Personas genannt und als Symbol
in der oberen linken Ecke angezeigt.

Sie konnen fast jede Persona auch Gber DATEI * PERSONAS (Mac:
AFFINITY PHOTO * PERSONAS) aufrufen. Die gerade aktive Persona
ist natlirlich in der Liste der Personas nicht enthalten — wenn Sie
sich z.B. in der Photo Persona befinden, fehlt der Eintrag hierzu.
Insgesamt bietet Ihnen Affinity Photo sieben Personas an:

» Photo Persona: Hier findet die grundsatzliche Bildbearbeitung
statt. Die Photo Persona @ wird daher beim Start von Affinity
Photo direkt mit gestartet. Da es sich bei der Photo Persona um
einen ganz besonderen Arbeitsbereich handelt, werden Sie ihn
in fast allen folgenden Kapiteln einsetzen.

» Liquify Persona: Die Liquify Persona @ wird zum Verzerren lhrer
Fotos eingesetzt. Hierliber lassen sich z. B. auch Portrdts bearbei-
ten, um Wangen herauszustellen, Fettpdlsterchen zu entfernen
etc. Die Liquify Persona begegnet lhnen in Abschnitt 11.3.

» Develop Persona: Develop steht fir Entwickeln und bietet lhnen
die Moglichkeit, Ihre Raw-Dateien professionell zu bearbeiten.
Aber auch JPG-Dateien lassen sich in dieser Persona 6ffnen und
modifizieren. Die Raw-Bearbeitung tber die Develop Persona @
lernen Sie ausfuhrlich ab Abschnitt 10.2 kennen.

» Tone Mapping Persona: In der Tone Mapping Persona @ geht
es um die Erstellung von Fotos mit hohem Kontrast — besser
bekannt als HDR (High Dynamic Range). Affinity Photo erzeugt
auch aus Einzelbildern Pseudo-HDR-Fotos und kann daher sehr
vielfdltig eingesetzt werden. Wie Sie mit der Tone Mapping Per-
sona arbeiten, zeige ich lhnen in Abschnitt 12.4.
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» Export Persona: Uber die Export Persona @ kénnen Sie lhre
Fotos — oder auch nur Teile davon (sogenannte Slices) — expor-
tieren. Ihnen stehen hierbei verschiedene Dateiformate zur Ver-
fugung. Den Einsatz lernen Sie in Abschnitt 15.1 kennen.

» Astrofotografie Persona: Diese sehr spezielle Persona richtet
sich, wie der Name schon sagt, an Astrofotografen. Sie ldsst sich
nicht Uber ein Symbol einblenden, sondern erscheint, wenn Sie
DATEI * NEUER STAPEL FUR ASTROFOTOGRAFIE aufrufen. Weitere
Infos zu dieser Persona erhalten Sie in Abschnitt 4.1.1.

» Panorama Persona: Auch diese Persona hat kein eigenes Symbol
und ist nicht separat aufrufbar, sondern erscheint immer dann,
wenn Sie Fotos zu einem Panorama zusammenfassen. Mehr dazu

in Kapitel 12.

21.4 Die Meniileiste

Befehle, die Sie bendtigen, um in Affinity Photo zu arbeiten, lassen
sich auf verschiedene Wege ausfiihren. Eine Moglichkeit ist der
Aufruf Gber die einzelnen MenUlpunkte in der Mentuleiste. Auch
wenn es teilweise schnellere Moglichkeiten gibt, ist es wichtig,
zu wissen, wo sich der eine oder andere Befehl befindet, falls die
anderen Moglichkeiten z.B. ausgeblendet sind.

Damit Sie sich mit den einzelnen MenUs vertraut machen kénnen,
erhalten Sie hier einen kurzen Uberblick tiber alle Menus der Photo
Persona. Die restlichen Personas verfligen immer nur Uber einen
Bruchteil dieser Menis — die dortigen Befehle sind aber identisch.
» MenU DATEI: Hier befinden sich Befehle zum Offnen, Erzeugen,

Speichern und SchlieRen von Dateien. Auch die Personas lassen

sich hiertber aufrufen.

» Menl BEARBEITEN: Innerhalb dieses MenUlpunkts rufen Sie
Befehle auf, die flr das Kopieren und Einflgen zustdndig sind.
Hieriber werden nicht nur Objekte kopiert und eingefligt, son-
dern auch Effekte und Stile. Ebenso finden Sie hier den Aufruf
der Einstellungen.

» Men( TexT: Sie kénnen innerhalb dieses Menus alle Befehle
aufrufen, die im Zusammenhang mit Texten stehen.

» Menl DOKUMENT: Vorgaben fur das Dokument und die Lein-
wand nehmen Sie Uber dieses Meni vor. So ldsst sich hier die
Grolke dndern oder eine Drehung vornehmen. Auch ein Befehl,
der eigentlich eher mit Ebenen zu tun hat (REDUZIEREN), ist hier
zu finden.

Besonderheiten
beim Mac

Bitte beachten Sie, dass es

beim Mac im linken Be-
reich das Menl AFFINITY

PHoTO gibt. Hieriiber kon-
nen Sie Affinity Photo be-

enden (statt Uber DATEI
beim Windows-System)

und die einzelnen Personas

sowie die Einstellungen
aufrufen.
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Menii Hilfe

Hier erhalten Sie eine um-
fangreiche Hilfe sowie Zu-
griff auf Tutorials. Auch die
Info zur installierten Pro-
grammversion kénnen Sie
hiertiber in Erfahrung brin-
gen (beim Mac tUber AFFI-
NITY PHOTO ¢ INFOS).

Tastatur nutzen

Jedes Mend ist auch tber
die Tastatur abrufbar. Hier-
fur dricken Sie die [ATt])-
Taste, um in Erfahrung zu
bringen, mit welcher Tas-
tenkombination ein Menl
aufgerufen werden kann.
Dies wird bei gedriickter
(A1t]-Taste unterstrichen
dargestellt (bei DATE! ist
dies das (p]). Wenn Sie da-
her (ATt]-Taste und (D)
drlicken, aktivieren Sie das
MenU DATEI. Durch Dri-
cken von gelangen Sie
in das Meni und kénnen
den gewiinschten Befehl
mit der [(«]-Taste wahlen.
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» MenU EBENE: Hier dreht sich alles um Ebenen, die Sie hiertiber
anlegen, l6schen, duplizieren und schitzen kénnen. Der Befehl
INVERTIEREN ist nur Uber das Men( abrufbar und wird im Panel
EBENEN nicht angeboten (allerdings gibt es hierzu auch ein Tas-
tenkdrzel).

» Menl AUuSWAHLEN: In Affinity Photo werden Sie sehr oft Berei-
che auswahlen und dafiir gesonderte Werkzeuge benutzen. Uber
das Menl AusSwAHLEN erhalten Sie Zugriff auf Optionen, mit
denen Sie auf Auswahlbereiche einwirken kénnen. Gleichzeitig
finden Sie hier aber auch Befehle, mit denen Sie eine Auswahl
mittels unterschiedlicher Methoden erzeugen kénnen.

» MenlU ANORDNEN: Uber dieses Menii haben Sie auch Zugriff auf
Befehle, die sich auf Ebenen beziehen, aber auch das Verhalten
von Objekten und deren Reihenfolge kdnnen Sie Uber das Meni
ANORDNEN steuern.

» Men( FILTER: Filter setzen Sie flr spezielle Aufgaben ein, z.B.
zum Schérfen oder Weichzeichnen eines Objekts. Affinity Photo
bietet Ihnen unterschiedliche Filter an, die hier kategorisiert sind
und entsprechend aufgerufen werden koénnen.

» Menl ANSICHT: In diesem Men( regeln Sie alles, was sich um
die Oberflache dreht. So lassen sich hierliber Hilfslinien oder
Raster einblenden.

» MenU FENSTER: Dieses recht schlichte Menu erlaubt es lhnen,
schwebende Fenster vorzugeben, die Sie beliebig auf dem Bild-
schirm positionieren kénnen, sowie Panels fir den Bereich Stu-
DI0 aufzurufen oder abzuwéhlen.

Um ein Meni aufzuklappen, gentigt ein Klick auf den Titel des
MenUs. Um lhnen den Aufruf von Befehlen zu erleichtern, besitzen
viele Menieintrdge ein Tastenkirzel. So kénnen Sie den Befehl
DATEl » NEU auch Uber die Tastenkombination (Strg])/(cmd]+(N]
ausfuhren. Einige Befehle werden Sie sehr oft aufrufen, sodass es
sinnvoll ist, sich das eine oder andere Tastenkiirzel zu merken (eine
Liste mit Tastenkdrzeln finden Sie in Anhang B.2).

Manche Mentleintrage besitzen im rechten Bereich einen Pfeil.
Dieser sagt aus, dass dieser Befehl weitere Unterbefehle besitzt.
Diese blenden Sie ein, sobald Sie kurz iber dem Menueintrag ver-
harren. Auch durch einen einfachen Mausklick lasst sich die Liste
der Unterbefehle aufklappen.



21 Die Arbeitsoberfliche einrichten

Befehle, die durch einen einfachen Klick ein Dialogfenster 6ffnen,
in dem weitere Angaben von lhnen getétigt werden missen, erken-
nen Sie an den drei Punkten hinter dem Menueintrag.

Personas

Neu... Strg+N
MNeu aus fwischenablage Strg+Alt+Umschalt+N

MNeu aus letzter Vorgabe

Neues Pancrama... Strg+Alt+Umschalt+P

Neuer Stapel... Strg+Alt+Umschalt+O
Neue HDR-Kombination...

Neue Fokuskombinaticn...

Neuer Stapel fiir Astrofotografie...

MNeue Stapelverarbeitung...

Offnen...
Fuletzt Verwendete &ffnen

A Abbildung 2.8
Das Meni DATEI

2.1.5 Arbeiten mit den Panels

Bei den Panels handelt es sich um einzelne Fenster, die Befehle
und Optionen flr bestimmte Aufgaben bereithalten. Sie werden
grundsatzlich im rechten Bereich aufgefiihrt, dem sogenannten
Studio, kénnen aber auch individuell angeordnet und platziert
werden.

Beim ersten Start von Affinity Photo werden bereits einige
Panels angezeigt, die fur die wichtigsten Aufgaben in Affinity Photo
notwendig sind. So finden Sie dort z.B. das Histogramm-Panel,
Anpassung-Panel, den Navigator etc. Zusammengehoérende Panels
werden standardmaRig themenorientiert als Gruppe angezeigt. So
teilt sich das Histogramm-Panel den Bereich mit den Panels FARBE,
FARBFELDER und PINSEL. Durch einen Klick auf den Namen eines
Panels werden dessen Einstellungen/Optionen gezeigt.

Erweiterte Panel-Ansicht | Einige Panels besitzen in der rechten
oberen Ecke ein Panelmeni-Symbol @ (Abbildung 2.10), das wei-
tere Optionen firr das jeweilige Panel bietet. Klicken Sie darauf,
offnet sich ein Kontextmenu. So kénnen Sie z. B. im Histogramm-
Panel iber dieses Symbol eine ERWEITERT-Ansicht aktivieren.

Klick und Doppelklick

Durch einen einfachen
Klick auf einen Panel-
Namen wird dessen Inhalt
angezeigt, Affinity Photo
nennt dies erweitern.
Durch einen Doppelklick
wird der Inhalt ausgeblen-
det oder, wie Affinity
Photo dies bezeichnet,
reduziert.

Histogramm Farbe

Alle Kandle i

m*"ﬁ!fﬂ»,

Ebenen Kandle Pinsel Stock
100 % ~  Normal

rergrund

A Abbildung 2.9
Der Bereich STubDIO mit den
Panels
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Alles einblenden und
Panel vergroBern

Einige Panels, z.B. PINSEL,
zeigen nur einen Teil der
moglichen Optionen. Um
alle Méglichkeiten einzu-
blenden, kdnnen Sie hier
mit der Maus auf den un-
teren Rand fahren. Es er-
scheint ein senkrechter
Mauszeiger mit zwei Pfei-
len — halten Sie die Maus
gedriickt, und ziehen Sie
diese nach unten, um das
Panel zu vergréRern. Diese
GroRenanderung kénnen
Sie allerdings nur in Panels
ausfiihren, die nur einen
Teil zeigen. Andere Panels,
z.B. TRANSFORMIEREN, zei-
gen bereits alles und lassen
daher keine Anderung der
Hohe zu.

Zuriicksetzen

Haben Sie Ihre Panels wild
verschoben und neu ange-
ordnet, finden sich jetzt
aber nicht mehr zurecht?
Dann kénnen Sie jederzeit
Uber FENSTER * STUDIO *
STUDIO ZURUCKSETZEN zur
Standardaufteilung Ihrer
Panels kommen.
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Histogramm Farbe 1

Alle Kandle LS

SchlieBen

< Abbildung 2.10

Die Option ERWEITERT er-
scheint bei einem Klick auf
das Symbol @.

Gruppe schlieBen

A

Die Breite des Studios konnen Sie verdndern, indem Sie an den
linken Rand eines Panels gehen (es erscheint ein Pfeil mit zwei Spit-
zen) und diesen mit gedriickter Maustaste nach links oder rechts
ziehen. Die Anpassung wirkt sich dann auf das gesamte Studio,
also alle Panels, aus.

Panels an- und abdocken | Anders sieht es aus, wenn Sie ein
Panel abdocken. Hierflir klicken Sie auf den Namen eines Panels
und ziehen es mit gedriickter Maustaste in die Arbeitsfliche. Die
GroRe kdnnen Sie hier ebenfalls dndern, indem Sie mit gedriickter
Maustaste am Rand nach innen oder aulRen ziehen. Diese GroRen-
anderung wirkt sich dann lediglich fiir das jeweilige Panel aus.

¥ Normal

Hintergrund

A Abbildung 2.11
Panels lassen sich mit gedriickter Maustaste herausziehen.

Um ein schwebendes Panel anzudocken, also dem Studio hinzu-
zufligen, klicken Sie auf den Namen des Panels und ziehen es mit
gedrickter Maustaste ins Studio. Dies muss nicht in der urspriing-
lichen Panel-Gruppe sein, sondern das Panel kann ganz individuell
auch einer anderen Panel-Gruppe zugewiesen werden. Die Reihen-
folge innerhalb einer Panel-Gruppe l6sen Sie dhnlich: Klicken Sie
auf den Namen des Panels, und schieben Sie diesen mit gedrickter
Maustaste an die gewinschte Stelle. Mit diesen Moglichkeiten kon-
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nen Sie sich |hre ganz spezielle Zusammenstellung erstellen und die
fur Sie wichtigen Panels griffbereit ablegen.

Ebenen Kanzle Pinsel Stock

100% ~ MNommal

< Abbildung 2.12

Sie kénnen die Anordnung
innerhalb einer Panel-
Gruppe per Drag&Drop
andern.

Hintergrund

Weitere Panels ein- und ausblenden | Um ein Panel einzublen-
den, das nicht angezeigt wird, rufen Sie FENSTER auf. Hier haben
Sie Zugriff auf alle vorhandenen Panels. Panels, die Sie auf diese
Weise aufrufen, werden der jeweiligen Panel-Gruppe automatisch
zugewiesen, was dazu fihren kann, dass Sie dies moglicherweise
nicht direkt bemerken. So wird das Panel INFO beim Aufruf Giber
FENSTER * INFO in die Panel-Gruppe gelegt, in der sich unter ande-
rem auch der NAVIGATOR befindet.

Liegt die Panel-Gruppe eines Panels noch nicht im Studio, wird
das Panel schwebend in die Arbeitsfliche gelegt — z. B. liber FENS-
TER * ABSATZ. Wenn Sie anschliefend das Panel TEXTSTILE aufrufen,
wird dieses der Panel-Gruppe, in der sich das Absatz-Panel befin-
det, zugewiesen. Diese schwebende Panel-Gruppe kann selbst-
verstandlich ebenfalls im Studio angedockt werden. Achten Sie
hierbei darauf, dass Sie nicht auf einen Panel-Namen, sondern in
den unbeschriebenen Bereich in Hohe der Panel-Namen oder auf
die beiden senkrechten Striche im linken Bereich klicken und dann
mit gedriickter Maustaste die Verschiebung vornehmen.

Eigenen Arbeitsbereich einrichten | Durch die Moglichkeiten der
Individualisierung von Panels kdnnen Sie sich einen Arbeitsbereich
einrichten, der lhrem Ablauf entspricht. Warum z.B. das Stock-
Panel einblenden, wenn Sie wissen, dass Sie damit nie arbeiten
werden? Und ware es nicht praktisch, die Farbfelder immer anzei-
gen zu lassen und aus der standardmaRigen Position herauszulésen?
Doch sobald Sie lhre Oberfliche anpassen, stellt sich ein neues
»Problem« dar: Sobald Sie die Studios zurlicksetzen (FENSTER * STU-
DIO * STUDIO ZURUCKSETZEN), wird lhre Mihe fir die Anordnung
der Studios und Panels mit einem Klick zunichtegemacht.

Zweiten Monitor nutzen!

Setzen Sie einen zweiten
Monitor ein? Dann kénnen
Sie die Panels auf diesen
ziehen und eine noch gro-
Rere Arbeitsflache fur lhre
Bildbearbeitung nutzen.

Panel ausblenden

Genauso schnell kénnen
Sie ein Panel auch wieder
ausblenden lassen. Rufen
Sie FENSTER auf, und ent-
fernen Sie durch einen
Klick auf den jeweiligen
Panel-Namen das Hak-
chen. Alternativ klicken
Sie auf das X eines schwe-
benden Panels, um es zu
schlieRen.
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Kapitel 2 Arbeitsoberfliche und Bedienung

Studiovorgaben
verwalten

Uber FENSTER * STUDIO °
STUDIOVORGABEN VERWAL-
TEN kénnen Sie nicht mehr
benotigte Vorgaben entfer-
nen oder deren Namen
andern.

Auf das Dreieck achten!

Das kleine Dreieck rechts
von einem Werkzeug zeigt
lhnen an, dass es sich um
eine Werkzeuggruppe han-
delt. Durch Klick auf ein
solches Werkzeug und ldn-
geres Gedriickthalten der
Maus klappen die Varian-
ten auf.

A‘ A Weichzeichnen

Scharfzeichnen
Mittelung
\’ Verwischen

Abbildung 2.14 »

Sie kénnen nur die Werk-
zeuge anpassen, die in einer
Persona zur Verfligung
stehen.
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Hier kommen die Studiovorgaben ins Spiel, die Affinity Photo
anbietet. Hierlber ldsst sich eine individuelle Anordnung der Stu-
dios und Panels als Vorgabe abspeichern und zu jeder Zeit aufru-
fen. In der folgenden Abbildung habe ich die fir mich wichtigsten
Panels untereinander angeordnet. Um dies als Vorgabe zu spei-
chern, gehen Sie auf FENSTER * STUDIO * VORGABE HINZUFUGEN.

Vergeben Sie einen eindeutigen Namen, z. B. »SchwebendWich-
tig«. Wenn Sie dann etwas an der Anordnung dndern oder lhr
Studio zurticksetzen, kédnnen Sie jederzeit wieder zu lhrer abge-
speicherten Studiovorgabe zurtickkehren, die lhnen ber FENSTER *
STUDIO angezeigt wird.

eiten Text

Z 3

Dokument Ebene Anordnen Filter Ansicht Fenster

Ancrdnen r

Auswahlen

Ressourcen verwalten...

SchwebendWichtig Strg-+Umschalt+1 Studio

Vorgabe hinzufigen.., 32-Bit-Vorschau

Studiovorgaben verwalten... Anpassung

A Abbildung 2.13
Die Studiovorgabe kann jederzeit aufgerufen werden.

21.6 Werkzeugleiste anpassen

Die Werkzeugleiste von Affinity Photo umfasst einen GroBteil aller
verfugbaren Werkzeuge — sie ldsst sich gleichzeitig sehr individuell
anpassen, d.h., Sie kénnen Werkzeuge auf Ihre Bedurfnisse hin
einfligen oder entfernen.

Werkzeuge hinzufiigen und entfernen | Da die Personas von
Affinity Photo jeweils unterschiedliche Werkzeuge verwenden,
kénnen Sie dort auch nur die zur Verfigung stehenden Werkzeuge
anpassen. So kdnnen Sie z. B. das Auswahlrahmen-Werkzeug nicht
in der Tone Mapping Persona anpassen, da es in dieser Persona
nicht vorliegt.

& »

Anwenden Abbrechen

3888 x 2592 px, 10.08 MP,

Sie |hre
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Schritt fiir Schritt
Werkzeugleiste anpassen

Falls Sie Werkzeuge haufig nutzen, die normalerweise nicht direkt in
der Werkzeugleiste angezeigt werden, kédnnen Sie diese anpassen.

Affinity Photo starten

Starten Sie Affinity Photo, ohne ein Dokument zu 6ffnen — obwohl
die Werkzeugleiste als inaktiv (ausgegraut) dargestellt wird, ldsst
sich diese dennoch anpassen.

2] Anpassung aufrufen
Klicken Sie auf ANSICHT » WERKZEUGE ANPASSEN. Neben der Werk-
zeugleiste erscheint ein Bereich mit allen Werkzeugen.

A Abbildung 215
Affinitys Werkzeuge werden angezeigt.

B Werkzeug hinzufiigen

Klicken Sie in der rechten Spalte aller Werkzeuge auf das MaRk-
werkzeug B, und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste in die
bestehende Werkzeugleiste. Es wird an der gewlinschten Stelle
abgelegt. Wiederholen Sie den Schritt fur das Flachenwerkzeug
[ sowie das Platzierungswerkzeug [&.

Drei neue Werkzeuge
in Version 2.1

Da ab der Version 2.1 drei
neue Werkzeuge angebo-
ten werden, die allerdings
nicht in der Standard-
Werkzeugleiste enthalten
sind, werden Sie diese nun
aufnehmen und dabei ler-
nen, wie Sie Anpassungen
an der Werkzeugleiste vor-
nehmen.

Werkzeuge gehdren in
die Werkzeugleiste

Wenn Sie ANSICHT
WERKZEUGE ANPASSEN in
der Windows-Version auf-
rufen, wird die Spalte aller
Werkzeuge mit dem Hin-
weis ZIEHEN SIE IHRE LIEB-
LINGSELEMENTE IN DIE SYM-
BOLLEISTE... versehen.
Lassen Sie sich davon nicht
irritieren — die Werkzeuge
lassen sich nur in die
Werkzeugleiste ziehen,
nicht aber in die Symbol-
leiste.
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Vorhandene Werkzeuge
aufnehmen

Verschiedene Werkzeuge
»teilen« sich den Platz mit
anderen, vergleichbaren
Werkzeugen. So gehort
das Rahmentext-Werkzeug
zur Gruppe der Textwerk-
zeuge und muss daher un-
ter Umstdnden durch Kli-
cken und Halten auf das
Grafiktext-Werkzeug auf-
gerufen werden. Es kann
also Sinn ergeben, solche
Werkzeuge in die Werk-
zeugleiste zu legen, damit
sie direkt ausgewahlt wer-
den kénnen.

Zuriicksetzen  SchlieBen

Spattenanzahl: 1 -

A Abbildung 217

Sie kénnen die Werkzeuge
in mehreren Spalten anzei-
gen lassen.
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4 Abbildung 216
Das MaRwerkzeug @ wurde in die Werkzeugleiste gezogen.

n Werkzeug entfernen

Auf die gleiche Weise lassen sich auch nicht bendtigte Werk-
zeuge entfernen. Klicken Sie auf das gewiinschte Werkzeug in der
Werkzeugleiste, und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste nach
rechts. Lassen Sie es im Bereich aller vorhandenen Werkzeuge ein-
fach »fallen«.

B Position anpassen

Falls die Position des Werkzeugs nicht |hren Vorstellungen ent-
spricht, kédnnen Sie es in der Werkzeugleiste anklicken und es mit
gedruckter Maustaste an die gewlinschte Stelle ziehen. Sobald Sie
zufrieden sind, klicken Sie auf ScHLIESSEN. Die Werkzeugleiste
zeigt nun ab sofort die Werkzeuge in der von Ihnen gewdhlten
Anordnung an.

Ziehen Sie Ihre Lieblingselemente in die Symbo

4 Abbildung 218
Das MaRwerkzeug wurde an der obersten Stelle der Werkzeugleiste
platziert.

Werkzeuge docken und einblenden | Uber den Befehl ANSICHT »
WERKZEUGE DOCKEN kdnnen Sie eine schwebende Werkzeugleiste
erreichen, die Sie Uberall auf dem Monitor platzieren kdnnen (Kli-
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cken und Ziehen mit der Maus). Ich finde dies eher verwirrend und
habe daher den Befehl WERKZEUGE DOCKEN immer aktiv (erkenn-
bar an dem Hékchen vor dem Befehl). Auch den Befehl ANSICHT *
WERKZEUGE EINBLENDEN wende ich nicht an, denn das damit ver-
bundene Ausblenden der Werkzeugleiste sehe ich als nicht sinnvoll
an. Sollte das aber einmal aus Versehen passieren, wissen Sie nun,
wie Sie die Werkzeugleiste wieder einblenden.

Werkzeugleiste zuriicksetzen | Falls Sie lhre Werkzeugleiste
angepasst haben und wieder zur urspringlichen Anordnung der
Werkzeuge kommen wollen, genlgt ein Klick auf die Schaltflache
ZURUCKSETZEN @©. Das Zurlcksetzen wirkt sich allerdings nur auf die
Werkzeuge, nicht jedoch auf die Spaltenzahl aus. Sollten Sie diese
ebenfalls gedndert haben, mussen Sie diese nach dem Zuriicksetzen
manuell auf den Wert 1 setzen.

21.7 Symbolleiste anpassen

Genau wie die Werkzeugleiste ldsst sich auch die Symbolleiste auf
Ihre Bedurfnisse hin anpassen. Gehen Sie hierfir auf ANSICHT *
SYMBOLLEISTE ANPASSEN — alternativ dazu kénnen Sie den Befehl
auch Uber einen rechten Mausklick auf die Symbolleiste ausfihren.
Es 6ffnet sich das Dialogfeld SYMBOLLEISTE KONFIGURIEREN. Hier
werden alle verfligbaren Symbole aufgelistet.

Symballeiste konfigurieren

Ziehen Sie Ihre Lieblingselemente in die Symbolleiste...

-

Personas Konto Standard Ancrdnen

Ausrichtung

r

Verteilen Abstande Einfigen Eins nach vome verschieben

o

Eins nach hinten Ganz nach vome verschieben  Ganz nach hinten verschieben  QuickiMaske Auswahl

— VI ——

Alles markieren  Auswahl aufheben  Auswahl umkehren Optimierung Auto-Tonwertiorreldur

7 @ 7 @

/- 3 | O ]

&
[/
Personas Optimierung Auswahl Quickiaske Magr

Anzeigen Mur lcon b SchlieBen

A Abbildung 2.20
Sie kénnen Symbole in die Symbolleiste hinein- oder von dort heraus-
ziehen.

Mehrspaltig

Beim Anpassen der Werk-
zeuge konnen Sie Uber das
Klappmeni SPALTENANZAHL
® die Werkzeuge auf meh-
rere Spalten verteilen. Das
ergibt dann Sinn, wenn Sie
zum einen mit einem gro-
Reren Monitor arbeiten
und die breitere Werkzeug-
leiste keinen groBen Ein-
fluss auf die Arbeitsflache
hat und wenn Sie zum an-
deren die Unter-Werkzeuge
separat auflisten wollen.

A Abbildung 2.19
Uber vier Spalten verteilte
Werkzeugleiste

Symbolgruppen nutzen

Uber das Klappment AN-
ZeIGEN @ im Dialogfeld
SYMBOLLEISTE KONFIGURIE-
REN kénnen Sie die Option
[CON UND TEXT wahlen.
Dadurch werden die Na-
men der Symbolgruppen
eingeblendet. Sie erreichen
dies auch tber einen rech-
ten Mausklick auf die Sym-
bolleiste, in der Sie den
gleichnamigen Befehl aus-
wahlen kénnen.
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Oberflachenstil

Sie kénnen den OBERFLA-
CHENSTIL anpassen. Hier
haben Sie die Wahl zwi-
schen den Optionen DuUN-
KeL und HELL. Wenn Sie
sich fur HELL entscheiden,
wird die gesamte Pro-
grammumgebung mit ei-

nem hellen Farbton gefullt.

Die Option kann nutzlich
sein, wenn Sie an einem
Laptop arbeiten, auf des-
sen Monitor die Oberfla-
che von Affinity Photo in-
folge von Lichteinfall oder
Spiegelungen nicht so gut
zu erkennen ist.

Iconstil

Und wenn |hnen alles zu
bunt vorkommt, dann
wahlen Sie MoNO beim
ICONSTIL — dann werden
die Werkzeuge und Sym-
bole in Graustufen ange-
zeigt.
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Durch einen Klick auf ein Symbol (beziehungsweise eine Symbol-
gruppe) und Ziehen bei gedriickter Maustaste kdnnen Sie dieses
(beziehungsweise diese) in die Symbolleiste ziehen. Einzelne Sym-
bole, die Teil einer Symbolgruppe sind (z. B. OPTIMIERUNG), lassen sich
nicht in der Symbolleiste ablegen, sondern immer nur als Gruppe.
Symbolgruppen, die Sie nicht bendétigen, kdnnen Sie mit gedrick-
ter Maustaste aus der Symbolleiste in das Dialogfeld ziehen. Bei
aktivem Dialogfeld kénnen Sie innerhalb der bestehenden Symbol-
leiste die Reihenfolge verdndern. Achten Sie hierbei aber darauf,
dass beim Anpassen der Symbolleiste keine Moglichkeit des Zurtick-
setzens angeboten wird. Hier missen Sie dies manuell erledigen.

2.2 Personliche Einstellungen vornehmen

Affinity Photo bietet viele Mdglichkeiten, das Programm auf die
eigenen BedUrfnisse anzupassen. Dies erreichen Sie durch Aufruf
des Befehls BEARBEITEN * EINSTELLUNGEN (Mac: AFFINITY PHOTO *
EINSTELLUNGEN) oder Uber (Strg]/[cmd]+(,]. Hier 6ffnet sich das
Dialogfeld EINSTELLUNGEN, Uber das Sie das Aussehen und Ver-
halten von Affinity Photo konfigurieren kénnen.

2.21 Aussehen der Arbeitsoberfliche anpassen

Neben der Anpassung der Werkzeugleiste und Symbolleiste kon-
nen Sie Gber einen Klick auf OBERFLACHE @ das Aussehen der
Arbeitsoberfldche anpassen.

Farbe der Oberflaiche anpassen | Mittels des Schiebereglers
GRAUSTUFE DES HINTERGRUNDS @ verdndern Sie die Helligkeit des
Hintergrunds. Ziehen Sie diesen nach rechts, wird der Hintergrund
heller, ein Ziehen nach links macht ihn dunkler. Der kleine Strich
unterhalb des Reglers zeigt die Standardeinstellung an — méchten
Sie nach einer Verdnderung zur Standardeinstellung zurtckkehren,
ziehen Sie den Regler bis zu diesem Strich. Statt den Regler zu
ziehen, kénnen Sie auch die Stelle anklicken, zu der der Regler
»springen« soll.

Ahnlich funktioniert der Regler GRAUSTUFE DES ARTBOARD-HIN-
TERGRUNDS ©. Auch hier d&ndern Sie die Hintergrundfarbe — aller-
dings handelt es sich um einen ganz speziellen Hintergrund, der
von Affinity-Designer-Dateien genutzt wird. Eine Anderung des
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Wertes wird also nur dann sichtbar, wenn Sie eine Affinity-Desi-
gner-Datei in Affinity Photo 6ffnen, die ein sogenanntes ArtBoard
verwendet.

Der Regler TEXTKONTRAST steuert den Kontrast der gesamten
Arbeitsumgebung von Affinity Photo. Da eine Verdnderung direkt
sichtbar wird, kénnen Sie sofort die Auswirkung beurteilen. Die
Verdnderung kann sinnvoll sein, wenn Sie an einem Laptop arbeiten
und aufgrund von Umgebungslicht mehr Kontrast fir die genann-
ten Bereiche erreichen wollen.

Einstellungen

Oberflache

Allgemein

Farbe
Performance
Oberflache

Werlzeuge

Standard
Tastenkirzsl andars

Dunkel Hell
Assistent

X Farbe Mono
Photoshop Plugins

Verknapfte Dienste

Verschiedenes

Die Quickinfo-Anzeige regulieren | Symbole und auch Werk-
zeuge blenden sogenannte Quickinfos @ ein, sobald Sie diese
mit der Maus berthren. Sollte lhnen dies lastig sein, kdnnen Sie
die Zeit, bis solch eine Quickinfo erscheint, festlegen. Ziehen Sie
dafur den Regler bei QUICKINFO-VERZOGERUNG weiter nach rechts.
Ziehen Sie diesen dagegen nach links, erscheinen die Quickinfos
schneller. Diese Anderung wirkt sich erst beim nachsten Start von
Affinity Photo aus.

Dezimalstellen fiir Einheiten | Die Angaben fiir Dezimalstellen
bei Einheiten sind meiner Meinung nach in der Form, wie sie vom
Standard vorgegeben werden, ausreichend. Sie kdnnen diese aber
bei Bedarf auch erweitern.

< Abbildung 2.21

Das Dialogfenster EIN-
STELLUNGEN, Register OBER-
FLACHE

Auswahlpinsel [W]

A Abbildung 2.22

Beim Uberfahren von Ele-
menten werden sogenannte
QuickInfos angezeigt.

49




Kapitel 2 Arbeitsoberfliche und Bedienung

Zeigerunterstiitzung
aktivieren

ZEIGERUNTERSTUTZUNG AK-
TIVIEREN richtet sich an An-
wender, die z. B. mit dem
Surface-Pro-Gerat arbei-
ten. In der Mac-Version
koénnen Sie die Touchbar-
Unterstiitzung an dieser
Stelle aktivieren.

Fadenkreuz

Die Option IMMER FADEN-
KREUZ FUR PINSEL ANZEI-
GEN konnen Sie aktivieren,
damit neben dem eigent-
lichen Pinsel auch ein mit-
tiges Fadenkreuz einge-
blendet wird, was die
Arbeit mit den pinselba-
sierten Werkzeugen er-
leichtern kann.

Neustarten bitte!

Einige Einstellungen wer-
den erst nach einem Neu-
start von Affinity Photo
wirksam — diese erkennen
Sie an einem Sternchen
und der diesbezuglichen
Meldung beim Schliefen
der Einstellungen.
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Anwendung finden diese Dezimalstellen bei jeglichen Angaben von
MaBeinheiten. So gibt es die Option RANDSCHARFE beim Auswahl-
rahmen-Rechteck-Werkzeug, die Sie mit einem Wert belegen kon-
nen. StandardmaRig wird hier der Wert 12,345 Pixel auf 12,3 Pixel
abgedndert. Wiirden Sie die Dezimalstellen bei der Einheit PIXEL
auf 3 dndern, wirde der Wert 12,345 Pixel angezeigt werden.

Weitere Einstellungsoptionen in »Oberfliche« | In spateren Kapi-
teln werden Sie eine Besonderheit der sogenannten Hintergrund-
ebene kennenlernen. Ein Foto, das Sie in Affinity Photo 6ffnen,
belegt diese Hintergrundebene und ist standardmaRig geschitzt,
damit sie nicht versehentlich verschoben wird oder Ahnliches. Um
sich die notwendige Aufhebung des Schutzes sparen zu kénnen,
haben Sie die Moglichkeit, diese Sperrung zu deaktivieren. Entfer-
nen Sie hierzu das Hakchen bei HINTERGRUNDEBENE BEIM |MPORT
AUTOMATISCH SCHUTZEN.

Weitere Einstellungen vornehmen | Die Moglichkeiten zum
Anpassen von Affinity Photo sind sehr umfangreich. Grundsatzlich
sind die standardmaRigen Einstellungen zu empfehlen, aber es ist
auch gut zu wissen, warum sich Affinity Photo an der einen oder
anderen Stelle anders als erwartet verhalt.

Lassen Sie mich lhnen die in meinen Augen wichtigsten Ein-
stellungen erldutern — einige davon werden lhnen im Laufe des
Buches begegnen. Ich habe die Einstellungen anhand der jeweiligen
Kategorie zusammengefasst, die Sie durch einfachen Klick im linken
Bereich der Einstellungen aufrufen kénnen.

2.2.2 Allgemeine Einstellungen

Kommen wir nun zu den Einstellungen im Bereich ALLGEMEIN. Im
unteren Teil der Kategorie legen Sie die Programmsprache fest,
die in der deutschen Version auf Deutsch eingestellt ist. Solch ein
Sprachwechsel kann sinnvoll sein, wenn Sie ein Tutorial in engli-
scher Sprache nacharbeiten wollen und sich nicht sicher sind, was
die dort genannten (englischen) MenUlpunkte meinen.

» Falls Sie bereits mit Adobe Photoshop Dateien erzeugt haben,
sollten Sie die Option PSD-TEXT NICHT ALS BITMAP, SONDERN
ALS TEXT IMPORTIEREN aktivieren. Dadurch kénnen Sie in Affinity
Photo Texte innerhalb einer Photoshop-Datei (.psd) bearbeiten.
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» Sie haben bereits die schwebenden Fenster kennengelernt.
Wenn Sie diese Ansichtsart bevorzugen, kénnen Sie Uber die
Option NEUE DOKUMENTE IMMER IN FREI VERSCHIEBBAREN FENS-
TERN OFFNEN festlegen, ob Dokumente beim Offnen direkt
schwebend angezeigt werden.

» Uber die Option PSD-SMARTOBJEKTE IMPORTIEREN WO MOGLICH
kdnnen Smartobjekte von Photoshop-Dateien (.psd) als einge-
bettete Objekte in Affinity Photo behandelt werden.

2.2.3 Einstellungen zur Farbe

Affinity Photo kann mit RGB-Farbprofilen genauso gut wie mit
CMYK-Profilen umgehen. Wenn Sie bestimmte Farbprofile ein-
setzen und diese als Standard definieren wollen, werden Sie hier
fundig. Sinnvoll kann das sein, wenn Sie Druckdateien erstellen,
die z.B. mit dem ISO Coated v2-Profil angezeigt bzw. ausgegeben
werden sollen. Mehr zum Thema Farbe in Kapitel 7.

2.2.4 Performance-Einstellungen

In den PERFORMANCE-Einstellungen kdnnen Sie Anderungen vor-
nehmen, wenn Sie bemerken, dass Affinity Photo in bestimmten
Situationen nicht flissig lauft oder es zu unerwarteten Abstiirzen
kommt.

Das Klappmeni ANSICHTSQUALITAT bietet Ihnen zwei Optionen
an. StandardmaRig ist BILINEAR (HOCHSTE QUALITAT) ausgewdhlt.
Bei groBeren Projekten mit vielen Ebenen kann sich der zweite
Eintrag NACHSTGELEGEN auf die Performance auswirken, da hier
wahrend der Bearbeitung eine reduzierte Ansicht verwendet wird.
Flr grundlegende Arbeiten in Affinity Photo kénnen Sie den Stan-
dardeintrag belassen. Beim Erstellen von Verlaufen entstehen sehr
viele Farbabstufungen, die gerade bei groBeren Dateien zu Ein-
buflen bei der Geschwindigkeit flihren kénnen. Durch die Option
VERLAUFE PER DITHERING VERARBEITEN werden einige Farbabstu-
fungen simuliert und kénnen schneller angezeigt werden. Daher
ist diese Option recht sinnvoll. Die weiteren Mdglichkeiten, die
Ihnen das Dialogfenster EINSTELLUNGEN bietet, werden Sie in den
kommenden Kapiteln kennenlernen, so z.B. in Abschnitt 15.3.2,
wenn es um die Verwendung von Farbprofilen geht.

Falls Ihre Grafikkarte eine OpenCL-Funktion besitzt, wird diese
unter HARDWARE-BESCHLEUNIGUNG aufgefiihrt und kann aktiviert

Max. RAM-Nutzung

So kénnen Sie durch Ver-
dndern des Wertes bei
Max. RAM-NUTZUNG die
Arbeitsgeschwindigkeit be-
einflussen. StandardmaRig
wird hier die GroRe Ihres
Arbeitsspeichers verwen-
det. Das bedeutet gleich-
zeitig, dass Sie beim Arbei-
ten mit mehreren An-
wendungen schlimmsten-
falls keine Moglichkeit der
Auslagerung haben und so-
mit eine der Anwendungen
stockt oder sogar absturzt.
Daher empfiehlt es sich,
die GroRe zu reduzieren.

Affinity Photo stiirzt ab?

Falls Affinity Photo immer
mal wieder abstirzt, soll-
ten Sie die Hardware-Be-
schleunigung deaktivieren.
In den meisten Féllen ist
dies die Losung des Ab-
sturzproblems.
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Belastungstest
durchfiihren

Uber HILFE * BENCHMARK
kénnen Sie einen Leis-
tungstest durchfuhren.
Voraussetzung hierfir ist,
dass Sie keine Datei geoff-
net haben. Wenn Sie auf
BENCHMARK AUSFUHREN
klicken, werden im Hinter-
grund Tests durchgefuhrt
und die Ergebnisse nach-
einander eingeblendet. In-
teressant konnte solch ein
Test dann sein, wenn Sie
mit der Geschwindigkeit
(Performance) von Affinity
Photo nicht zufrieden sind
und vom Support-Team
von Serif gebeten werden,
solch einen Leistungstest
durchzufihren.

»Scrubby Zoom«

Sie kénnen das Zoomwerk-
zeug bei gedriickter Maus-
taste nach links oder rechts
ziehen, um den Zoomfak-
tor zu reduzieren bezie-
hungsweise zu erhéhen.
Die »Scrubby Zoom« ge-
nannte Funktion lasst sich
Uber die Option ZOOMEN
DURCH ZIEHEN deaktivieren.
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werden. Gemeint ist damit, dass Affinity Photo den Grafikspeicher
Ihrer Grafikkarte verwendet und somit der Arbeitsspeicher ent-
lastet wird. Der Vorteil liegt in einer besseren Performance. Wie
auch in anderen Anwendungen, z. B. Capture One oder Lightroom,
kann die Aktivierung aber auch zu Problemen fithren, die sich z. B.
durch Abstiirze duBern. Falls Affinity Photo sich »komisch« verhdlt,
sollten Sie die Hardware-Beschleunigung deaktivieren und beob-
achten, ob sich die Probleme damit erledigen. Dennoch: Gerade,
wenn Sie umfangreiche Dateien bearbeiten, vor allem unter Ein-
beziehung von Live-Filtern, ist die Grafikunterstiitzung unbedingt
empfehlenswert.

Anwender eines Macs kénnen die Grafikunterstiitzung eben-
falls in den Einstellungen aktivieren. Gehen Sie hierfir auf AFFINITY
PHOTO ¢ EINSTELLUNGEN, und wechseln Sie auch hier zur Karte
PERFORMANCE. Aktivieren Sie — falls noch nicht geschehen — die
Option METAL-BESCHLEUNIGUNG FUR BERECHNUNGEN AKTIVIEREN.

2.2.5 Einstellungen fiir Werkzeuge

Im Register WERKzZEUGE kann die Einstellung Gross im Bereich
GROSSE DER WERKZEUGMARKER hilfreich sein. Dadurch werden
die Anfasser von Begrenzungsrahmen, die beim Einsatz des Ver-
schieben-Werkzeugs sichtbar werden, groBer dargestellt. So sind
diese gerade auf kleineren Monitoren besser sichtbar.

AuRerdem kann ich die Option MAUSRAD zUm ZOOMEN VER-
WENDEN empfehlen, da Sie dadurch sehr schnell ein Foto ein- oder
auszoomen kdnnen, ohne daflir auch nur eine Tastenkombination
oder ein Werkzeug nutzen zu missen.

Wie Sie sehen werden, lassen sich Werkzeuge auch ber Tasten
aufrufen. So aktivieren Sie durch die Taste den Malpinsel. Ein
nochmaliges Dricken der Taste aktiviert das nachste Werk-
zeug der dazugehorigen Werkzeuggruppe (z. B. Farbwechsler). Die
Option MIT UMSCHALTTASTE DURCH WERKZEUGGRUPPEN SCHALTEN
verhindert das Durchlaufen der Werkzeuggruppen bei einfachem
Tastendruck. Erst wenn Sie gleichzeitig die Umschalttaste driicken
(z.B. [2J+[B)), wechseln Sie von Werkzeug zu Werkzeug.

2.2.6 Tastenkiirzel anpassen

Tastenklrzel bzw. Tastenkombinationen dienen dazu, Befehle auf
die Schnelle auszufithren. Die von Affinity Photo angebotenen Tas-



2.2 Personliche Einstellungen vornehmen

tenkurzel kénnen in den gleichnamigen Einstellungen eingesehen
und bei Bedarf gedndert beziehungsweise erweitert werden.

Schritt fiir Schritt
Tastenkiirzel andern

GCerade wenn Sie bereits mit Adobe Photoshop gearbeitet haben,
ist es praktisch, wenn Sie »bekannte« Tastenkombinationen auch
in Affinity Photo hinterlegen — das macht den Umstieg noch ein-
facher.

Einstellungen 6ffnen

Rufen Sie die Einstellungen in Affinity Photo entweder Giber BEAR-
BEITEN * EINSTELLUNGEN (Mac: AFFINITY PHOTO * EINSTELLUNGEN)
oder Uber (strg]/(cmd]+(, ] auf. Wechseln Sie dort zu TASTENKURZEL.

Einstellungen
Q -
Tastenkarzel

Aligemein

Photo v Laden
Farbe

Datei - Speichemn
Performance

Oberflache Zuricksetzen Alle Tastenkiirzel Iaschen
Werkzeuge

Als Vorlage exportieren...
Tastenkiirzel

Beenden

Assistent Drucken... Strg+P (]

Phatoshop Plugins Exportieren... Strg+Alt+Umschalt+S aQ

Verkniipfte Dienste ICC-Profil importieren...

Verschiedenes In Affinity Designer be:

In Affinity Publisher bearb

A Abbildung 2.23
Die Einstellungen fiir Tastenkirzel

2] Befehliskategorie auswahlen

Wahlen Sie aus dem oberen Klappmeni PHOTO @ und im unteren
Klappmenl VERSCHIEDENES @. Setzen Sie das Hakchen bei FUR
ALLE VERWENDEN @, damit die Tastenkombination in allen Perso-
nas angewendet werden kann.

El Befehl mit Tastenkiirzel versehen

Scrollen Sie zum Befehl FULLUNG ALS SCHWARZ UND WEISS FEST-
LEGEN. Klicken Sie in das leere Feld, und tippen Sie ein (D] ein.
Achten Sie darauf, dass Sie lediglich das [b] und nicht z.B. die
(o ]-Taste dabei driicken — diese wiirde ansonsten als Bestandteil
des Tastenkirzels gelten.

Meniibefehl Giber Tasten
aufrufen

Befehle, die Sie Uber ein
MenU (z.B. BEARBEITEN)
aufrufen, lassen sich als
Tastenkombination hinter-
legen.

Aus diesem Grund wird
der Befehl ABWARTS MAS-
KIEREN innerhalb des
MenUs EBENE ab Affinity
Photo 2.1 angeboten. Nun
koénnen Sie diesen Arbeits-
schritt in den Einstellungen
mit einem Tastenkirzel
versehen. Das beschleunigt
das Arbeiten mit Ebenen.
Lesen Sie hierzu die
Schritt-Anleitung in Ab-

Photo

Verschiedenes

A Abbildung 2.24
Bestimmen Sie den Bereich,
den Sie mit TastenkUrzeln
versehen wollen.
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Walke

Zahnrad

Zeichenstift

Zoomunscharfe

A Abbildung 2.25

Bereits verwendete Tasten-
kirzel werden kenntlich
gemacht.

A Abbildung 2.26 €
Das Warnschild zeigt: Das

Tastenkdirzel ist bereits ver-
geben.

Taste mehrfach
verwenden

Falls Sie Affinity Photo an
Adobe Photoshop anglei-
chen wollen, sollten Sie
die Taste auch far das
Bereich-fullen-Werkzeug
belassen. Auch in Adobe
Photoshop teilt es sich die-
ses Tastenkulrzel mit dem
Verlauf-Werkzeug.
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n Weitere Tastenkiirzel

Wahlen Sie im Klappmeni @ (Abbildung 2.24) den Eintrag WERK-
ZEUGE. Es werden alle Werkzeuge und deren Tastenkirzel angezeigt.
Klicken Sie in den Eintrag fur das Zahnrad-Form-Werkzeug @ (bis-
her ohne Tastenkurzel), und tUberschreiben Sie den Eintrag mit (c].

H Standardvorgabe dndern

Da die Taste bereits das Bereich-fullen-Werkzeug sowie das
Werkzeug fur Verldufe aufruft, erscheint das Symbol mit dem gri-
nen Pfeil @. Dieses zeigt an, dass sich nun das Verlauf-Werkzeug
das Tastenkiirzel mit einem anderen Werkzeug teilt. Beim Uber-
fahren dieses Symbols kénnen Sie die Verwendung in Erfahrung
bringen. Falls Sie lediglich das Zahnrad-Form-Werkzeug mit der
Taste aufrufen wollen, wechseln Sie zum Bereich-fullen-Werk-
zeug, klicken auf das X neben dem Eintrag und wiederholen die
Schritte fur das Werkzeug fur Verldufe. Damit entfernen Sie diese,
und ab sofort wird durch Driicken der Taste nur noch das Zahn-
rad-Form-Werkzeug aufgerufen.

Konflikte 16sen | In der gerade gezeigten Anpassung der Tasten-
kirzel haben Sie das Symbol mit dem grlinen Pfeil kennengelernt,
das anzeigt, dass sich ein Tastenkirzel auf mehrere Werkzeuge
bezieht. Daneben gibt es noch ein weiteres Symbol, das ein Warn-
schild @ darstellt.

Sobald dieses Symbol erscheint, liegt ein Konflikt vor, da dieses
Tastenkrzel bereits von einer anderen Funktion genutzt wird und
ein Aufteilen nicht méglich ist (im Unterschied zum griinen Pfeil).
So habe ich in Abbildung 2.26 die [5i]-Taste festgelegt, mit der
eigentlich die Studios ein- und ausgeblendet werden. Wenn Sie
das Warnsymbol mit der Maus Uberfahren, wird Ihnen der damit
verbundene Befehl angezeigt (im Beispiel OBERFLACHE EIN/AUS).
Sie kdnnten zu diesem Befehl wechseln und dort die Tastenkom-
bination entfernen (iber einen Klick auf das X). Gerade bei solch
elementaren Tastenkombinationen wiirde ich lhnen aber davon
abraten und lhnen empfehlen, sich stattdessen besser ein Tasten-
kirzel zu Uberlegen, das noch nicht vergeben ist.

2.2.7 Weitere Einstellungen

> ASSISTENT: Der Assistent unterstiitzt Sie bei der Arbeit mit Affi-
nity Photo und erzeugt z. B. neue Ebenen, wenn es angebracht



2.3 Lineale, Raster und Hilfslinien

erscheint. Sie werden in Kapitel 6 Bekanntschaft mit dem Assis-
tenten machen.

» PHOTOSHOP PLUGINS: Affinity Photo kann Erweiterungen nutzen,
die fur Adobe Photoshop entwickelt wurden. Sie lernen eine
Auswahl davon im Anhang A, »Affinity Photo erweitern, ken-
nen. Dort erfahren Sie, wie Sie Plugins installieren und einsetzen.

» VERKNUPFTE DIENSTE: Sollten Sie den Clouddienst Dropbox nut-
zen, kénnen Sie an dieser Stelle aus Affinity Photo heraus auf die
dort hinterlegten Dateien zugreifen.

2.3 Lineale, Raster und Hilfslinien

Affinity Photo bietet einige nutzliche Helfer an, um Ihnen bei der
Arbeit die Ubersicht zu erleichtern.

2.3.1 Lineale

Praktisch bei der Arbeit mit mehreren Objekten ist die Verwendung
des Lineals. Dieses blenden Sie Giber ANSICHT * LINEALE EINBLEN-

DEN beziehungsweise [Strg]/[cmd]+(R] ein. Es wird daraufhin ein
horizontales und vertikales Lineal angezeigt.

@ Z W

Schwenken 3888 x 2592 px, 10.08 MP, RGBA/8 - Adcbe RGB (1998)  Keine Kame

ﬂ, _MG_8585.jpg (44.1%)

100

A Abbildung 2.27
Die Lineale zeigen unter anderem die Cursorposition an —
gekennzeichnet durch den feinen weilen Strich @.

Im Lineal wird die momentane Cursorposition angezeigt. Es ist an
dem senkrechten oder horizontalen Strich @ im Lineal erkennbar.

Die MaBeinheit kdnnen Sie ganz einfach in der linken oberen
Ecke ablesen @ (im Beispiel px flir Pixel). Sie kdnnen diese dndern,
indem Sie das Ansichtswerkzeug oder das Zoomwerkzeug aktivie-
ren. In deren Optionen kdnnen Sie Uber das Klappmen( EINHEITEN

Verschiedenes

Wenn Sie viele Anderun-
gen innerhalb von Affinity
Photo vorgenommen ha-
ben, lassen sich diese hier
zurlicksetzen. Ein typischer
Einsatzzweck dieser Ein-
stellung ist, wenn Sie Ihre
Pinseleinstellungen veran-
dern und gerne wieder auf
die Standardeinstellungen
zuriickgreifen wollen.

Lineal ausblenden

Um das Lineal wieder aus-
zublenden, mussen Sie
Uber ANSICHT * LINEALE
EINBLENDEN nur das Hak-
chen vor LINEALE EINBLEN-
DEN durch einen Klick auf
diesen Befehl entfernen.

_Mi_8885,jpg (44.1%}
0 100

Pixel

Punkt

Picas

Zall

FuB

Yard

Millimeter

Zentimeter
Meter

A Abbildung 2.28

Uber einen rechten Maus-
klick kénnen Sie die Malein-
heit direkt im Lineal dndern.
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_MG_8885,jpg [Geandert] {44.1%)

A Abbildung 2.29
Hilfslinien lassen sich mit
dem Verschieben-Werkzeug

| aus einem Lineal

»herausziehen«.

Neues Verhalten von
Hilfslinien

Mit dem Update auf Affi-
nity Photo 2.1 kénnen Sie
eine bestehende Hilfslinie
durch Ziehen mit der Maus
und gleichzeitigem Dr-
cken der (A1t]-Taste dupli-
zieren. Uberzihlige Hilfs-
linien mussen Sie nun auch
nicht mehr durch Heraus-
ziehen von der Leinwand
entfernen. Sie klicken diese
nun einfach bei gedriickter
(A1t]-Taste an. Die Lo-
schung der entsprechen-
den Hilfslinie erfolgt direkt,
das heilt ohne Rickmel-
dung vom Programm.
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die gewlinschte MaBeinheit auswdhlen. Alternativ dazu kénnen
Sie auch einen rechten Mausklick auf die MaReinheit ausfihren.

2.3.2 Hilfslinien

Beim Positionieren von Objekten auf der Leinwand eignen sich
Hilfslinien hervorragend als »Richtschnur«. Bei aktivem Lineal und
aktiviertem Verschieben-Werkzeug [l (V] kénnen Sie in eines der
Lineale klicken und mit gedrlckter Maustaste eine Hilfslinie auf
die Leinwand ziehen.

Uber das vertikale Lineal ziehen Sie vertikale Hilfslinien, (iber das
horizontale Lineal erhalten Sie horizontale Hilfslinien. Halten Sie
allerdings die [A1t]-Taste gedrlckt, wird jeweils eine gegenteilige
Hilfslinie erzeugt. So kénnen Sie mit der Maus eine vertikale Hilfs-
linie erstellen, indem Sie diese aus dem vertikalen Lineal ziehen.
Halten Sie anschlieBend die (A1t]-Taste gedriickt, und ziehen Sie —
ebenfalls aus dem vertikalen Lineal — eine horizontale Hilfslinie auf.

Um die Hilfslinie genau zu platzieren, kédnnen Sie dies Uber
ANSICHT * HILFSLINIEN pixelgenau festlegen. Alternativ dazu kon-
nen Sie eine beliebige Hilfslinie doppelt klicken, um in das genannte
Dialogfenster zu gelangen. Auch diese Erleichterung gehoért zu den
Neuerungen in Affinity Photo 2.1. Hier definieren Sie die horizon-
talen und vertikalen Hilfslinien in separaten Feldern. Klicken Sie
hierzu auf das Symbol [B @ des gewiinschten Feldes, und es wird
eine jeweilige Hilfslinie gesetzt.

Hilfslinien

Harizontale Hilfslinien Vertikale Hilfslinien

Stil: Gefilit

rarve: [

150 mm 80 mm

Ursprung der

E O E m

Alle Hilfslinien entfernen Prozent

4 Abbildung 2.30
Hilfslinien lassen sich pixelgenau setzen.

Den hinterlegten Wert kénnen Sie anklicken und Uberschreiben.
Tragen Sie nur einen Wert ein, wird die MaBeinheit (in Abbil-
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dung 2.30 ist dies »mm«) verwendet. Sie kénnen aber auch eine
andere MaReinheit eintippen, die dann umgerechnet wird.

Uber das Papierkorbsymbol @ kénnen Sie eine ausgewahlte
Hilfslinie auch wieder entfernen. Ohne dieses Dialogfenster entfer-
nen Sie bestehende Hilfslinien, indem Sie diese mit dem Verschie-
ben-Werkzeug [l (V] anklicken und ins Lineal beziehungsweise in
einen Bereich aulerhalb der Leinwand zurlickziehen.

2.3.3 Raster iiber Hilfslinien erstellen

Da sich mit Affinity Photo auch Textseiten erstellen lassen (z. B. ein
Flyer), kénnen Sie ein Dokument in Spalten aufteilen und diese
mit der Option GerULLT versehen. Dadurch werden die Spalten
farblich gekennzeichnet und kénnen als Raster flr einen Textrah-
men genutzt werden. Auch Rdnder lassen sich nun einrichten und
bewahren Sie davor, Inhalte zu nah am Seitenrand zu positionieren.
Gerade wenn Sie ein Dokument zu einer Druckerei geben wollen,
sollten Sie deren Randabmessungen in Erfahrung bringen und in
dem Dokument Uber die Hilfslinien hinterlegen.

A Abbildung 2.31
Sie kdnnen ein Dokument in optische Spalten aufteilen.

2.4 Dialogfelder und Kontextmenii

Neben den bereits vorgestellten Panels und Leisten werden Ihnen
in Affinity Photo auch Dialogfelder und Kontextmens begegnen.
Hier erfahren Sie, wie Sie zeitsparend arbeiten.

Dialogfelder und Kontextmenii
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Anderungen verwerfen

Wenn Sie alle Anderungen,
die Sie in einem Dialogfeld
vorgenommen haben, ver-
werfen und somit nicht
ausfuhren mochten, kli-
cken Sie auf das kleine X
rechts oben, beim Mac
durch Klick auf den roten
Punkt in der oberen, linken
Ecke. Dies ist eine Art
»Notbremse«. Den glei-
chen Effekt hat es, wenn
Sie in einem Dialogfeld die
(Esc]-Taste auf der Tastatur
drlcken.

Abbildung 2.32 »
Das Dialogfenster NEUES
DOKUMENT

Zuriicksetzen

Die Schaltfliche ZurUck-
SETZEN setzt den Inhalt des
Dialogfensters auf den Ori-
ginalzustand zuriick, wird
aber nicht in allen Dialog-
fenstern angeboten.
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2.41 Dialogfelder

Unter Dialogfeldern versteht man Fenster, die mit einem Klick auf
einen Befehl gedffnet werden. Da Sie dort Eingaben vornehmen
kdnnen, treten Sie mit dem Programm in einen Dialog — und schon
wird klar, wie die Felder zu ihrem Namen kommen. Schauen Sie

sich z. B. das Dialogfeld flr die Erstellung eines neuen Dokuments
an. Klicken Sie dazu auf DATEI « NEU.

AuRerdem finden Sie in allen Dialogfeldern die Schaltflichen
OK bzw. ERSTELLEN und ABBRECHEN, je nach Dialogfenster auch
SCHLIESSEN. Mit einem Klick auf ABBRECHEN beenden Sie den Dia-
log, und es findet keine Befehlsausfihrung statt. Mit OK/ERSTEL-
LEN oder SCHLIESSEN bestdtigen Sie die vorgenommenen (und
die bereits vorhandenen) Eingaben, sodass diese vom Programm
Ubernommen werden.

Wenn ein Dialogfeld Ihnen die Sicht versperrt, kénnen Sie auf
seine Titelleiste klicken und es mit gedrlckter Maustaste verschie-
ben. Sollten Sie mit zwei Monitoren arbeiten, kdnnen Sie die Dia-
logfelder auch auf den zweiten Monitor ziehen, um den ersten
Monitor komplett von ihnen zu befreien. Innerhalb der Dialogfel-
der gibt es verschiedene Eingabe- und Auswahlmaoglichkeiten, die
lhnen auch auRerhalb der Dialogfelder begegnen werden.

Kombinationsfelder | Mithilfe der Kombinationsfelder kénnen
Sie eine oder mehrere Optionen aktivieren und auch deaktivieren.
Die Aktivierung wird durch ein Hakchen angezeigt, das Sie mit
einem einfachen Klick entfernen, wenn Sie die Option deaktivieren
mochten.
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es den Auswahlrahmen schneidet

gruppen schalten

start erforderlich)

+ Werkzeug
Touch nur fir Gesten
~ Leinwandrotation mit Alt + Scrolirad

Klappmeniis | Klappmens sind auch unter dem Namen Drop-
down-Meniis bekannt und besitzen eine Liste von Auswahlmog-
lichkeiten. Durch einen Klick auf den nach unten zeigenden Pfeil
@ klappen Sie die Liste auf, aus der Sie ebenfalls durch einen Klick
eine Option auswdhlen. Statt mit der Maus kénnen Sie auch mit
den Tasten und durch die Liste wandern — aktivieren Sie
dafuir zuerst das Klappmend, und betdtigen Sie dann die Richtungs-
tasten.

Schnell durch Klappmeniis navigieren

Manche Aufklappments haben sehr viele Eintrdge. Um schneller in
den Listen zu blattern, klicken Sie in das Aufklappmen, tippen den
ersten (oder auch darauffolgende) Buchstaben des gesuchten Ein-
trags ein, und schon gelangen Sie zum gewiinschten Buchstaben und
kénnen sehr schnell die Auswahl vornehmen. Dies ist vor allem bei
der Wahl einer Schriftart hilfreich.

Eingabefelder | Der Name des entsprechenden Eingabefeldes
spricht flr sich. Diese Felder verlangen eine Eingabe von lhnen.
Klicken Sie dazu in das Feld, sodass der Inhalt farbig hinterlegt
wird, d.h. markiert ist. Tippen Sie anschlieRend den gewlinschten
Wert ein. Bei Eingabefeldern mit Zahlen kénnen Sie auch mit den
Richtungstasten den Eintrag verdndern: Klicken Sie dazu ebenfalls
in das Feld, und driicken Sie die Taste [ T, um den Wert zu erho-
hen, oder (1], um den Wert zu verringern.

Seitenbreite:

1080 px

< Abbildung 2.35
In dieses Eingabefeld konnen
Sie einen Wert eingeben.

Seitenhche:

DR 72

Grundsatzlich mussen Sie bei der Eingabe keine MaBeinheit ein-
geben. So wird dem Eintrag in Abbildung 2.35 automatisch die
MaBeinheit »px« zugewiesen, die dort als Standardmafeinheit

Dialogfelder und Kontextmenii

< Abbildung 2.33

In Kombinationsfeldern kén-
nen Sie mehrere Optionen
gleichzeitig wahlen.

Dokumenteinheiten:  Pixel ~

Ausrichtung:

Zoom auf Tatsachliche GréBe:
Farbe
A Abbildung 2.34

Ein Klappmenti bietet ver-
schiedene Eintrage an.

Tastatur nutzen

Statt mit der Maus koénnen
Sie die meisten Elemente
in einem Dialogfeld auch
Uber die Tastatur ansteu-
ern. Mit der (%;)-Taste
springen Sie z. B. von Feld
zu Feld (die Felder erhal-
ten einen feinen Rahmen,
der lhnen anzeigt, wo Sie
sich gerade befinden).
Handelt es sich um ein
Kontrollkdstchen, konnen
Sie mit der Leertaste das
Hakchen setzen oder ent-
fernen. In einer Auswahl-
liste kdnnen Sie mit
und durch die Liste
wandern.
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SchlieBen oder beenden?

Wenn Sie lhre Arbeit an ei-
nem Bild beenden wollen,
mdssen Sie sich entschei-
den, ob Sie Affinity Photo
vollstandig verlassen oder
nur die gerade bearbeitete
Datei schliefen wollen, um
dann weiter mit Affinity
Photo zu arbeiten.

Je nachdem, wofur Sie
sich entscheiden, gibt es
zwei unterschiedliche Be-
fehle: Uber DATEI ¢ SCHLIES-
SEN wird die aktive Datei
geschlossen, und Affinity
Photo bleibt weiterhin ge-
offnet. Wahlen Sie aller-
dings DATEI « BEENDEN
(bzw. auf dem Mac den
Befehl AFFINITY PHOTO
BEENDEN), werden alle
Dateien geschlossen, und
Affinity Photo wird been-
det. Falls Sie vorher nicht
gespeichert haben, warnt
Affinity Photo Sie vor dem
SchlieBen und fragt, ob Sie
Ilhre Arbeit sichern wollen.
Siehe hierzu auch Ab-
schnitt 4.4.
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hinterlegt ist. Nur wenn Sie eine andere Maleinheit verwenden
wollen, tippen Sie diese ein. Nach dem Wechsel in ein anderes Feld
(beziehungsweise nach einem Mausklick auRerhalb des Wertfeldes)
rechnet Affinity Photo den Wert in die Standardeinheit um.

Schieberegler | Schieberegler werden unter anderem fir die hori-
zontale und vertikale Bildlaufleiste verwendet — aber auch in Dia-
logfeldern trifft man sie an. Die Arbeitsweise ist immer identisch:
Entweder klicken Sie einen Regler an und ziehen ihn mit gedriickter
Maustaste in die gewinschte Richtung, oder Sie klicken an eine
gewinschte Stelle in der Leiste, und der Regler verschiebt sich
direkt auf diesen Wert.

Graustufe des Hintergrunds:

Graustufe des Board-Hintergrunds:

4 Abbildung 2.36
Einen Schieberegler in einem Dialogfeld kénnen Sie mit der Maus
bewegen.

Farbfelder | Farbfelder sind eine Besonderheit von Affinity Photo.
Um hier die verwendete Farbe zu verdndern, klicken Sie auf das
Farbfeld @ und wdhlen aus den erscheinenden Farbreglern die
gewunschte Farbe aus.

Fiillung

Deckkraft: 100 %

Mischmodus: Normal

o semst definierte Farne. [ B

Primare=-+~ |
Sejury  ROB-Schieber - /

npain’ p; oI 255
Protok

G: T—— 255
B CE———) 255

r—

BEREE ) o]

4 Abbildung 2.37
Farben kénnen Sie Uber Farbregler festlegen.
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2.4.2 Kontextmeniis

Hierbei handelt es sich um spezielle Mentls, die immer im Kon-
text mit einem Objekt oder einer Funktion stehen. Sie rufen diese
mit einem Rechtsklick auf den betreffenden Bereich auf. So habe
ich in Abbildung 2.38 mit der rechten Maustaste eine Form (rote
Wolke) angeklickt, woraufhin das Kontextmen flr dieses Objekt
erscheint. Durch die Einrahmung der Form ist gut zu erkennen,
welches Objekt gerade ausgewdhlt ist.

Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen

Oberes auswahlen
Unteres auswahlen
Anordnen

Ausrichtung
Geometne

Transformieren

Dies ist sehr hilfreich, denn es passiert nicht selten, dass aus Ver-
sehen ein anderer Bereich als urspriinglich beabsichtigt ausgewahlt
wird. So wollte ich in Abbildung 2.39 eigentlich die Form aus-
wadhlen, habe aber in die weille Leinwand geklickt. Es 6ffnet sich
daraufhin das Kontextmenu fur die Leinwand, und die Form wird
nicht mit einem Rahmen versehen (da diese momentan nicht aus-
gewdhlt ist).

Auch Panels verfugen tber ein Kontextmen(, in dem Sie Befehle
aufrufen kénnen, die sich auf das gesamte Panel beziehen. Dies
rufen Sie allerdings nicht Gber einen rechten Mausklick auf, sondern
durch einen Klick auf das Symbol mit den drei Strichen @ (Abbil-
dung 2.40) in der oberen rechten Ecke.

Dialogfelder und Kontextmenii

Die rechte Maustaste
beim Mac

Das Kontextmen( wird
beim Mac nicht immer wie
bei Windows Uber die
rechte Maustaste erschei-
nen. Hierfir muss die Se-
kundartaste lhrer Mac-
Maus dementsprechend
konfiguriert werden. In
den meisten Féllen sollte
dies kein Problem darstel-
len. Sollte es aber bei |h-
nen nicht funktionieren,
rufen Sie das Kontextmeni
mit linker Maustaste und
gleichzeitigem Drilicken der

(ctr1]-Taste auf.

< Abbildung 2.38
Das Kontextmenu einer
Form

61




Kapitel 2 Arbeitsoberfliche und Bedienung

Abbildung 2.39 »
Achten Sie darauf, welches
Objekt angeklickt wurde.

Stile

Stilkategorie hinzufiigen...

Kategorie umbenennen

Kategorie duplizieren

onie entfernen...
Kategonen sortieren nach

Stile importieren...

Stile exportieren...

Als Liste anzeigen
wahl hin

SchlieBen

Gruppe schlieBen

A Abbildung 2.40
Das KontextmenU des Panels
STILE

Abbildung 2.41 »

Das mit rechter Maustaste
aufgerufene Kontextmen(
im Panel STILE
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Anordnen

Ausrichtung
Geometrie
Transformieren

Zu Farbfeldern hinzufiigen...

Im Pa E hen

Das Kontextmen( der Inhalte eines Panels wird dann aber wieder
durch einen rechten Mausklick aufgerufen — ein linker Mausklick
wirde diese, je nach Panel, ansonsten ausfiihren.

" Standard =

Stil loschen

Stil umbenennen... a n i E
hem Mond

Kritzelei

G

Vintage Phénix Halbton

2.5 Die Werkzeuge kennenlernen

Das Arbeiten mit Werkzeugen gehért zu den elementaren Aufga-
ben in der Bildbearbeitung. Hierbei gibt es grundlegende Dinge zu
beachten, die ich lhnen gerne nédherbringen méchte. Der Einsatz
der einzelnen Werkzeuge wird in den folgenden Abschnitten kurz
vorgestellt und in den einzelnen Kapiteln ausfiihrlich behandelt.

Allgemeines zu Werkzeugen | Die Werkzeuge innerhalb einer
Persona befinden sich in der Werkzeugleiste, die Sie auch anpassen
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kénnen (siehe Abschnitt 2.1.6). Beim Uberfahren eines Werkzeugs
mit der Maus erscheint eine Quickinfo mit dem Namen des Werk-
zeugs und einem Buchstaben in Klammern. Der Buchstabe in der
Klammer (im Beispiel (1)) steht fir den Aufruf mittels Tastatur. Statt
also ein Werkzeug mit der Maus auszuwahlen (ein Klick auf das
Werkzeug aktiviert es), konnen Sie dieses auch Uber die Tastatur
aufrufen.

Werkzeuge durchwechseln | Einige Werkzeuge sind in verschie-
dene Varianten unterteilt. Kenntlich gemacht wird dies Uber ein
kleines Dreieck in der unteren rechten Ecke. Wenn Sie solch ein
Werkzeug mit der Maus anklicken und die Maus kurz gedriickt hal-
ten, werden die weiteren, »verborgenen« Werkzeuge eingeblendet.
Sie kdnnen dann bei gedriickter Maustaste auf das gewiinschte
Unter-Werkzeug klicken, um dieses auszuwéhlen. Um solch ein
Werkzeug Uber die Tastatur auszuwéhlen, missen Sie die jeweilige
Taste so oft driicken, bis das gewlinschte Werkzeug angezeigt wird.
So wird das Auswahlrahmen-Rechteck-Werkzeug durch Driicken
der Taste ausgewdhlt. Ein nochmaliges Driicken der Taste
wechselt zum ndchsten Unter-Werkzeug, dem Auswahlrahmen-
Ellipse-Werkzeug etc.

Affinity Photo »merkt« sich immer das zuletzt verwendete Werk-
zeug einer Werkzeuggruppe und zeigt dieses dann in der Werk-
zeugleiste an. Wenn Sie z.B. das Schwamm-Werkzeug suchen,
mussen Sie wissen, dass es sich die Gruppe mit den Werkzeugen
Abwedeln und Nachbelichten »teilt«.

Die Kontextleiste — Werkzeuge einstellen | Jedes Werkzeug hat
Optionen, die oberhalb der Leinwand angezeigt werden. Diese
unterscheiden sich je nach Einsatzgebiet eines Werkzeugs. Sogar
Werkzeuge einer Gruppe (z. B. Auswahlrahmen-Werkzeuge) haben
unterschiedliche Optionen.

Modus:  Neu Randscharfe: 0px

Uberiappen

Hinzufilgen  Subtrahieren

Schwenken 3507 x 2480 px, 8.70 MP, RGE|

W MG 8885jpg [Geandert] (44.1%)

Ansichtswarkzeug [H] [RTEEIIRRRERRIRTIRS

A Abbildung 2.42
Die Quickinfo des Ansichts-
werkzeugs

Nur ein Werkzeug
gewiinscht?

Falls Sie unterbinden wol-
len, dass beim mehrmali-
gen Dricken einer Taste
das Werkzeug innerhalb
der Werkzeuggruppe
wechselt, kdnnen Sie dies
Uber BEARBEITEN ¢ EINSTEL-
LUNGEN * WERKZEUGE Uber
die Option MIT UMSCHALT-
TASTE DURCH WERKZEUG-
GRUPPEN SCHALTEN deakti-
vieren. Wenn Sie sich flr
diese Option entscheiden,
muss die (o ]-Taste ge-
druckt werden, falls doch
ein Werkzeugwechsel ge-
wiinscht ist.

Verfeinern...

A Abbildung 2.43
Die Optionen des Auswahlrahmen-Ellipse-Werkzeugs ...

Toleranz 20% + Angrenzend Antialiasing MNormal =

A Abbildung 2.44
... unterscheiden sich von denen des Bereich-flllen-Werkzeugs.

CQuelle:  Aktuelle Ebene ~
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Schnell arbeiten mit tem-
poraren Werkzeugen

Einige Werkzeuge lassen
sich auch temporar nutzen,
d.h., durch Drtcken einer
bestimmten Taste wech-
seln Sie zu einem anderen
Werkzeug — lassen Sie die
Taste los, kehren Sie wie-
der zum vorherigen Werk-
zeug zuriick.

Das Arbeiten mit den Werkzeugen ist, vor allem, wenn Sie es
gewohnt sind, mit Office-Produkten zu arbeiten, anfdnglich gewoh-
nungsbedurftig: So nutzen Sie immer ein Werkzeug, das den Maus-
zeiger beeinflusst. Um ein anderes Werkzeug zu nutzen, missen
Sie das aktive Werkzeug nicht weglegen, sondern lediglich auf das
neue Werkzeug klicken oder es Uiber ein Tastenkurzel aufrufen.

In den folgenden Abschnitten erhalten Sie einen kurzen Uber-
blick Uber alle Werkzeuge der Photo Persona, deren Tastenkdr-
zel sowie die Angabe wo ich das jeweilige Werkzeug behandele.
Einige Werkzeuge kommen jedoch in vielen Kapiteln vor, sodass
die Nennung immer auf den Abschnitt verweist, in dem grund-
satzliche Arbeitsweisen vermittelt werden. Auch wenn sich lhnen
der Einsatz einiger Werkzeuge nicht direkt erschlieBt, kénnen Sie
sich einen Uberblick verschaffen und durch den Abschnittsverweis
direkt zur genauen Funktion jedes Werkzeugs gelangen.

2.51 Die Werkzeuge der Photo Persona

Die groBte Auswahl an Werkzeugen bietet Ihnen die Photo Per-
sona. Einige der Werkzeuge werden Sie auch in den anderen Per-
sonas entdecken. Beachten Sie: Nicht alle Werkzeuge verfligen
Uber ein eigenes Tastenkdrzel.

Ilcon Werkzeug Kiirzel ~Abschnitt
m Ansichtswerkzeug
Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Doppelklick auf das Werkzeug 3.73
passt den Inhalt der Leinwand auf die vorhandene Arbeitsfliche an.
u Verschieben-Werkzeug
Hiermit verschieben Sie Objekte auf der Leinwand. Gleichzeitig kon- 36
nen Sie Objekte transformieren und skalieren. Voraussetzung hier ist, .
dass die betreffende Ebene nicht geschitzt ist.
™ Farbpipette
<. Zum Aufnehmen von Farbe aus einem Objekt. Die Farbe des Pixels, 335
das sich unterhalb der Werkzeugspitze befindet, wird ermittelt und e
kann in weiteren Schritten genutzt werden.
=] Stilpipette
/ Nimmt den Stil (z. B. Kontur) eines Objekts bzw. Textes auf und tber- 13.2.4

tragt ihn auf ein anderes Objekt bzw. Text.
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lcon Werkzeug Kiirzel Abschnitt

B Zuschneiden
Zum Ausschneiden von Bereichen eines Objekts 231
H Auswabhlpinsel
Wird fir die Auswahl von Bereichen eingesetzt und richtet sich nach 3.2.2

Konturen.

Bereich auswihlen
Ebenfalls ein Auswahlwerkzeug, das sich allerdings nach Farbahnlich- 3.23
keiten richtet.

Gruppe der Auswahlrahmen-Werkzeuge

Auswahlrahmen - Rechteck
Fur die Auswahl rechteckiger Bereiche. Durch Verwendung der 3.2.4
(o ]-Taste wird die Auswahl quadratisch.

Auswahlrahmen - Ellipse
Fur die Auswahl elliptischer Bereiche. Durch Verwendung der 3.2.4
(o ]-Taste wird die Auswahl rund.

Auswahlrahmen - Spalten
Es wird hiermit eine vertikale Auswahl erstellt, deren Breite Sie 3.2.4
festlegen kénnen.

Auswahlrahmen - Zeilen
Es wird hiermit eine horizontale Auswahl erstellt, deren Hohe Sie 3.2.4
festlegen konnen.

Freihandauswabhl

Gehort zwar zur Gruppe der Auswahlrahmen-Werkzeuge, wird aber
abweichend von den anderen Werkzeugen mit der Taste (L] (L wie
Lasso) aufgerufen. Es dient der individuellen Auswahl.

3.25

Gruppe der Farbwerkzeuge

.& Bereich fillen
Wird unter anderem dazu genutzt, ausgewdhlte Bereiche mit einer 712.3
Farbe zu filllen.

Werkzeug fiir Verlaufe
Zum Erstellen eines Farbverlaufs

712.5

Pl Malpinsel
Bl Wird wie ein »echter« Pinsel eingesetzt und erméglicht Ihnen das 712.2
freie Malen in Affinity Photo.
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Werkzeug

Kiirzel

Abschnitt

Farbwechsler
Ersetzt die Farbe der Pixel, die sich unter dem Werkzeug befinden,
durch die aktive Vordergrundfarbe.

Pixelwerkzeug
Zeichnet mit der angegebenen PixelgroRe. Mit dem Pixelwerkzeug
werden, anders als mit dem Pinsel-Werkzeug, harte Kanten erzeugt.

Farbmischer
Mit diesem Werkzeug simulieren Sie den Effekt des Verwischens nas-
ser Farbe auf einer Leinwand.

(r]

712.4

11.1.2

11.4.3

Gruppe der Radierer-Werkzeuge

Radierer
Entfernt Pixel und legt die darunterliegende Ebene frei beziehungs-
weise erzeugt durch die Radierung transparente Bereiche.

Hintergrundradierer
Entfernt ebenfalls Pixel, richtet sich dabei jedoch ahnlich wie das
Auswahlpinsel-Werkzeug nach Konturen.

Bereich radieren

Auch mit diesem Werkzeug werden Pixel entfernt, allerdings richtet
sich dieses Werkzeug, dhnlich wie das Bereich-auswahlen-Werkzeug,
nach Farbahnlichkeiten.

11.2.4

11.2.4

11.2.4

Gruppe der Retuschierwerkzeuge

L

o
%

B [ K

Abwedeln
Zum Aufhellen von Bildbereichen. Wird firr die sogenannte
Dodge & Burn-Technik eingesetzt.

Nachbelichten
Zum Abdunkeln von Bildbereichen. Wird ebenfalls fir die
Dodge & Burn-Technik eingesetzt.

Schwamm
Zum Sdttigen und Entsdttigen von Bildbereichen

Klonen
Zum Kopieren und Ubermalen von Bildbereichen

Riickgangig-Pinsel
Widerruft einen vorher ausgewahlten Protokollschritt, um somit
vorgenommene Anderungen partiell riickgangig zu machen.

7121

7121

7121

9.5

4.7.3
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lcon Werkzeug Kiirzel Abschnitt

Gruppe der Scharf- und Weichzeichner-Werkzeuge

Weichzeichnen

“ Erlaubt es, Gbermalte Bereiche weichzuzeichnen. - 2l
Scharfzeichnen ~ L
== Hiermit kdnnen Sie die Bereiche Ubermalen, die gescharft werden sollen. o
E Mittelung _ 9.3
Werkzeug zur gezielten Reduzierung von Bildrauschen o

, Verwischen
S it diesem Werkzeug arbeiten Sie, als wirden Sie mit einem nassen
Finger Uber eine bemalte Flache fahren. Es eignet sich, um benach- 9.4.2
barte Pixel miteinander zu verwischen, um so z. B. kleine Fehler auszu-
merzen. Es eignet sich recht gut fir die Portratretusche.

Gruppe der Reparatur-Werkzeuge

Bl Reparaturpinsel

-

B \Wird immer dann herangezogen, wenn Bildbereiche repariert werden 961
sollen, ohne deren Struktur zu zerstéren. Es eignet sich hervorragend o
fur die Portréatretusche.

E Flecken entfernen
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie einen Bereich auswahlen und diesen 9.6.2

durch einen anderen Bereich, den Sie bestimmen, ersetzen.

g Schonheitsfehler entfernen
Sie kdnnen mit diesem Werkzeug Bereiche, vor allem bei der Portrat-
retusche, automatisch entfernen lassen. Da das Werkzeug selbststan- 9.6.3
dig den Bereich bestimmt, der fur die Behebung herangezogen wird,
eignet es sich eher fur kleine Fehler (z. B. Pickel).

PPl Restaurieren
¥l Stérende Elemente, z. B. ein Milleimer oder Stromleitungen, lassen 9.6.4
sich Uber dieses Werkzeug entfernen.

E Rote Augen korrigieren
Hier ist der Name Programm: Es werden rote Augen korrigiert, die 9.6.5
durch die Reflexionen eines Blitzes entstehen kénnen.

Gruppe der Zeichenstift-Werkzeuge

Zeichenstift

Dieses Werkzeug setzen Sie immer dann ein, wenn Sie sogenannte
Kurven zeichnen wollen. Diese kdnnen auch als Grundlage fiir eine
Auswahl herangezogen werden.

) 3.2.6
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Icon Werkzeug Kiirzel Abschnitt

Knotenwerkzeug
Um die einzelnen Punkte einer Kurve, die sogenannten Knoten, aus- (P] 13.3.4
wahlen zu kénnen, verwenden Sie dieses Werkzeug.

- Formenwerkzeuge
Dieses Werkzeug gibt es in verschiedenen Auspragungen, z.B. als
Rechteck, mit dem Sie eine rechteckige Form erstellen. Neben Recht- 6.2.1
ecken kénnen Sie auch andere Formen aufziehen, wie z.B. eine
Wolke, ein Zahnrad oder eine Trdne.

Gruppe der Textwerkzeuge

E Grafiktext
Erstellt einen Text, der nicht automatisch umgebrochen wird. Dieses 1311
Werkzeug wird daher meist flr kurze Texte eingesetzt.
Rahmentext
Mit dem Werkzeug wird ein Rahmen erstellt, innerhalb dessen der 13.1.2
Text verfasst werden kann.

Gruppe der Verzerrungswerkzeuge

£" Gitteryerzerrung . B 1131
#l Hiermit lassen sich Objekte verzerren.
Perspektive
Al Uber dieses Werkzeug kénnen Sie eine perspektivische Verzerrung = 915

vornehmen.

E Zoomwerkzeug
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht vergroRern oder ver- 3.71

68

kleinern.

Auswabhl einiger Werkzeuge, die nicht zum Standardumfang
der Werkzeugleiste gehdren | Einige Werkzeuge kdnnen Gber
ANSICHT * WERKZEUGE ANPASSEN der Werkzeugleiste hinzugefugt

werden.

Mit diesen lassen sich die Filter aufrufen, die Sie sonst Uber das
Meni FILTER aktivieren wirden. Beachten Sie, dass es sich um
»statische« Filter handelt — der Einsatz der gleichnamigen Live-Fil-
ter ist in den meisten Fallen vorzuziehen (sofern diese vorliegen).
Hierlber lassen sich Anpassungen auch im Nachhinein vornehmen.
Dennoch kann die Erweiterung der Werkzeugleiste um diese Werk-

zeuge hilfreich sein.
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Schatten/Lichter
Ruft den Schatten/Lichter-Filter auf.

Dunst entfernen
Ruft den Dunst-entfernen-Filter auf

Lichter vergroBern
Ruft den gleichnamigen Filter auf

+

Schatten vergrofern
Ruft den gleichnamigen Filter auf

Vignette
Ruft den gleichnamigen Filter auf

MaBwerkzeug

Eingeftihrt mit Version 2.1, es dient dem Messen von Kan-
ten oder Abstdanden. Es findet auch in Affinity Designer
Anwendung (siehe Abschnitt 13.3).

RO a0

Flichenwerkzeug

Objekte werden seit Version 2.1 durch Klick mit diesem
Werkzeug mit einem sogenannten Overlay belegt und
gleichzeitig konnen die MaBe fur die Flache in der Kontext-
leiste abgelesen werden (siehe Abschnitt 13.3).

= Platzierungswerkzeug
Alternativer Weg zum Platzieren von Fotos. Seit Version 2.1
eine Variante des Befehls DATEI PLATZIEREN (Abschnitt 4.3)

2.5.2 Die Werkzeuge der Liquify Persona

Die LIQUIFY PERSONA ist ein recht ungewdhnlicher Arbeitsbe-
reich — dementsprechend »nichtssagend« sind deren Werkzeuge
moglicherweise auf den ersten Blick. Wenn Sie sich aber Kapitel 11
anschauen, werden Sie schnell entdecken, welche Méglichkeiten
Ihnen diese Persona bietet. Vor allem wenn Sie gerne Portréts bear-
beiten, sollten Sie einen Blick auf die LiQuirFy PERSONA werfen.
Mehr zur Liquify Persona finden Sie in Abschnitt 11.3.

lcon Werkzeug Kiirzel

m Ansichtswerkzeug
Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Dop-

pelklick auf dieses Werkzeug passt den Inhalt der
Leinwand auf die vorhandene Arbeitsfliche an.
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Werkzeug

Zoomwerkzeug
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht
vergrofern oder verkleinern.

Vorwirts schieben
Bildpixel werden in die Richtung verschoben,
in die Sie die Maus bewegen.

Nach links schieben
Verschiebt die Bildpixel in Richtung der Mausbe-
wegung, allerdings um 90° nach links gedreht.

Strudel

Je langer Sie mit dem Werkzeug auf eine Stelle
gedrickt halten, umso mehr werden die Bildpixel
wie in einem Strudel gedreht.

Konkav verzerren

Hierdurch wird eine runde, konkave (nach innen
gewolbte) Verzerrung erreicht. Damit lassen sich
Bereiche »aufblahen«.

Konvex verzerren

Hierdurch wird eine runde, konvexe (nach auBen
gewolbte) Verzerrung erreicht. Sie erhalten da-
durch »zusammengezogene« Bereiche.

Turbulenz
Hiermit erzeugen Sie eine unregelmaRige Ver-
zerrung.

Gitterklon
Sie erzeugen Uber dieses Werkzeug eine Kopie
einer bereits durchgeftihrten Verzerrung.

Rekonstruieren
Bereits durchgefiihrte Verzerrungen lassen sich
hiermit partiell zurticksetzen.

Einfrieren
Um Bereiche vor einer Verzerrung zu bewahren,
kénnen Sie diese mit dem Einfrieren-Werkzeug
schitzen.

Kiirzel
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lcon Werkzeug Kiirzel

H N Auftauen
Vorab mit dem Einfrieren-Werkzeug geschitzte
Bereiche kénnen Sie Uber das Auftauen-Werk-
zeug wieder vom Schutz befreien.

2.5.3 Die Werkzeuge der Develop Persona

Diese Persona ist fur die Bearbeitung lhrer Raw-Fotos gedacht.
Hier vorgenommene Korrekturen kdnnen dann die Grundlage fur
die weiteren Arbeitsschritte in der PHOTO PERSONA sein. Mehr zur
Develop Persona finden Sie in Abschnitt 10.2 und folgenden.

lcon Werkzeug Kiirzel

m Ansichtswerkzeug
Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Dop-
pelklick auf dieses Werkzeug passt den Inhalt der
Leinwand auf die vorhandene Arbeitsflache an.

m Zoomwerkzeug

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht
vergroBern oder verkleinern.

! Rote Augen korrigieren
Hier ist der Name Programm: Es werden rote
Augen korrigiert, die durch die Reflexionen eines
Blitzes entstehen kénnen. Abweichend zur Photo

Persona wird das Werkzeug hier tiber die Taste
(R) aufgerufen.

g Schonheitsfehler entfernen
Sie kdnnen mit diesem Werkzeug Bereiche, vor

allem bei der Portratretusche, automatisch ent-
fernen lassen. Da das Werkzeug selbststdndig den
Bereich bestimmt, der fur die Behebung heran-
gezogen wird, eignet es sich eher fir kleine Feh-
ler (zum Beispiel Pickel). Abweichend zur Photo
Persona wird dieses Werkzeug nicht tiber die
Taste (J], sondern Uber aufgerufen.

Overlay malen
Hiermit Gbermalen Sie in der Develop Persona
Bereiche, auf die sich eine Korrektur auswirken
soll. Sie kénnen dadurch vermeiden, dass sich ein
Bearbeitungsschritt auf das gesamte Foto auswirkt.
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Icon Werkzeug Kiirzel

n Overlay radieren
Vorab erstellte Overlays kénnen Sie mit diesem

Werkzeug radieren und somit die Bereiche
andern, auf die sich die Korrekturen auswirken.

H Overlay-Verlauf
Gerade bei der Bearbeitung von Landschaftsfotos
ist dies ein interessantes Werkzeug. Sie erzeugen
einen Verlauf, auf den sich die Korrekturen bezie-
hen. So kénnen Sie zum Beispiel den Himmel
verdndern, ohne dass sich die Bearbeitung auf
die anderen Bereiche des Fotos auswirkt.

Zuschneiden

Zum Ausschneiden von Bereichen eines Objekts
WeiBabgleich
Uber einen einfachen Klick in ein Foto wird der

ausgewdhlte Farbwert als WeiRabgleichgrundlage
verwendet.

2.5.4 Die Werkzeuge der Tone Mapping Persona

In der Tone Mapping Persona kdnnen Sie auf Werkzeuge zugreifen,
die Sie bereits in den vorherigen Personas kennengelernt haben.
Mehr zur Tone Mapping Persona finden Sie in Abschnitt 12.4.

Icon Werkzeug Kiirzel

m Ansichtswerkzeug
Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Dop-

pelklick auf dieses Werkzeug passt den Inhalt der
Leinwand auf die vorhandene Arbeitsflache an.

=

Zoomwerkzeug
Mit diesem Werkzeug koénnen Sie die Ansicht
vergroRern oder verkleinern.

Overlay malen
Hiermit Gbermalen Sie, wie auch in der DEVELOP
PERSONA, Bereiche, auf die sich eine Korrektur
auswirken soll. Sie konnen dadurch vermeiden,
dass sich ein Bearbeitungsschritt auf das gesamte
Foto auswirkt.



2.5 Die Werkzeuge kennenlernen

lcon Werkzeug Kiirzel

n Overlay radieren
Vorab erstellte Overlays kénnen Sie mit diesem

Werkzeug radieren und somit die Bereiche
andern, auf die sich die Korrekturen auswirken.

H Overlay-Verlauf
Gerade bei der Bearbeitung von Landschaftsfotos
ist dies ein interessantes Werkzeug. Sie erzeugen
damit einen Verlauf, auf den sich die Korrekturen
beziehen. So kénnen Sie zum Beispiel den Him-
mel verdndern, ohne dass sich die Bearbeitung
auf die anderen Bereiche des Fotos auswirkt.

2.5.5 Die Werkzeuge der Export Persona

In der Persona, die sich um die Ausgabe Ihrer Dateien in ein anderes
Format »kiimmert«, finden Sie ein bisher unbekanntes Werkzeug —
alle anderen Werkzeuge finden auch in den anderen Personas
Anwendung. Mehr zur Export Persona finden Sie in Abschnitt 15.1.

lcon Werkzeug Kiirzel

. Slice-Werkzeug

+ Dieses Werkzeug setzen Sie ein, um lhre Datei in
»Scheiben« (engl. slices) aufzuteilen. Die expor-
tierten Dateien lassen sich dann zum Beispiel fur
eine Webseite wieder zusammenfassen.

m Slice-Auswabhl
Nach dem Einsatz des Slice-Werkzeugs lassen
sich die einzelnen Slices Uber dieses Werkzeug
auswdhlen und anpassen.

Ansichtswerkzeug

Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Dop-
pelklick auf dieses Werkzeug passt den Inhalt der
Leinwand auf die vorhandene Arbeitsflache an.

Zoomwerkzeug
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht
vergroBern oder verkleinern.
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2.5.6

Die Werkzeuge der Panorama Persona

Die Werkzeuge der Panorama Persona haben Sie vom Symbol her
bereits in der Ubersicht der Photo Persona gesehen. Allerdings
tragen diese in der Panorama Persona teilweise andere Bezeichnun-
gen. Wie Sie ein Panorama erzeugen, lernen Sie in Abschnitt 12.1.

2.5.7 Die Werkzeuge der Astrofotografie Persona

Handwerkzeug

Dient zum Verschieben der Leinwand, ein Dop-
pelklick auf dieses Werkzeug passt den Inhalt der
Leinwand auf die vorhandene Arbeitsflache an.

Zoomwerkzeug
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht
vergrofern oder verkleinern.

Quellbild transformieren-Werkzeug

Hiermit verschieben Sie einzelne Bereiche eines
Panoramas, auch das Transformieren und Skalie-
ren ist moglich.

Zur Quellbildmaske hinzufiigen-Werkzeug
Hiermit wird der angeklickte Bereich ausgewahlt
und durch Ubermalen kénnen Inhalte aus einem
benachbarten Bereich Gbertragen werden.

Aus Quellbildmaske I6schen-Werkzeug
Der angeklickte Bereich wird verwendet und
nicht die der benachbarten Teile des Panoramas

Zuschneiden
Zum Ausschneiden des gesamten Panoramas

Die Astrofotografie Persona bietet nur ein besonderes Werkzeug.
Mehr dazu finden Sie in Abschnitt 4.1.1.
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Werkzeug zur Bestimmung fehlerhafter Pixel
Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Ansicht
vergroRern oder verkleinern.
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Kapitel 3

Grundlegende Techniken: Auswahlen,
Transformieren und Zoomen

Die Bearbeitung lhrer Fotos in Affinity Photo kann sehr komplex
werden und viele Arbeitsschritte umfassen. Damit Sie hierbei
schnell zum Erfolg kommen, ist es wichtig, dass Sie das 1x 1

der grundlegenden Handhabung beherrschen. In diesem Kapitel
méchte ich Ihnen daher nun die Arbeitsabldufe zeigen, die lhnen
immer wieder begegnen werden.

3.1 Auswahl - Grundlage
fiir die Bildbearbeitung

Grundsatzlich werden Befehle, die Sie einem Foto in Affinity Photo
zuweisen, immer auf das gesamte Foto angewendet. So habe ich im
Foto aus Abbildung 3.1 eine Anpassungsebene TONWERTKORREKTUR
aufgerufen und dartber die Tiefen abgedunkelt.

-Jlll““l‘ﬂ

Tonwertkorrektu

A Abbildung 31

Das unbearbeitete Foto ... ... erhélt eine Ton-
wertanpassungs-
ebene.

Abbildung 3.2 a»
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v Abbildung 3.3

Der Himmel wurde ausge-
wahlt — erkennbar an der
gestrichelten Linie.

Wie gut zu erkennen ist, wirkt sich die Tonwertkorrektur auf das
gesamte Foto aus. Anders sieht dies aus, wenn vorab ein Teilbe-
reich ausgewahlt wird. In Abbildung 3.3 habe ich lediglich den
Himmel ausgewahlt. Die anschlieBende Tonwertkorrektur wirkt sich
dadurch nur auf den ausgewahlten Bereich aus — somit erhalten Sie
einen ausdrucksstarken Himmel bei gleichbleibender Stadtszene.

Wie geht das?

Die Techniken zur Auswabhl
von Bildbereichen, z. B.
den Himmel, lernen Sie auf
den folgenden Seiten ken-
nen. Lesen Sie hierzu z. B.
die Schritt-Anleitung in
Abschnitt 3.2.1.
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Abbildung 3.4 a»
Nur der Himmel
wurde dank vorheriger
Auswabhl korrigiert.

Aber nicht nur, wenn Sie einen lokalen Bildbereich bearbeiten wol-
len, ist eine Auswahl notwendig. Auch fir Fotomontagen, wenn
Sie z. B. einen Bereich eines Fotos entnehmen und diesen in einem
anderen Foto einsetzen wollen, bildet eine Auswahl die Grundlage.

<4 Abbildung 3.5
Das ausgewdhlte Erdmannchen, erkennbar an der »Ameisenliniex,
wurde ausgewdhlt und in ein anderes Foto eingefligt.
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3.2 Werkzeuge und Techniken
fiir die Auswabhl

Fur die Auswahl von Bildbereichen stehen Ihnen viele Funktionen
zur Verfigung (die Méglichkeiten, Gber das Menu eine Auswahl
vorzunehmen, zeige ich lhnen in Abschnitt 3.3). GroRtenteils wer-
den Sie solche Auswahlen Uber Werkzeuge vornehmen. Folgende
Werkzeuge stehen lhnen hierbei zur Seite:

&l Auswahlpinsel

» B Bereich auswihlen

» B Auswahlrahmen (] in verschiedenen Formen (hier Rechteck)
> Freihandauswahl

3.2.1 Die Kontextleiste

Bei der Wahl eines dieser Werkzeuge (durch einen einfachen Maus-
klick) erscheinen die jeweiligen Optionen oberhalb des Bildbe-
reichs. Diese unterscheiden sich in einigen Méglichkeiten — doch
eines haben all diese Werkzeuge gemeinsam: eine Kontextleiste.

Keine Kontextleiste zu
sehen?
Sollten Sie die Kontext-

leiste nicht sehen, rufen
Sie sie Ulber ANSICHT *

[CONTEXTLEISTE EINBLENDEN

auf.

@ NEu: Sie erzeugen eine neue Auswahl. Eine bestehende Aus-
wahl wird bei diesem Modus aufgehoben. Der Mauszeiger wird
zu einem Fadenkreuz [+ ].

® HINzZUFUGEN: Sie erzeugen eine weitere Auswahl. Eine beste-
hende Auswahl wird um die neue Auswahl erweitert. Bestand
noch keine Auswahl, wird eine neue Auswahl erzeugt, es ist
also nicht nétig, bei einer ganz neuen Auswahl auf den Modus
NEu zu wechseln. Der Mauszeiger erhélt neben dem Mauszei-
ger noch ein kleines Pluszeichen [-5].

A Abbildung 3.6
Die Kontextleiste des Aus-
wahlrahmen-Werkzeugs
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© SUBTRAHIEREN: Die Auswahl wirkt sich auf eine bestehende Aus-
wahl aus und entfernt Uberlagernde Auswahlbereiche. Dieser
Modus wird nur dann wirksam, wenn eine Auswahl bereits be-
steht und der erzeugte Auswahlbereich diesen Uberlagert. Der
Mauszeiger erhalt neben dem Fadenkreuz ein Minuszeichen [z,
O UBERLAPPEN: Dieser Modus dhnelt dem Modus SUBTRAHIEREN,
nur bilden hier die Schnittmengen mit einer bestehenden Aus-
wahl die neue Auswahl. Voraussetzung flr diesen Modus ist
eine bestehende Auswahl, die neue Auswahl muss mit dieser
uberlagert werden. Findet keine Uberlagerung statt, wird die
Auswahl aufgehoben. Der Mauszeiger ist identisch mit dem des

@ Modus Neu [+].

Kapitel_03 Um lhnen die Kontextleiste und ihre Optionen etwas besser erldu-
farbkasten.afphoto  tern zu kénnen, habe ich im Beispiel eine Datei mit farbigen Kést-
chen angelegt.

Eine Auswabhl hinzufiigen | Ich wahle das Werkzeug AUSWAHLPIN-
o und aktiviere den Modus HINZUFUGEN durch einen ein-
fachen Mausklick. Die Modus-Schaltflache wird daraufhin dunkel

4 Abbildung 3.7 unterlegt. Zudem aktiviere ich die Option AN KANTEN AUSRICHTEN.
Die Farbkisten sollen den Den Wert BReITE, der flr die Breite der Pinselspitze steht, setze ich
Auswahlmodus verdeut- auf 50 px. Mehr zu der Option AN KANTEN AUSRICHTEN erfahren
lichen. Sie in Abschnitt 3.2.2.

Modus:  Hinzufiigen  Subtrahieren Breite: 50 px ten ausrichten A n W en Verfeinemn...

farbkasten [Gedndert] (4!

4 Abbildung 3.8
Der Auswahlpinsel und dessen Optionen

Anschliefend klicke ich mit dem Werkzeug auf den ersten Farb-
kasten. Der Kasten wird daraufhin von einer laufenden Linie (einer
sogenannten Ameisenkolonne) umrandet und ist damit ausge-
wahlt. Da ich auch den zweiten Kasten auswahlen méchte, klicke
ich ebenfalls mit aktiviertem Auswahlpinsel in diesen hinein. Da als
Modus weiterhin HINZUFUGEN aktiviert ist, wird die neue Auswahl
der bestehenden Auswahl hinzugeflgt.
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4 Abbildung 3.9
Die erste Auswahl wurde vorgenommen.

Eine Auswahl subtrahieren | Ich wiahle auf die gleiche Weise den
dritten Kasten aus — auch diese Auswahl wird hinzugeftigt. Nun
soll aber der zweite Kasten doch nicht ausgewéhlt werden, daher
aktiviere ich den Modus SUBTRAHIEREN.

Sobald ich mit dem Auswabhlpinsel in den zweiten Kasten kli-
cke, wird ein »Loch« in der GroRe der Pinselspitze als Auswahl
angezeigt. Dieser Bereich ist von der Auswahl ausgenommen. Mit
gedrickter linker Maustaste fahre ich nun von einer in die andere
Ecke, wodurch letztendlich der gesamte Kasten von der Auswabhl
abgezogen (subtrahiert) wird.

Die zwei Modi des Auswahlpinsel-Werkzeugs eignen sich also,
um eine Auswahl zu erweitern beziehungsweise Bereiche aus einer
Auswahl auszunehmen.

Hinzufiigen

Eine Schnittmenge bilden | Das Bereich-auswahlen-Werkzeug [
bietet noch zwei weitere Optionen in der Kontextleiste an. Auch
hier mochte ich lhnen die Arbeitsweise anhand der vier Farbkasten
zeigen. Per [Strg]/[cmd]+(D] hebe ich zunéchst die vorherige Aus-
wahl auf. Dann aktiviere ich das Bereich-auswéhlen-Werkzeug @
(Abbildung 3.12) und wahle den Modus NEu @. Die TOLERANZ ©
dndere ich auf 20% und aktiviere zudem die Option ANGRENZEND
@. Mehr zu der Option ANGRENZEND erfahren Sie in Abschnitt
3.2.3, auf TOLERANZ gehe ich ebenfalls dort ein.

A Abbildung 3.10
Die zweite Auswahl wurde hinzugefugt.

Subtrahieren Breite: 50px ~

Vorsicht!

Beim Subtrahieren muss
ich darauf achten, nicht
aus Versehen Uber den
Rand zu fahren, da sonst
die zugrunde liegende
Kante, an der sich der Aus-
wahlpinsel ausrichtet, ver-
lassen wird und die Gefahr
besteht, dass noch mehr
Auswahlbereiche subtra-
hiert werden.

¥ An Kanten ausrichten

<4 Abbildung 3.11
Nach und nach wird der
zweite Kasten von der Aus-
wabhl subtrahiert.
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Abbildung 3.12 »

Das Bereich-auswahlen-
Werkzeug und dessen
Optionen

4 Abbildung 3.13
Mehrere Bereiche sind ausgewahlt. Der Modus UBERLAPPEN ldsst die Schnitt-
menge von ausgewdhlten Bereichen Ubrig.
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® T Quelle AkuelleEbene v Toleranzz 20% v v A ne Al asing Verfeinern...

farbkasten [Geandert]

Sobald ich mit dem Bereich-auswdhlen-Werkzeug in den ersten
Kasten klicke, wird dieser ausgewdhlt. Ein weiterer Klick in den
zweiten Kasten hebt die vorherige Auswahl auf — begriindet ist dies
im Modus NEeu. Hier bewirkt jede neue Auswahl das Aufheben der
vorherigen Auswahl.

Wie auch beim Auswahlpinsel kann durch den Modus Hinzu-
FUGEN eine Auswahl erweitert werden — der Modus SUBTRAHIEREN
bewirkt auch hier, dass dabei eine bestehende Auswahl aufgehoben
wird. Ist die Option UBERLAPPEN @ aktiviert, werden die Bereiche
ausgewahlt, die eine Schnittmenge ergeben. So habe ich in Abbil-
dung 3.13 mehrere Bereiche ausgewdhlt.

A Abbildung 3.14

Sobald ich mit dem Modus UBERLAPPEN in den linken, roten Bereich
klicke, bleibt als Auswahl die Schnittmenge lbrig.

Schritt fiir Schritt
Eine Auswahl erstellen und die Auswahlmodi nutzen

Die theoretische Heranflihrung an die Auswahlmodi haben Sie nun
gesehen —lassen Sie uns nun mit einer Schritt-Anleitung ein Beispiel
aus der Praxis durcharbeiten. In diesem Workshop soll der Hinter-
grund einer Ruine ausgewdhlt werden, um diesen spdter separat
zu bearbeiten.
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Datei 6ffnen und Werkzeug einstellen

Wihlen Sie das Bereich-auswahlen-Werkzeug i@ aus. Achten Sie

darauf, dass die Modus-Schaltfliche Neu @ dunkel hinterlegt ist. @
Setzen Sie die TOLERANZ auf 20%, und aktivieren Sie die Option

Kapitel_O3 - ruine.jpg

ANGRENZEND.

< Abbildung 3.15

Das Bereich-auswéhlen-
Werkzeug und dessen
Optionen

Bl Werkzeug einsetzen

Klicken Sie mit dem Werkzeug in den oberen Teil des Himmels.
Dadurch werden alle Pixel ausgewdhlt, die an den angeklickten
Bereich angrenzen und deren Farbe im Toleranzbereich (20 %) liegt.

B Auswahlmodus verindern

Neben ein paar kleinen Bereichen, die noch nicht ausgewahlt
sind, fehlen auch die Fenster und die Tur. Aktivieren Sie daher den
Modus HINzZUFUGEN, damit dieser dunkel unterlegt wird. Klicken
Sie dann in die einzelnen Fenster und in die Tar.

Crshor

A Abbildung 3.16
Der Hintergrund wurde aus-
gewdhlt.

< Abbildung 317
Weitere Bereiche wurden
ausgewdhlt.
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4 Abbildung 3.18
Es wurde im linken Bereich
zu viel ausgewdhlt.

Doch kein richtiger
Pinsel?

Anders als bei den sonsti-
gen Pinselwerkzeugen
konnen Sie fiir den Aus-
wahlpinsel keine Pinsel-
spitze festlegen.
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n Auswabhl erweitern

Wabhlen Sie das Auswahlrahmen-Rechteck-Werkzeug [l aus, akti-
vieren Sie den Modus HINZUFUGEN, und umranden Sie damit die
einzelnen, noch nicht ausgewahlten Bereiche in der unteren rech-
ten Ecke. Bei Bedarf wechseln Sie zuriick in das Bereich-auswah-
len-Werkzeug und Uberfahren damit weitere, nicht ausgewahlte
Bereiche. Hierbei kann es immer wieder passieren, dass Sie Berei-
che aus Versehen auswdhlen.

H Auswabhl reduzieren

Aktivieren Sie in diesem Fall z. B. das Bereich-auswéhlen-Werkzeug
B und aktivieren Sie den Modus SUBTRAHIEREN. Klicken Sie dann
vorsichtig entlang der Uferkante.

Um die Auswahl genauer vornehmen zu kénnen, empfiehlt es
sich, tempordr das Zoomwerkzeug heranzuziehen. Halten Sie dafr
die Leertaste + [Strg]/[cmd] gedriickt. Solange Sie diese Tastenkom-
bination gedriickt halten, ist das Zoomwerkzeug Ihr aktives Werk-
zeug. Klicken Sie damit auf die Stelle, die Sie bearbeiten wollen.

4 Abbildung 3.19
Nutzen Sie das Zoomwerkzeug, um die Auswahl zu verfeinern.

Lassen Sie die Tasten los, um wieder zum Bereich-auswéhlen-
Werkzeug zurlickzukehren, und fiihren Sie die Auswahl fort. Wenn
Sie mit der Arbeit zufrieden sind, kdnnen Sie mit den weiteren
Schritten fortfahren.

3.2.2 Der Auswahlpinsel

wie ein Pinsel arbeitet, haben Sie die
Mobglichkeit, die Breite der Pinselspitze zu verdndern. Entweder
geben Sie den gewlinschten Wert in das Wertefeld @ ein, oder Sie
verdndern die Breite mittels Schieberegler @, der dann erscheint,

Da der Auswahlpinsel |4

sobald Sie auf den kleinen Pfeil hinter dem Wert klicken.
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Modus:  Hinzufiigen

In der Praxis sollten Sie zu Beginn der Auswahl eine recht groRe Pin-
selbreite festlegen, um zligig arbeiten zu kdnnen. Verringern Sie dann
nach und nach die Pinselbreite, wenn Sie die Auswahl optimieren.

An Kanten ausrichten | StandardmaRig ist die Option AN KANTEN
AUSRICHTEN aktiv. Ist diese nicht aktiviert, funktioniert der Auswahl-
pinsel (W], wie man es von einem Pinsel erwartet: Sie »malen« tber
Bildbereiche, und dadurch werden diese ausgewdhlt. Das ist z.B.
dann sinnvoll, wenn Sie groRe Bereiche auswahlen wollen.

An Kanten ausrichten

Wenn Sie aber — wie im Beispiel aus Abbildung 3.21 — eine Per-
son oder ein Objekt auswdhlen wollen, sollten Sie unbedingt die
Option AN KANTEN AUSRICHTEN aktivieren. Denn dann versucht der
Auswahlpinsel, Konturen zu erkennen, und begrenzt die Auswahl
automatisch bis zu solch einer Kontur.

¥ An Kanten ausrichten

< Abbildung 3.20
Die Breite des Auswahlpin-
sels kdnnen Sie bestimmen.

< Abbildung 3.21

Ohne die Option AN KAN-
TEN AUSRICHTEN kénnen Sie
mit dem Auswahlpinsel
»grenzenlos« auswahlen und
uber Bildbereiche »malenc.

< Abbildung 3.22

Die Option AN KANTEN AUS-
RICHTEN versucht, Konturen
zu erkennen.
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Ebenen - das A und O
der Bildbearbeitung

Keine Sorge, wenn lhnen
die Arbeit mit Ebenen
noch fremd vorkommt — in
Kapitel 6 werden Sie alles
zu diesem unerlasslichen
Thema erfahren!

Abbildung 3.23 »

Durch die Option ALLE EBE-
NEN wurden Inhalte beider
Ebenen ausgewahlt.
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In Abbildung 3.22 ist das gut zu sehen: Hebt sich das T-Shirt (bezie-
hungsweise dessen Kontur) gut vom Hintergrund ab, erhalten Sie
dort eine saubere Auswahl. Oberhalb der Cap sind aber die Unter-
schiede (schwarze Cap, dunkler Baum) fiir den Auswahlpinsel nicht
so gut zu erkennen, und somit bezieht das Werkzeug auch diesen
Bereich mit ein. Hier ist zwar Nacharbeit erforderlich, aber ohne die
Option AN KANTEN AUSRICHTEN wirde die Auswahl unverhdltnis-
maRig mehr Aufwand bedeuten.

Alle Ebenen | Falls Sie mit mehreren Ebenen arbeiten, missen
Sie auf die Option ALLE EBENEN achten. Stellen Sie sich Ebenen
wie Folien vor, die aufeinanderliegen. Die Auswahl, die Sie vor-
nehmen, bezieht sich grundsatzlich auf die aktive Ebene. Ist aber
die Option ALLE EBENEN aktiviert, werden auch Bereiche anderer
Ebenen ausgewahlt. In Abbildung 3.23 habe ich auf das Foto mit
dem T-Shirt das Foto mit dem Erdménnchen platziert. Durch die
aktivierte Option ALLE EBENEN hat der Auswahlpinsel die sichtba-
ren Bereiche der oberen Ebene »Erdmdnnchen« und der darunter-
liegenden Ebene »T-Shirt« ausgewahlt.

+ Alle Ebenen
il o

Option »Verfeinern« | Sie werden schnell bemerken, dass eine
Auswahl nicht immer lhren Anspriichen entspricht. Gerade bei
Auswahlbereichen, die feine Elemente haben (z. B. Haarspitzen,
Tierfell), ist es fast unmoglich, eine saubere Auswahl mit wenigen
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Klicks zu erreichen. Um eine getroffene Auswahl weiter optimieren
zu kdénnen, bietet der Auswahlpinsel die Option VERFEINERN @
an. Klicken Sie, nachdem Sie eine Auswahl erstellt haben, auf die
Schaltfliche VERFEINERN, 6ffnet sich ein weiteres Dialogfeld, und
zwar AUSWAHL VERFEINERN, das Optionen zur Optimierung der
gemachten Auswahl bietet.

1
Breite: 220 px »e v A hten Alle nen v Verfeinem...

W 53M052jpa G08%)

Nach einer kurzen Wartezeit, die Affinity Photo fir das Laden der
bestehenden Auswahl benétigt, erscheint das Foto und wird je
nach Einstellung angezeigt. In Abbildung 3.25 sorgt die Vorschau
OVERLAY @ fir eine rote, transparente Schicht — die sogenannte
Maskierung.

Auswahl verfeinern

Vorschau | Overiay
¥ Kontrastgrenzen foigen

Randbreite
L]

Glatten
L]

Randscharfe
L]

Ausdehnung

Anpassungspinsel

Hintergrundmaskierung (Matte) Vordergrund  Hintergrund  Randscharfe

50 px

Ausgabe
Auswahl

Anwenden Abbrechen

Die roten Bereiche zeigen die nicht ausgewdhlten Partien an —
alles, was ausgewdhlt wurde, wird demnach ohne die Maskierung
angezeigt. Sie kdnnen nun z.B. Gber den Regler RANDBREITE ©
einen Bereich bestimmen, der entlang der bestehenden Auswahl
verlduft — Affinity Photo versucht darauthin, diesen Bereich nach
Konturunterschieden zu untersuchen und somit die Auswahl zu
verfeinern.

< Abbildung 3.24

Die Schaltfliche VERFEINERN
gehort zu den Optionen des
Auswahlpinsels.

< Abbildung 3.25

Im Dialogfeld Aus-
WAHL VERFEINERN ist
die Option OVERLAY
aktiviert. Im Foto wer-
den daraufhin nicht
ausgewdhlte Bereiche
mit einer roten Mas-
kierung angezeigt.
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