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Liebe Leserin, lieber Leser,

finden Sie es auch spannend, Affinity Designer von Serif unter die Lupe zu neh-
men und zu schauen, was eine engagierte, junge Softwareschmiede anders macht
als der alte Hase Adobe? Oder die Arbeit mit einem Vektorprogramm komplett
neu zu entdecken? Affinity Designer ist vielversprechend, aber auch so komplex,
dass man in manchen Bereichen nicht alleine zurechtkommt. Wie gut, wenn
es dann ein Buch gibt, das einem Schritt fir Schritt weiterhilft — ndmlich dieses
Workshop-Buch.

Anke Goldbach ist Kommunikationsdesignerin und seit der ersten Beta mit Af-
finity Designer vertraut. Sie erklart Ihnen die Grundlagen der Software und zeigt
ihre Besonderheiten. Fir Anfanger extrem hilfreich sind die Exkurse, die auch ein
grundlegendes Verstandnis fiir Gestaltung und Illustration wecken.

Beachten Sie bei der Arbeit die Hinweis-Icons auf den Anfangsseiten der Work-
shops: Sie ordnen die Ubungen verschiedenen Niveaus zu: Es gibt Workshops fiir
Einsteiger (Niveau 1), Fortgeschrittene (Niveau 2) und Profis (Niveau 3). So wird
sichergestellt, dass Sie sich nicht den falschen Workshop zumuten und alle Work-
shops mit einem Erfolgserlebnis abschliefen kénnen.

Bitte laden Sie sich zundchst die Beispieldateien des Buchs herunter: Auf unse-
rer Website unter www.rheinwerk-verlag.de/5708 finden Sie alle Informationen
zu diesem Buch. Scrollen Sie bis zum Kasten »Materialien«. Halten Sie lhr Buch-
exemplar bereit, damit Sie den Download freischalten kénnen, denn lhr Buch
enthélt Beispieldateien, die wir aus lizenzrechtlichen Griinden nicht 6ffentlich
zuganglich machen dirfen, sondern ausschlieBlich lhnen als Kaufer des Buches
zur Verfligung stellen.

Nun aber viel SpaR bei der Arbeit mit Affinity Designer! Sollten Sie Hinweise,
Anregungen, Kritik oder Lob an uns weitergeben wollen, so freue ich mich tGber
Ihre E-Mail.

lhre Ruth Lahres
Lektorat Rheinwerk Design

ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de
www.rheinwerk-verlag.de

Rheinwerk Verlag « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn


www.rheinwerk-verlag.de/5708
mailto:ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de
www.rheinwerk-verlag.de
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12 Ober dieses Buch

Uber dieses Buch

Affinity Designer ist eine beeindruckende Software und App, da das Mischen
von Vektor- und Rasterkunst véllig unkompliziert ist. Es vereint essenzielle An-
wendungen aus Adobe lllustrator und Photoshop und ist kompatibel fiir Desk-
top-Computer wie Windows oder Mac sowie dem iPad. Sie kdnnen in Affinity
Designer bleiben und missen nicht zwischen zwei Programmen wechseln. In der
speziell fiir kreative Designer konzipierten Grafiksoftware finden Sie alle Voraus-
setzungen, die Sie fir lhre taglichen Illustrationen, multidisziplindren Design-
und Webanwendungen brauchen. Dabei miissen Sie kein »Meister« sein.

Was macht Affinity Designer so besonders? Affinity Designer vereint drei intel-
ligente Arbeitsumgebungen, »Personasc, fiir folgende Anwendungen: Vektorgra-
fiken, Pixelverarbeitungen und Dokumentexporte. In der Designer Persona er-
stellen Sie Vektorgrafiken. In der Pixel Persona verfeinern Sie lhre Vektorgrafiken
mit fotorealistischen Texturen oder malen mit Pixelpinseln. Die Export Persona
ermoglicht Ihnen druckreife Exporte und pixelgenaue Dateiformate. In jeder die-
ser Personas stehen lhnen andere Werkzeuge zur Verfligung.

Kann sich Affinity Designer gegeniiber Adobe lllustrator und Photoshop be-
haupten? Die Frage ist nicht mit einem direkten Ja oder Nein zu beantworten.
Affinity Designer bietet einen riesigen Funktionsumfang. Das Entwicklerteam von
Serif arbeitet pausenlos an Updates und Verbesserungen. Dabei beriicksichtigt
Serif weltweite Anregungen aus Foren und sozialen Medien. Affinity Designer ist
ein ernstzunehmender Konkurrent von Adobe. Ausschlaggebend sind die starken
Verkaufszahlen und Auszeichnungen wie der »Apple Design Award« 2015 und
»App des Jahres 2015« sowie der »Windows Developer Award« 2018 oder der
»Creative Bloq Award« 2022. Die Entwickler von Affinity Designer gehen mit den
neuesten Trends. Seit Juli 2019 ist Affinity Designer in Affinity Publisher inte-
griert per StudioLink anwendbar.

Die Vektorbearbeitung wird vereinfacht durch Stabilisatoren. Das Angleichen
von Attributen bietet eine schnelle Bearbeitung komplexer Arbeiten. Das Ein-
richten von Rastern, Hilfslinien und Projektionsebenen ist unkompliziert. Das
typografische Angebot kann sich ebenfalls sehen lassen. Bei der Gestaltung lhrer
Texte punktet Affinity Designer dank der umfangreichen Ausrichtungsoptionen.
Im Panel TYyPOGRAFIE gibt es eine Live-Vorschau fiir OpenType-Features. Sie kon-
nen Anwendungen von Sonderzeichen und Kapitdlchen in der Textgestaltung
nutzen. Uber das Fenster NavicaTor wird Ihnen der Uberblick erleichtert.

Sie werden auf eine unglaublich hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit und
Zoomtiefe treffen, die so noch nie da gewesen ist. Die intelligente Ebenenverwal-
tung unterscheidet unkompliziert zwischen Pixel- sowie Vektorebenen. Sie kén-



nen Anpassungsebenen und Ebeneneffekte wie in Photoshop auf Vektorgrafiken
anwenden. Und Sie kénnen lhre Daten genau wie bei den Adobe-Programmen
in RGB, CMYK, Lab und im Graustufenformat exportieren.

Was macht Affinity Designer 2 so anders? Mit der Version 2 wurden die ge-
samte Oberflache und alle Werkzeuge Uberarbeitet. Es gibt viele praktische Er-
weiterungen, mit denen sich Zeit sparen lasst und Ihr Workflow optimiert wird.
Sie konnen zerstérungsfreie Vektorverzerrung auf Grafiken oder Texte legen, Vek-
toren zerschneiden sowie mit dem Formkonstrukteur unkompliziert Formen und
Segmente addieren und subtrahieren. Die zweite Generation ist als Einzel- oder
Universallizenz kostenpflichtig in der App-Suite weiterhin ohne monatliches Abo
mit einem fairen Preis-Leistungs-Verhaltnis erhaltlich. Updates werden kostenfrei
bleiben, bis die Version 3 von Affinity Designer erscheint. Altere Versionen vor
Affinity Designer 2 sind weiterhin nutzbar, werden jedoch nicht weiterentwi-
ckelt.

Das vorliegende Buch ist ein Schritt-flr-Schritt-Anwendungskurs mit tiber-
sichtlichen Beschreibungen der vielen digitalen Hilfsmittel und Werkzeuge, die
Affinity Designer so einzigartig machen. Die Workshops bieten sowohl Einstei-
gern als auch Aufsteigern und Uberfliegern einen schnellen und einfachen Uber-
blick Gber die Software. Ich werde alle Anwendungen fiir Sie in drei bis sechs
Arbeitsschritten erkldaren. Das Buch bietet Ihnen praktische Einblicken in Illustra-
tion, Grafikdesign, Webdesign, Layout, Textverarbeitung sowie Typografie. Auch
Einsteiger werden mit kleinen Tipps und Kniffen erstaunliche Illustrationen ge-
stalten kdnnen. Machen Sie sich Ihr eigenes Bild!

Mein Name ist Anke Goldbach, ich bin diplomierte Kommunikationsdesigne-
rin. Unter www.portfolio-anke-tashiro.com finden Sie eine Auswahl meiner Ar-
beiten. Seit 13 Jahren wende ich Adobe Photoshop und Illustrator an. Nach kur-
zer Erkundung von Affinity Designer wurde ich ein begeisterter Umsteiger. Mit
dem Kauf dieser App werden Sie stolzer Besitzer einer intelligenten Software. Fir
alle Aktualisierungen und Informationen zu Affinity Designer besuchen Sie die
Website www.affinity.serif.com/de. Dort finden Sie neueste Bekanntmachungen
und begleitende Tutorials. Gerne kénnen Sie mir auch direkt Fragen oder Anre-
gungen unter goldbach-art@hotmail.de senden. Ich wiinsche Ihnen viel Freude
beim Lesen und Erkunden der Workshops und gestalterisch iberzeugende Bild-
ergebnisse!

Anke Goldbach [www.affinity.serif.com/de]
Berlin, Médrz 2023 [portfolio-anke-tashiro.com]
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In diesem Kapitel werden Sie sich zundchst mit der Arbeitsoberflache und
den Bedienkonzepten von Affinity Designer vertraut machen. Sie werden
sehen, wie leicht sich die Benutzeroberflache lhren Bediirfnissen anpassen
lasst, und Sie definieren die ersten Farben fir lhre Dokumente.
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Die drei Personas

Allgemeines zu Programmoberfldche und Arbeitsumgebung

Affinity Designer verbindet flexibles Vektordesign

mit pixelbasierten Texturen und Retusche- sowie

Exportfunktionen. Sie kdnnen mit professionellen

Werkzeugen und Funktionen unglaublich schnell

und extrem flexibel Ihr eigenes Design erstellen.

Affinity Designer bietet Ihnen dazu drei Personas:

= Designs mit Vektorgrafiken entwerfen Sie in der
Designer Persona [&] @.

= Fir Texturen und Farbstriche mit Pixelpinseln
wechseln Sie in die Pixel Persona [::] @.

= Fiir den Export und den Druck verwenden Sie
die Export Persona [i:] @.

Per Symbol kénnen Sie bequem zwischen den

einzelnen Personas wechseln. Der Arbeitsbereich
wird dann automatisch an die Anforderungen der

990

jeweiligen Persona angepasst. Die Meniileiste @,
die Symbolleiste @, die Werkzeugleiste @ und die
praktische Kontextleiste @ unterscheiden sich von
Persona zu Persona. Die Kontextleiste zeigt alle
Befehle und Funktionen des aktiven Werkzeugs an.
Sie ist immer eingeblendet, auch in der Vollbild-
ansicht.

Tipp: Wenn Sie sich fir die iPad-App von Affinity
Designer interessieren: Informationen zur Oberfla-
che finden Sie ab Seite 304.

Die Designer Persona — Arbeiten mit Vektoren

In der Designer Persona & kdnnen Sie jedes Do-
kument @ beliebig gestalten. Der Hauptaufgabe-
bereich ist das Zeichnen von Linien und Formen,
wie in der Abbildung links zu sehen. So kénnen Sie

’
¢

Vektordesign in der Designer Persona mit dem Zeichenstift
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Vektorlinien und Vektorpinselstriche, Fillungen
und Transparenzen oder Effekte verwenden. Auch
Grafik- und Rahmentexte, Fotos oder Vektorbilder
kénnen Sie hier einfligen, transformieren oder ska-
lieren und beschneiden.

Die Pixel Persona — Arbeiten mit Pixeln

Dank der Personas kénnen Sie, ohne das Programm
zu verlassen, im selben Dokument Vektor- und Pi-
xelbearbeitung kombinieren! Zum Wechseln in die
Pixel Persona klicken Sie lediglich auf das Icon @.
In der Pixel Persona 2] konnen Sie Rastertexturen
und Pixelpinselstriche @ einfligen, zu sehen in der
Abbildung unten. Es stehen Ihnen eine Reihe von
Pixelpinseln fir Texturen in hoher Qualitdt zur Ver-
figung, Pinselgréen und Farben sind schnell gedn-
dert. Sie kdnnen Pinsel auch selbst definieren, im-
portieren oder exportieren — inklusive des Imports
von ABR-Dateien (die ABR-Endung kennzeichnet
eine Datei, die »Brushes« fir Adobe Photoshop

&  Affinity Designer 2 Datei Bearbeiten Ebene  Auswahlen  Ansict
3 L folko] i

Deckkraft: 100 % * Fluss: 100% - Harte: 0%

Breite: 80 px

Grundlagen

enthdlt): ABR-Dateien lassen sich in Affinity Desi-
gner 6ffnen und einbinden. Es ist ebenfalls moglich,
nur mit Pixelpinseln zu zeichnen, um lhre Arbeiten
eher analog wirken zu lassen (mehr zu Pinseln ab
Seite 190).

Mit den praktischen Pixelwerkzeugen @ kénnen
Sie radieren oder mit verschiedenen Spezialwerk-
zeugen retuschieren. Retuschieren bedeutet hier
nachbessern, also die nachtragliche Veranderung
einer Oberflache oder eines Fotos. So kénnen Sie
beispielsweise Farben, Kontraste, Helligkeiten oder
Schérfe optimieren. Sie kénnen Teile aus Fotos per
Auswahl beschneiden oder freistellen, um diese in
Grafiken einzuarbeiten. Um passende Bereiche lh-
res Designs auszuwéhlen, kénnen Sie eine Auswahl
freihdndig oder auf einer Form basierend sowie
mit Pinselstrichen treffen (mehr zu Auswahlen ab
Seite 216).

# : 5 28

T - - y ; %

o & 5 g 128
- # - § 2 y 128
(
:

© Il Ebenen Farbe Farbfelder

Deckkraft: 100 % - Multiplizieren

=
/.,’“ }
O :
‘9 oo EE®
Ncaw .7

& Gouache

Tiefenwirkung in der Pixel Persona mit Pixelpinselstrichen und dem Abwedeln-Werkzeug
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Corporate Design: © Stammgestalter GmbH

&  Affinity n-sigmrzl Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Fenster Hilfe
T
ece ER (71 W s = A
Slice (aus Ebene) | Auf automatische GriBe zuricksetzen | 532x471, "Logo’, PNG, RGB 8-bit —
" .
X el
° -
@ |l Ebenen = © I Slices = © 1l Exportoptionen =
) Logo Rechteckl 7] @ Stapel...lung: Ohne Modus: [AUswahi| Standardwerte
Logo Exportvorgabe: EinzelnesPNG @ ‘B
P . (7| g Favicon (Rechtecl [ o Vorgabe: PNG
I 5[ seipiet 2-2_terta =
(7] = Wortmarke Rech [ & satetormat: [ENE
th Py ateiforma
2 Karte (Rechteck) [} ©
= [%] Favicon o7 s
e Geschiftspapier [ o UE Pixelformat: Dok
5 [~ ] wortmarke N Neuberechnung: |Bilnear &
(e 1 visitenkarte1 (Re [ o &
@[ are oo Hitergrund: N\
= 2[5 veitentartez e [ o
\',-l\:‘“"hiﬂw-nier o 1cC-Profil: |Doku.. &
prre—
CEE T
[V
] I:‘Vhllenk-ncz o
Mit Palette
Palette:
Farben:
pr—
: . B Slice erstellen il Fortlaufend | Slices exportieren (7)
Wortmarke
Media | Produkti | K ik

Die Export Persona

Mit Affinity Designer erstellte Dokumente werden
mit der Endung ».afdesign« gespeichert. Um lhre
Arbeiten auch in anderen Programmen 6ffnen

zu kénnen, nutzen Sie das Export-Panel oder die
Export Persona ). Exportieren Sie Ihre Arbeiten
in den Formaten PNG, JPEG, GIF, TIFF, PDF, PSD,
SVG, EPS, EXR, HDR, TGA, WEBP und JPEG XL.

@ Il Exportoptionen

Modus: 'Auswahl Standardwerte

JPEG (Hochste Qualitat)
JPEG (Hohe Qualitat)

JPEG (Mittlere Qualitat)
JPEG (Niedrige Qualitat)

Vorgabe: PNG-8 (Dithering)

Dateiformat: PNG

= i < GIF RGB

GIF Graustufen

Neuberechnung: Bilinear b

N

Hintergrund: TIFF RGB (8 Bit)

TIFF RGB (16 Bit)

TIFF Graustufen (8 Bit)
TIFF Graustufen (16 Bit)
TIFF CMYK

TIFF LAB (16 Bit)

ICC-Profil: Dokumentprofil verwenden ~ ©

v ICC-Profil einbetten

Inklusive Anschnittbereiche

v Mit Palette
SVG (fiir Export)

SVG (digital - kleine GroBe)
SVG (digital - hohe Qualitat)
SVG (reduzieren)

Palette: Automatisch

Z560¢

Farben: ¢
 Metarten sinbetien
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Sie wechseln in die Export Persona per Klick auf
das Symbol @ oben in der Persona-Leiste. Diese
Persona bietet Ihnen alle Exportwerkzeuge @, um
einzelne Objekte, Bereiche, Gruppen, Ebenen @,
ArtBoards und Slices @ zu exportieren. Mit Slices
exportieren Sie markierte Bereiche. Die Kontext-
leiste @ zeigt auch hier alle wichtigen Befehle und
individuellen Funktionen der genutzten Export-
werkzeuge an.

Anmerkung: Sie kénnen im Panel EXPORTOPTIONEN
O eine Auswahl mit oder ohne Hintergrund @ ex-
portieren. Gehen Sie in das Menli DATE| ® EXPORTIE-
REN, kdnnen Sie die Option AUSGEBLENDETE EBENEN
NICHT EXPORTIEREN auswdhlen, es werden alle Ebe-
nen von dem Export ausgeschlossen, die Giber das
Ebenen-Panel @ ausgeblendet wurden. Uber die
Exportoptionen kénnen Sie auRerdem Farbprofile,
Anschnittbereiche, Farbpaletten und Ihre Meta-
daten einbetten.




Grundlagen

0

oo 6@ Konto
_® ( AFFINITY
A .
Konto L) Designer 2
Diese App ist lizenziert fir:
Neu
_ . Sie sind aktuell von Ihrer Affinity-ID abgemeldet.
Pending licence activation. Melden Sie sich jetzt an, um all Ihre Inhalte aus dem Store zu sehen.
Offnen Affinity-ID: =
@ Kennwort: =
Aktuellste

Kennwort vergessen?

O
ANMELDEN
Vorlagen

Beispiele

) sie miissen nicht online oder angemeldet bleiben, um lhre gekauften Produkte zu nutzen. =
SchlieBen

Registrierung und Synchronisation
Das Panel zur Registrierung kénnen Sie im

Meni NEu unter MEIN KonTO @ 6ffnen.

Seit Affinity Designer 2 ist eine Affinity-1D

© erforderlich. Mit lhrer ID kdénnen Sie lhre SR 2 g = i N‘q‘ o
Einkiufe aus dem Affinity Store verwalten, ‘Q; =) by
und gekaufte Inhalte wie zum Beispiel Pinsel i ;¢ y

und Assets lassen sich dann installieren und S e e i ’:;
synchronisieren. === m
Vorlagen und Beispiele

Im Men BeispieLe @ finden Sie bereits fer-

tige Dateien, die Ihnen Affinity zur Verfigung

stellt. Sehr praktisch ist es auch, Ihre eigenen

Vorlagen @ zu erstellen: Sie enthalten Platz- . :W_C‘C‘mga .
halter, werden als ».aftemplate« gespeichert Lo 4 pone

und kénnen immer wieder neu befullt wer- B Dokumente

den. Verkniipfen Sie Textattribute, Objekt- e

eigenschaften, Kontur- und Fillungsfarbe,

Lineal- und Spaltenhilfslinien sowie Rasterein- + o )
stellungen mit einer Vorlage. Im Panel NEUES R i
DoKkUMENT werden die Vorlagen angezeigt.
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lhr Arbeitsbereich, auch Studio genannt, besteht aus mehreren eigenstan-
digen Teilen. Jede Persona bietet spezielle Paletten bzw. Panels, die Sie
ein- oder ausblenden kdnnen. Im Mittelpunkt sehen Sie die Ansicht Ihres
Dokuments, das sogenannte ArtBoard. Dieser Workshop zeigt lhnen, wie
einfach Sie Ihren Arbeitsbereich einrichten kénnen, die Helligkeit lhrer Be-

Arbeitsbereich einrichten

Oberfldchen anpassen und Panels organisieren

nutzeroberflache optimieren, Ihre Werkzeuge anpassen und lhre Panels ver-
schieben und schlieBen. Méchten Sie lhr Studio im urspriinglichen Zustand

verwenden, gehen Sie in das Meni FENSTER ¢ STuDIO und klicken Stubio

ZURUCKSETZEN.
ece LN ® 9 =EHS Beispel1-1jpg (76.2%) ] - [ eae 2~

(@] ERY-EICEN-B-N:ETESRNNE R T A

Foto Hintergrund: © Yuichiro Tashiro

Neu in diesem Workshop

= Helligkeit der Benutzeroberflache optimieren
= Anordnung der Werkzeuge dndern

= Panels und Panelgruppen verschieben

= Panels ausblenden oder schlieRen

[Datei: »Beispiel_1-1.jpg«]
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DESIGNER PERSONA
Fir Vektorkunst

PIXEL PERSONA
Fir Pixelkunst

EXPORT PERSONA
Fiir Exportausgabe



Aufhellen der Benutzeroberflache

Offnen Sie die EINSTELLUNGEN im Menii
AFFINITY DESIGNER bzw. unter Windows im
Meni BEARBEITEN. Alternativ nutzen Sie den
Shortcut (cmd])/(Strg])+ [, ). Wihlen Sie OBER-
FLACHE @ aus. Sie konnen unter OBERFLACHEN-
STIL @ mit DUNKEL, HELL oder OS-STANDARD
(nur Mac) die Helligkeit der Programmoberfla-
che anpassen. Ist Ihnen die Schriftdarstellung
zu klein, wahlen Sie SCHRIFTGROSSE ® GROSS
@ (nur Mac). Unter IconsTIL @ weisen Sie
Icons Farbe oder monochrome Optik zu.

Anordnen der Werkzeuge

Sie kénnen hre Werkzeuge in jeder
Persona separat anpassen. Wahlen Sie in der
Designer Persona [&] ANSICHT ® WERKZEUGE
ANPASSEN, kdnnen Sie Thre Werkzeuge bei-
spielsweise durch Hineinziehen eines sehr
feinen Trennstrichs @ in Gruppen aufteilen.
Einzelne Werkzeuge sind durch einfaches
Herausziehen l6schbar @. Die Werkzeugleiste
ldsst sich hier in ein oder zwei Spalten @
anordnen. Anpassungen kénnen Sie jederzeit
zurlicksetzen @. In den anderen Personas
gehen Sie genauso vor.

Herausldsen von Panels

StandardmaBig werden alle Panels auf
der rechten Seite angezeigt. Um lhren Ar-
beitsfluss zu optimieren, lassen sich Panels
auch herausnehmen. Wenn Sie beispielsweise
schnell auf die Farbe zugreifen méchten,
platzieren Sie das Farbe-Panel separat auf
Ihrer Oberflache. Sie kénnen lhre Panels frei
schwebend dort platzieren, wo Sie sie brau-
chen. Fir Linkshander kann das Verschieben
von Panels nach links sehr hilfreich sein! So
richten Sie sich lhre Wunschoberflache ein.

Anmerkung: Herausgezogene Panels kon-

nen Sie jederzeit wieder hineinziehen.

0

O | Einstellungen
1
Q  Oberflache
Elivemsin Graustufe des Hi
Farbe Graustufe fiir Artboard-Hir
Performance
App-Helligkeit:
Oberflache Sahl
App-Kontrast: | Standard Hoch
Werkzeuge
J SchriftgréBe: Standard [GroB)
el Oberflachenstil: Dunkel [Hell] 0S-Standard
Assistent Iconstil: [Farbel Mono
VerKnifie Dienste Quickinfo-Verzdgerung: = (Neustart erforderlich)
Dezimalstellen fiir Einheiten:
Software-Update
TRV Pixel: 1 Zoli: 3 Millimeter: 1
Verschiedenes Punkte: 1 FuB: 3 Zentimeter: 2
Picas: 1 Yard: 3 - Meter: 3~
Grad: 1
- Hintergrundebene automatisch beim Import schiitzen
~ Linien in Punkt angeben
~ TextgréBe in Punkt angeben
~ Vorschau fiir Pinsel anzeigen
Immer Fadenkreuz fiir Pinsel anzeigen
~ Schriftenliste immer mit weiBem Hintergrund
/q
\__]
[ Ziehen Sie die in die Wer @ w
L
o
. LU SR - A o!;
P
D )
7 % 9 @7 £ 00ROV e ; L3
o . i & B
£ 20 S S %y mE o w
4
D
& ASA O NGO &
= o O:

8 EB:?

N

Spaltenanzahl: 2

5
‘ﬁ
v @
n o
6}
2,

o

P o 698

Zuriicksetzen SchlieBen k /.
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Kontur Dar

#: EBEBEB
H:0 0% v
S:0 -
L:92 #: EBEBEB Il Ebenen Pinsel QuickFX Stile =
~ Rauschen
C 0% Deckkraft: 100 % - Normal % a

Hinterarund

Q00

21



Il Farbe Fbf.

@ || Farbe Farbfelder Kontur Darstellung
7
Q@

H: 0 X
I
L:92

Rauschen

#: EBEBEB
O 0%

Deckkraft: 100 %

Q @G 6

Kontur

Normal

A

Dar

#: EBEBEB

0%

Il Ebenen Pinsel QuickFX Stile

Hinterarund

Ansicht als frei verschiebbares Fenster 75

Ressourcen verwalten...
Apple Farbauswahl..

Minimieren
Zoom

Vorgabe hinzufiigen

S 32-Bit-Vorschau
Assets
Beschrankungen
Studio ausblenden
Studio zuriicksetzen

Isometrisch
4| v Kontur

v QuickFX
Snapshots

v Stile

Stock.
Symbole

Text

B v Transformieren

Vollbilddarstellung ein/aus
Alle nach vorne bringen

v Affinity Designer 2 - Beispiel_1-1jpg [Geéndert] (164.9%)

Studiovorgaben verwalten...

Linkes Studio einblenden
V Rechtes Studio einblenden

Il Farbe Fbf.
7
@ 1l QuickFX @

Fiillungsdeckkraft: 100 ¥

Kanten schleifen / Relief

Umrandung

ap " L:92
Rauschen

Schatten nach innen

Schein nach innen Il Ebenen Pinsel

& Ole | Ebenen

Farbe tberlagern

Verlauf tiberlagern

Schein nach auBen

Schatten nach auBen

GauBsche Unschérfe

Kontur

Stile

Dar

#: EBEBEB

0%
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Verschieben von Panelgruppen

Panelgruppen fassen mehrere Panels
wie in diesem Beispiel FARBE, FARBFELDER,
KONTUR und DARSTELLUNG zusammen. Diese
Gruppen lassen sich wie einzelne Panels
verschieben. Dazu klicken Sie rechts neben
die Panelgruppe @ und ziehen die gesamte
Gruppe an lhren Wunschplatz. Nehmen Sie
sich Zeit, Ihre Arbeitsoberfliche an Ihre Be-
dirfnisse anzupassen! So kénnen Sie lhren
Workflow optimieren und fiihlen sich wohl.

Panels komplett ausblenden

Alle Panels finden Sie in Affinity De-
signer im Meni FENSTER. Hier werden lhre
Panels ein- oder ausgeblendet. Wollen Sie
nur bestimmte Panels nutzen, kénnen Sie das
Hékchen per Klick entfernen @. Sie kénnen
ebenfalls die Tastenkombination (o] + (cmd]/
+ nutzen, um alle Panels auszublen-
den. Das Ausblenden des Studios ist prak-
tisch, um lhre Bildansicht ungestort priifen zu
konnen.

SchlieBen von Panels

Sie kénnen einzelne Panels lhrer Benut-
zeroberfliche auch manuell schliefen. Dafiir
ziehen Sie lhr Ziel-Panel aus der Panelgruppe
auf die Arbeitsoberfliche. Mit einem Klick auf
die kleine runde Schaltfliche @ (Windows:
rechts ist ein x) schlieRt sich das Panel. Ganze
Panelgruppen schlieen Sie iiber den Befehl
im Optionsmeni @ lhrer Panelgruppe. Alle
geschlossenen Panels sind wieder liber das
Meni FENSTER zu 6ffnen.

Anmerkung: Wollen Sie auf die Grundein-

stellungen des Studios zurlickgreifen, wéhlen
Sie FENSTER ® STUDIO ® STUDIO ZURUCKSETZEN.
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Dokumente

anlegen

Dokumente erstellen, einbetten und Zwischenablage verwenden

In Affinity Designer kdnnen Sie Dokumente ganz leicht erstellen. Ihnen

stehen hierflir verschiedene Dokumententypen fiir Print, Press Ready, Photo,
Web Devices und Architectural zur Verfligung. Die Dokumentgréfen und
Dokumentvorgaben sind dabei vordefiniert. AuRerdem kénnen Sie jede Art
von Datei in Threm Dokument platzieren: Dateien aus Affinity Photo, Affinity
Publisher, Photoshop und Illustrator wie PNG, JPEG, GIF, TIFF sowie SVG-,

EPS- oder PDF-Dateien, EXR, HDR, TGA, WEBP und JPEG XL. Alternativ lasst

sich ein neues Dokument auch aus dem Inhalt der Zwischenablage erstellen.

Q
Kanto Print ¢ [
Ad 210 mm x 297 mm
N
A5 148 mm x 210 mm
Neu
A6 1056 mm x 148 mm
|;_/—’ Letter 85in x11in
Offnen
Legal 8.5in x 14in
@ Ledger Minx17in
Aktuellste B3 353 mm x 500 mm
B4 250 mm x 353 mm
Vorinasn B5 176 mm x 250 mm
Business Card 55 mm x 88 mm
=
— Press Ready =
Beispiele
A3 297 mm x 420 mm
A4 210 mm x 297 mm
A5 148 mm x 210 mm
A6 106 mm x 148 mm

v Beim Start anzeigen

Neues Dokument

A4

Press Ready

Photo
Web
Devices

Architectural

Layout Farbe Rand Anschnitt Skalierung

Seitenbreite: 210 mm Dokumenteinheiten: ~Millimeter ©
Seitenhdhe: 297 mm
DPI: 300

ArtBoard erstellen

Bildplatzierung: Bevorzugt eingebettet

Dokumentzusammenfassung

A4
GréBe: 210 mm x 297 mm
DPI: 300

Farbe: RGB (8 Bit) HMuE

Farbprofil:
SRGB IEC61966-2.1

Abbrechen Erstellen

Neu in diesem Workshop

= Dokument neu anlegen fir Print/Web

= Dokument nachtrdglich andern
= Eingebettete Datei bearbeiten

= Dokument aus Zwischenablage

[Dateien: »Beispiel_1-2.psd«

»Beispiel_1-3.ai«
»Beispiel_1-4_fertig.afdesign«]

erstellen
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CIEN ) ‘Neues Dokument
) *
16 = A4
Koo | RIS o -
O
&= 2% Press Ready [
m 210 mmx 297 mm {
_ {
ma Y™ Photo [
{
Gl A6 105 148, |
Web |
Letter asinxnin {
; {
B Devices [
{
Ledger inx17in p {
g Architectural |
83 353 mm 500 mm {
{
Be 250 mmx 353 mm {
|
= 85 176 mm x 250 mm {
Beispils e e e
Business Card 55 mmx88mm
e A3 297 mm x 420 mm
A 210 mm x 267 mm I
as 148 mm x 210 mm  Layout Farbe. Rand  Anschnitt  Skalierung DekmentziSnnenissaun
s 105 mm x 48 . 5
210mm Dokumentsinnitn: MHHGIEF
Gro8e:210 mm x 297 mm
Letter BBinxTin Seitenhhe: 297 mm
0Pt 300
ot 300 Siplazenn:  Bovorzugt ingebettet
Legal 85inx14 ipl 9 rzugt einget Farbe: RGB (8 Bit) MuE
" Ledger Ninx 17, ArtEosed erstelen Farbprofil:
SRGB IECS1966-21
~ Beim tartanzeigen Abbrechen  Erstollen
Neuss Dokument
<Selbst definiert>*
D&
(E: e T
New
® Ginxas
== Txs
Sttnen
o sinxs
‘C) 8R 10inx8.
Acwelste | web =
g 2 1024 pex 768 px
Vorigen | £} WXGA 1280 pxx 800 e
wiGhs 1440 pxx 900 pe
I
B D s womerosom
seispele
warp 2800 pux 10405
aFHD 38405 21605
1080 p x 1080 px
- 1920 pex 1080 pe oo EEEEE o | st | Sealog Dokumentzusammentassund
Social Media Por... 1350 pe x 1080 pe T
p = Groe: 10 cmx 10 cm
Dayices = Farbprofil: SRGB IEC61966-2.1
opi: 300
| iPad Mini 1024 pt x 768 pt ~ Transparenter Hintergrund Farbe: RGB (8 Bit) WEE
[]iPad 9.7 1024 pt x 768 pt Farbprofi:
CRoB lEce1966-21
~ Beim startanzeigen Abbrechen  Erstellen
@&  Affinity Designer2  Datei | Bearbeiten Text Ebene Auswahlen Ansicht Fenster Hilfe
ece | @2 @ <Unbenannt> (175.4%)
Einstel

Bilder wie folgt platzieren:

Abmessungen

Dokumenteinheiten:

L
&,
o
Typ: Drucken
Seitenvorgabe:  <Selbst definiert> =

Zentimeter
Bevorzugt eingebettet

Farbe | Rander | Anschnittbereiche

Abmessungen: 10 cm 10 cm

DPI: 300 Hochformat

Objekte:

Anker:

Neuberechnung: Néchstgelegen

Abbrechen

Neu skalieren |Auf Seite verankern

mam

Skallerung

OK

24
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Dokument neu anlegen

Offnen Sie DATEI » NEu oder (cmd]/
+[N]. Im wichtigen Menii @ kénnen
Sie verschiedene Ausgabearten voraus-
wahlen: PRINT steht fiir Heimdrucker, PRESS
READY (DRUCKEREI) meint GroBR- oder Online-
Druckereien. Unter LAvouT @ sehen Sie die
Breite und Hohe des Dokuments sowie unter
DPI die Auflésung. Im Reiter FARBE daneben
finden Sie die Farbformate und Farbprofile
voreingestellt, die sich nach dem ausgewéhl-
ten Dokumententyp richten. Unter RanD und
ANScHNITT finden Sie Layouthilfen (Seite 68).

Dokument fiir den Ausdruck

Mochten Sie Bilder selbst drucken,
empfiehlt sich der Typ PHoTO @. Unter
FARBFORMAT @ im Reiter FARBE ist RGB/8
voreingestellt, das Format RGB wird von
Online-Druckereien unterstiitzt, und lhre
Bildschirmfarben werden gut im Druck wie-
dergegeben. Wahlen Sie TRANSPARENTER
HINTERGRUND @, um keine Hintergrundfarbe
im Dokument zu haben, das erleichtert das
Einbetten von freigestellten Dateien. Im Rei-
ter LAvouT legen Sie eigene Abmessungen an,
hier z.B. 10cmx10cm.

Dokumente nachtriglich andern

Offnen Sie Affinity Designer oder legen
Sie ein Dokument an, befinden Sie sich auto-
matisch in der Designer Persona. Der transpa-
rente Hintergrund @ wird mit einem feinen
Kachelmuster angezeigt. Nun kdnnen Sie mit
dem Malen beginnen. Merken Sie, dass das
Format zu klein oder zu groR ist, gehen Sie er-
neut in die DOKUMENTEINSTELLUNGEN @ oder
wihlen (cmd])/(Strg]+ (o] +(P]. Sie kénnen
jederzeit Typ, Seitenvorgaben, GréBen und
Farben oder Rander sowie Anschnitte dndern.
Der transparente Hintergrund kann ebenfalls
deaktiviert werden.



Dateien in Dokument einbetten

Aktivieren Sie die MAGNETISCHE AuUS-
RICHTUNG @, und klicken Sie auf DATEI ® PLAT-
zIEREN. Wéhlen Sie »Beispiel_1-2.psd« aus.
Bewegen Sie nun den Mauszeiger [ Giber
das Dokument. Treffen sich die Hilfslinien
im Mittelpunkt @, wird die Datei per Klick
mittig platziert. Platzieren Sie als Nachstes
»Beispiel_1-3.ai« mit dem Werkzeug BiLD
PLATZIEREN [=a. Achten Sie diesmal nicht auf
die Hilfslinien, sondern klicken Sie stattdes-
sen oben links ins Dokument, und ziehen Sie
gleichzeitig die Figur groBer.

Eingebettete Datei bearbeiten

Sie kénnen eingebettete Dateien direkt
bearbeiten, ohne Affinity Designer verlassen
zu missen. Markieren Sie dafiir mit dem
Verschieben-Werkzeug [x] die Ebene mit der
Figur @. Sobald Sie nun im Dokument auf die
Figur doppelklicken, wird sie in einem neuen
Tab fiir weitere Bearbeitungen geéffnet @.
Hier kénnen Sie z.B. die Vektorlinien mit dem
Knotenwerkzeug [>] verdndern oder |8schen.
Speichern und schlieRen Sie das neue Doku-
ment — die Anderungen werden automatisch
im Ursprungsdokument iibernommen.

Dokument aus Zwischenablage

Sie kénnen ein neues Dokument auch
aus dem Inhalt der Zwischenablage erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

die Ebene »Beispiel_1-2.psd« @. Wahlen Sie
nun KoPIEREN. Alternativ kénnen Sie auch per
Klick mit dem Verschieben-Werkzeug [x]in
Ihrem Dokument das gewiinschte Objekt
auswihlen. Offnen Sie abschlieBend DA-
TEl ® NEU AUS ZWISCHENABLAGE. Daraufhin
wird lhr zuvor kopiertes Element aus der
Zwischenablage in das Dokument einge-
fugt. Vergleichen Sie mit der fertigen Datei
»Beispiel_1-4_fertig.afdesign«.

ece @ =

®

<Unbenannt> (1779%)  * u

(DexsNEbs@oaRBErex NNV N8y & 7
H

(DerANEBsOOERBIeR N3V Iy &

sotrocren  (ECID
p — & || Ebenen =]
“ =} Deckkraft: 100 % v Normal 0B
Beispiel 1-4 L _®

;| Beispiel 1-3

& || Ebenen

Deckkraft: 100 % v Normal C % a
Beispiel 1-3.ai >
Beispiel 1-2.psd —®

Kopieren ®C

Einfiigen

Ausblenden

‘] Andere ausblenden

Schiitzen

Fur magnetische Ausrichtung ignorieren

Loéschen

Duplizieren
kieren

Gruppieren

=5 T
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€ Auflosung einstellen und andern

Un s Bildauflésungen fiir Print, Press Ready, Web oder Devices

SCH
Cep= a4

Vektordateien kdnnen ohne Qualitdtsverlust beliebig groR oder klein skaliert
werden. Bei Rasterbildern geht das nicht. Ziehen Sie beispielsweise ein 5cm
groRes Bild doppelt so groB, verpixelt es. lhr Bild sieht am Bildschirm gut aus,
aber im Druck sehen Sie unerwiinschte Pixeltreppen. Die Druckqualitat wird
durch exakte Bildabmessungen mit passender Bildaufldsung garantiert. Die
Auflésung in Affinity Designer wird Uiber dpi, dots per inch, also Druckpunkte
per Zoll, eingestellt. Der Betrachtungsabstand, mit dem Sie Druckerzeugnisse
ansehen, beeinflusst die Auflosung ebenfalls.

<Unbenannt> (59.9%) *

ece @ |G @

Keine Auswahl D

300dpi 72/144dpi 300dpi
Print/Press Ready Web/Devices Architectural
100mmx 100 mm 300 px x 300 px 36inx48in

DateigroBe 4 M\B DateigroBe 1 MB Dateigrofe 4 \\B

QOEmEEBrENNYY®v =E]

Faustregeln fiir die benétigte Bildauflosung (dpi) im Druck

Formatanwendung Betrachtungsabstand Bildauflésung
Flyer/Broschire ca.30cm ca. 300dpi
Poster/Plakat bis DIN A2 ca. Tm ca. 100dpi
Plakate DIN A1, AO ca. 2m und mehr ca. 50dpi
GroRflichenplakate ca. 5mund mehr ca. 20dpi

Neu in diesem Workshop
= Die Auflésung kennenlernen
= dpi fiir verschiedene Zwecke einstellen

= dpi fiir Architectural anwenden
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2]

0

a

Neues Dokument

dpi fiir Press Ready einstellen

Méchten Sie die dpi flr einen Flyer in pross Reacy @ms G
DIN A6 @ einstellen, legen Sie ein neues F
Dokument an. Wiéhlen Sie PREss READY @, Bas

[ as

um ein druckfertiges Dokument mit Anschnitt g, L

148 mm x 210 mm

A& 105 mm x 148 mm

zu erzeugen. Affinity Designer bietet dann 1 totr

[ Legal 85inx1ain

unter LAvouT @ automatisch 300dpi an. Die [ Looer

Dokumenteinheiten @ sollten in Millimeter if:‘
BS 176 mm x 250 mm e

angezeigt werden. Im Reiter FARBE @ wird ( =
automatisch CMYK/8 fiir eine GroRdruckerei e

Seitenhohe: 148 mm

I
Farbe Rand  Anschnitt  Skalierung Dokimentzussminentessing
56 mm x 88 mm

o A6
Milimeter ©

GroBe: 105 mm x 148 mm

festgelegt. Wollen Sie lhren Flyer mit einer h = O pmnns. Bevomstvanigh | e
) “l4 48inxsin ArtBoard erstellen —
Sonderfarbe drucken, fragen Sie nach passen- ot (swom) 2
den Farbformaten und Farbprofilen. | W
dpi fiir das Web oder Devices -
Wollen Sie fiir eine Webseite beispiels- @-ws oo iPad Mini

weise eine Grafik erstellen, 6ffnen Sie DATEI ® @ s

NEeu und wéhlen Wes @. Wenn Sie beispiels- s et HASRS
WXGA+ 900 px x 1440 px

weise XGA @ (Extended Graphics Array) mit FHD1080p 1080519200
e . ‘WQHD 1440 px x 2560 px

768x 1024 px wéhlen, wird Ihr Dokument T e

Social Media Squ... 1080 px x 1080 px

direkt in PixeL und in RGB angelegt. Als beste
Auflésung wird 72 dpi vorgegeben.

Social Media Sto... 1080 px x 1920 px

Social Media Por... 1080 px x 1350 px

Unter Devices haben Sie bei iPad Mini @ L i wosernep RN e R Ao sisnng okumentzusammentassung
iPad Mini
1 H A , x Seitenbreite: kur teinheiten:  Punkt
mit der gleichen GroBe von 768 x 1024 px BlkeZ i e —— ERE—
i i O - ” i ! B 4 Farbe: RGB (8 Bit) MEE
eine dp| von 144 = satpariotnt oP: 144 Bildplatzierung: Bevorzugt eingebettet

Farbprofil:
SRGB IEC61966-2.1

Tipp: 144 dpi fir Retina-Bildschirme unter- 5t
stiitzen Verlaufe und Transparenzen. B0

Abbrechen Erstellen

dpi fiir Architectural anwenden -

. . . Devices. \a
Nehmen wir an, Sie wollen einen ar-

Arch E*

" iPad 11" 834 pt x 1194 pt

chitektonischen Entwurf designen, dazu Pad129'  o2eptxiassst ‘
. . - .  iPhone 6/7/8 375 pt x 667 pt
klicken Sie ARCHITECTURAL @ an. Wahlen Sie B{irora 75 P nlacis
__ iPhone X/XS 375 pt x 812 pt

Arch E @ mit 36x48 in (Zoll). Sie kénnen sich
statt Zoll unter DOKUMENTEINHEITEN auch die
Einheiten Meter, Zentimeter oder Millimeter
fur das Arbeiten mit MaBstab anzeigen lassen.

| Arch A 9inx12in
Die FARBE ist automatisch CMYK und die dpi- ; ::z W b Rand At Slewng | CoKUmentzusammertassung
- o itenbreite: 0, m okumenteinheiten: ter Ay
Zahl 300dpi, da Architekturplane beim Bau AchD amesain S ST SR P
i [ ArchE AU i iidplatzierung: Bevorzugt eingebettet DRl 300
ged ru C kt An We n d u ng fl n d e n : _ ArchE1 30inx 42in ™ 30oAnBoavd erstellen o S — I LTs s U

Tipp: Mehr zu MaBstab, MaBwerkzeug und
Flachenwerkzeug finden Sie auf Seite 66.

_ Android 1080p

(' Apple Watch 38mm 136 pt x 170 pt

" Apple Watch 42mm 156 pt x 195 pt

1080 px x 1920 px

~ Beim Start anzeigen

Farbprofil
U.S. Web Coated (SWOP) v2

Abbrechen Erstellen
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N

<  DarstellungsgroBe andern

<
ness”  Zoomfaktoren kennenlernen

sCHuy,

R

Fir ein effektives Gestalten ist der Zoom ein wichtiges Werkzeug. Mit ihm be-
halten Sie jedes Detail im Auge. Affinity Designer erméglicht Ihnen mehrere
Zoomvarianten: per Touch- und Trackpad, Zoomwerkzeug und Navigator oder
Uber Ihr Mausrad bei gedrickter [ATt]-Taste. Im Menl ANSICHT ® Zoom gibt
es Shortcuts, mit denen Sie bis zu 800% hinein- oder auf die TATSACHLICHE
GROSSE herauszoomen kdnnen.

@&  Affinity Designer2  Datei Bearbeiten Text Ebene Auswahlen Ansicht  Fenster Hilfe

. " & e Zoom Zoom vergrBem E »
Zoom verkleinern

Nach links drehen

Passend zoomen

K Einstell Nach rechts drehen
. Aut Breite zoomen
Rotation zuriicksetzen
3 Auf Auswahl zoomen 4320
P Ansichtsmodus > 100% %1
- 200% ®2
> Neue Ansicht e o
o f Ansichten >

@

7 Anschnittbereich einblenden Tatsachiiche Grofe

2

Seitenrander einblenden Pixelgrofe
Hilfslinien einblenden
Raster einblenden

SchlieBen

"y  Spaltenhilfslinien einblenden

2 Lineale einblenden %R .

& Panelgruppe schlieBen
© Hilfslinien schiitzen =
2 .

Magnetische Ausrichtung

L Hilfslinien. ez
7 Raster und Achsen. -
=] Z
- ) a
o) A v Kontextiiste cinblenden

. 004
% \3 v Symbolieiste einblenden

) - Symbolleiste anpassen.
f‘ ¥ Werkzeuge einblenden

2. Werkzeuge anpassen
¥,

Neu in diesem Workshop

= Zoom vergréRern und verkleinern

= Zoomen per Auswabhl

= Uber den Navigator zoomen ® ZOOMWERKZEUG
[Datei: »Beispiel_1-5_fertig.afdesign«] Kleinere Details sehen
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Zoom vergroBern und verkleinern

Halten Sie den Mauszeiger langer auf
das Zoomwerkzeug || @, werden Werk-
zeugname und Shortcut (7] @ angezeigt. Per
Klick wird die Anzeige schrittweise vergro-
Rert. Klicken Sie mit (a1t], wird die Anzeige
schrittweise verkleinert. Ziehen Sie mit dem
Zoomwerkzeug nach rechts, vergréBert sich
die Ansicht, ziehen Sie nach links, verkleinert
sie sich. Mit dem Mausrad und gedriickter
-Taste kénnen Sie unter Windows bei
jedem beliebigen Werkzeug zoomen.

Zoomen per Auswahlrahmen

Das Zoomwerkzeug kdnnen Sie in der
Kontextleiste prozentual oder per Schieber @
regeln. Zudem ist die Maleinheit dnderbar.

Im Menl ANSICHT ® Zoom gibt es weitere

Optionen. Mit einem Auswahlrahmen kon-
nen Sie in Bereiche hineinzoomen @. Um
einen Auswahlzoom zu erstellen, driicken Sie
(a1t], und klicken und ziehen Sie gleichzeitig
mit der Maus den Auswahlrahmen tber dem
Objekt auf. Sie kénnen Zoomstufen ebenfalls
iber den Shortcut (cmd]/(Strg] +[+] erhéhen
oder mit (cmd]/(Strg] + -] verringern.

Uber den Navigator zoomen

Offnen Sie den Navigator iiber FENSTER
¢ NAVIGATOR. Hier kdnnen Sie per Schieber
© zoomen, der Zoombereich wird in lhrem
Dokument und bei groRen Zoomstufen auch
im Panel per Markierung @ angezeigt. Zudem
kénnen Sie hier Zoomstufen und Zoom-
positionen als Ansichtspunkte speichern,
umbenennen und wieder 16schen. Klicken
Sie im Panelmeni auf AKTUELLEN ANSICHTS-
PUNKT SPEICHERN. Nun kdnnen Sie bequem
zwischen den Ansichtspunkten umschalten.

Anmerkung: Zoomen Sie bitte einmal auf

das Auge der Figur. Die Zoomtiefe ist wirklich
beeindruckend, finden Sie nicht auch?

Einheiten: Zentimeter *

Zoom > | zoom vergrogern

--’Z-E|©®

om | 361815 % -

EBr B0 Brex N3N Tay &~

= Zoom verkleinern
Nach links drehen

Passend zoomen
Nach rechts drehen
Auf Breite zoomen
Rotation zuriicksetzen

Auf Auswahl zoomen  © 360

 Spaltenhilfsiinien einblenden
Lineale einblenden

Hilfslinien schitzen

Magnetische Ausrichtung.
Hilfslinien...
Raster und Achsen...

 Kontextleiste einblenden

v Symbolleiste einblenden
Symbolleiste anpassen...

Werkzeuge docken

v
N T 4 v Werkzeuge einblenden
Werkzeuge anpassen...
Oberfléche einfaus

Kapitel 1 | Arbeitsbereich und Grundlagen

Ansichtsmodus > | 100%
% #2
Neue Ansicht 20 &
400% %3
Ansichten >
800% %4
Anschnittbereich einblenden Tatsichiiche GroBe 38
Seitenrénder inblenden PixelgroBe %9
Hilfslinien einblenden ®U
Raster inblenden %

29



KEI
NOKEITs

. In Bildansichten navigieren

Up g Ansicht verschieben, scrollen und teilen

SCHuy,
)
N

<%

StandardmaBig finden Sie drei Ansichtsmodi in der Symbolleiste: Pixelansicht,
Vektoransicht sowie die Drahtgitteransicht. Weitere Modi sind X-ray und
Umriss oder Haarlinie. Gehen Sie dazu in das Menii ANSICHT ® ANSICHTS-
MmoDuUs. Sehr praktisch ist auch GETEILTE ANSICHT fiir PIXEL und DRAHTGITTER, Sie
erméglicht ein paralleles Betrachten und Uberpriifen des Designs. Das Draht-
gitter wird nur gezeigt, wenn im Dokument Vektoren vorhanden sind. Immer
in Gebrauch: Das Ansichtswerkzeug ermoglicht flottes Verschieben, Scrollen
oder Navigieren im Dokument.

ene I+ o3 ) Boispiel_1-6.fertia (84.7%) B @l ° a6 A

)] KRR ECEEETVEE R T

Neu in diesem Workshop "’ IFD’_IXIIEL e
ixelansic

= Ansicht verschieben

. RETINA-PIXEL
= Ansicht scrollen Pixelansicht flr Retina-Displays
= Geteilte Ansicht PIXEL und DRAHTGITTER @ DRAHTGITTER
[Datei: »Beispiel_1-6_fertig.afdesign«] ol Vektor- und Pfadansicht, als X-ray,

mit Umriss oder Haarlinie
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Ansicht verschieben

Driicken Sie zum Aktivieren des An-
sichtwerkzeugs [¢]@. Der Mauszeiger wird zu
einer Hand. Per Klick kénnen Sie sehen, wie
sich das Symbol zu einer »greifenden Geste«
@ andert. Durch Hin- und Herbewegen mit
gedriickter Maustaste kénnen Sie schnell den
Bildausschnitt verschieben. Mit der Leertaste
kénnen Sie das Ansichtswerkzeug aus jedem
beliebigen Werkzeug temporar nutzen, ohne
es extra aktivieren zu missen.

Ansicht scrollen

Affinity Designer bietet Thnen mehrere
Méglichkeiten, Bildansichten zu scrollen: per
Touch- und Trackpad, Gber die Rollbalken un-
ten @ und rechts @ am Dokumentfenster so-
wie per Grafiktablet mit Stift. Driicken Sie die
(o ]-Taste und rollen Sie mit dem Mausrad,
verschieben Sie die Bildansicht nach links und
rechts. Driicken Sie die Taste und rollen
Sie mit dem Mausrad, verschieben Sie die
Bildansicht nach oben und unten (nur Mac).
Wollen Sie zur gesamten Bildansicht zurtick,

driicken Sie (cmd]/(Strg]+ (0] (=Null).

Ansicht in Pixel und Drahtgitter

Gehen Sie tUber das Men(i ANSICHT
ANSICHTSMODUS auf GETEILTE ANSICHT. lhr
Dokument wird darauf durch eine frei ver-
schiebbare Trennlinie @ in zwei verschiede-
nen Ansichtsmodi angezeigt, hier Pixel @
und Drahtgitter @. Klicken Sie auf eine Seite
der Trennlinie, wird die Bezeichnung an der
Trennlinie fiir den ausgewdhlten Ansichtsmo-
dus schwarz markiert, der nicht ausgewéhlte
erscheint grau. Wéhlen Sie lber die Symbol-
leiste @ die gewiinschten Modi PIXEL, RETINA-
PIXEL, VEKTOR, DRAHTGITTER oder HAARLINIE
aus. StandardméaBig werden Vektoren und
Pixel angezeigt.

L]

-

P,
g
I'd
s
2
’
#
b
-
23

°

)
L3
[
A
&,

@EINBsoeBRBreRNIRTAY X7 |,
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=~ Farbe definieren

Vg s Farben iiber RGB, CMYK oder HSL bestimmen

N

<%

Affinity Designer unterstiitzt die Farbmodelle RGB, CMYK, Lab und Graustu-
fen. Farben lassen sich mit nur wenigen Klicks festlegen. Wie, erfahren Sie
hier. Uber das Panel FARBE kénnen Sie die Deckkraft und das Rauschen als
Farbattribute in lhren Arbeiten einsetzen. Um Farbe in lhr Design zu bringen,
konnen Sie das angezeigte HSL-Farbrad verwenden oder Farbschieber fir RGB
oder CMYK nutzen. Farbformate kénnen Sie nachtréglich in lhrem Dokument
dndern.

€ |l Farbe =
@
@ =
H:303
S:27 &
L:54
#:
Deckkraft 96246
100 % v
. € |l Farbfelder =
% N\ @
Q re Deckkraft: 100 % -
%)

Zuletzt verwendet: [HIINNE

[#] Beispiel_1-7 o am d ||

&% - H:350 S:95 L:63
H:305 $:23 L:63
Q

H:308 S:29 L:58

Neu in diesem Workshop

RGB - ROT, GRUN, BLAU

= Fill- und Konturfarbe einstellen : - J
Bildschirmfarben fiir das Web

= Farbe-Panel und Farbauswahl
= RGB, CMYK oder HSL einstellen

= Farbformate im Dokument dndern

CMYK - CYAN, MAGENTA, YELLOW, KEY
Vierfarbendruck in Druckereien

HSL - HUE, SATURATION, LIGHTNESS
Farbton, Sattigung, Helligkeit

S Io]e

[Datei: »Beispiel_1-7.afdesign«]
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Fiill- und Konturfarbe vergeben

Im »Beispiel_1-7.afdesign« markieren Sie
eines der Farbquadrate mit dem Verschieben-
Werkzeug. Im Panel FARBE sehen Sie den
HSL-Farbkreis. Hier konnen Sie lhr Objekt und @~
seine Kontur mit Farben »fiillen«. Die Farban- g
zeige und Farbwabhl erfolgt tiber die Kreisreg-
ler @ und @. Die Fullung @ wird im Kreis,
die Kontur @ im Ring angezeigt. Beide kén-
nen Sie auch in der Werkzeugleiste und in der
Kontextleiste einstellen. Klicken Sie den Ring
der Konturfarbe an, kommt er nach oben,

o
H:153
S:32
L: 30 4

Kontur: ([

o

Rechteck  Fiillung:

x

Q1

LM
@

Farbe

Deckkraft

eine Umfarbung des Randes ist nun moglich.

Deckkraft und Rauschen

Klicken Sie die runde Fliche @ an, um
zwischen der Deckkraft und dem Rauschen
zu wechseln. Mithilfe des Schiebers oder der
Prozentwerte kénnen Sie beide beeinflussen.
Auch Konturen kédnnen mit Rauschen belegt
werden.

Der kleine durchgestrichene Kreis @ deak-
tiviert die Farben. Mit wechseln Sie zwi-
schen der Full- und Konturfarbe hin und her.

Anmerkung: Eine zu geringe Deckkraft
wirkt auf Heimdruckern unsauber.

6_

Farbauswahl und Farbmodell

Mit einem Doppelklick in die Farbe
der Fillung @ oder Kontur @ 6ffnet sich das
Fenster FARBAUSWAHL. Es wird der FARBTON @
angezeigt, den Sie per Doppelklick aktiviert
haben. Die Schaltfliche @ bietet Farbmodelle
wie RGB [ und HSL [ sowie CMYK [&. Da-
bei dndern Sie Farben Uber die Eingabe von

e_

Farbwerten oder durch Bewegen der Schiebe-
regler ©.

Anmerkung: Uber HSL mischen Sie einen
Farbton per Sattigung und mit Schwarz oder
WeiB. So kdnnen Sie mit einem Farbton Farb-
nuancen flr Schatten und Lichter erzeugen.

'S
r@

@ OSSR ®) 100 % v

#: 34654F

Rechteck = Fiillung: @88 = Kontur: ] = 95pt

o

€ Il Farbe

=53
S:32
L:30
Rauschen

N

’_O 100% v

#: 34654F

@ Il Farbe

%
@

N\

O

Deckkraft

(6}

)

[ ] Farbauswahl
- — T— O EENSSN  [arbton ¢ -
RGB-Schieber R: 169 H: 307
HSL-Schieber G: 99 s: 29
CMYK-Schieber =l - &l
HSL-Farbrad R#: A9 clzs B
v Farbton #: 63 s=—0 _,—9
Helligkeit Bi#: Al Y: 5
Stz #: A9B3A1 K: 0
Pl
SchlieBen
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€ |l Farbe

"
@

Spektrumfelder

Schattierung

& |l Farbe =

@ ~o 8 RroB o—
@

H:163 O 5 R _&r 182
5:32 ‘

X C e O 138
L: 30 = #:

Deckkraft B o 178 —
(@) " 1

Deckkraft
) 100 % v
© Il Farbe =
R

@ re & cMYK 5
@
@ 0 S 2O
M =0 51
Y 9
K ® 0
Deckkraft

__________ o 100% v

0

&  Affinity Designer2  Datei | Bearbeiten Text Ebene Auswdhlen Ansicht Fenstel
ece | @ o) W oE e

Keine Auswahl | D

Typ: Drucken

Seitenvorgabe: A4
Dokumenteinheiten:  Zentimeter

Bilder wie folgt platzieren: Bevorzugt eingebettet

[
Abmessungen Farbe Rénder = Anschnittbereiche Skalierung

Farbformal v RGB/8

Farbprofi ~ RGB/16
RGB/32 (HDR)
Grau/8
Grau/16

Lab/16

und

GOEHNEBERENSVTBY & 7

Abbrechen OK

&

R
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RGB-Schieber fiir Arbeit im Web

Die Arbeit im RGB-Farbraum eignet sich
wunderbar fiir Bildschirmausgaben und das
Web. Zum Einstellen des RGB-Farbraums kli-
cken Sie im Farbe-Panel auf das Panelmeni @
und wihlen ScHieser. Uber die Schaltfliche @
kommen Sie zum RGB-Schieber. Die Schieber
ermoglichen ein feines Abmischen der Farb-
téne @ mit exakten Farbwerten @.

Anmerkung: Bildschirmfarben mit sehr ho-

her Sattigung und Helligkeit kdnnen schlecht
gedruckt werden. Ein Testdruck ist hilfreich.

CMYK-Schieber fiir den Druck

Im Druckprozess groRer Druckereien
wird der Vierfarbendruck eingesetzt. Sie kon-
nen Farben im CMYK-Schieber direkt aus dem
Farbstreifen @ durch Hineinklicken aktivieren.
Das kleine Schloss-Icon schiitzt Ihren ausge-
wahlten Farbraum.

Wissen Sie noch nicht, welches Farbformat
fur Ihre Arbeit in Frage kommt, erstellen Sie
Ihr neues Dokument neutral mit dem vorge-
gebenen Standardformat RGB/8. Sie kénnen
die Farbformate spater dndern.

Farbformat im Dokument andern

Sie zeichnen beispielsweise eine Illu-
stration fiir eine Webseite. In lhren Doku-
MENTEINSTELLUNGEN haben Sie das Farbformat
RGB/8 gewdhlt. Nach Fertigstellung entschei-
den Sie, lhre Arbeit in CMYK/8 zu drucken.
Sie kénnen nun im Nachhinein das Farbformat
noch dndern. Gehen Sie dafir zum Menl DA-
TEI ® DOKUMENTEINSTELLUNGEN, oder driicken
Sie (cmd)/(Strg)+ (o] +[P]. Am schnellsten
ist aber ein Klick per Button @. Gehen Sie in
das Register FARBE @, und wéhlen Sie dort
CMYK/8. Dieses Farbformat ist fiir einen sau-
beren Vierfarbendruck immer geeignet.



