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Liebe Leserin, lieber Leser,

Photoshop leicht gemacht! Das kénnte die Uberschrift dieses Buchs sein. Denn
in diesem Buch sehen Sie nicht nur theoretisch, wie die verschiedenen Werk-
zeuge funktionieren, der Einsatz wird Ihnen hier direkt am Beispiel verdeutlicht.
Und das Beste: durch das mitgelieferte Beispielmaterial kénnen Sie die Anlei-
tungen gleich nacharbeiten und lernen so durch Mitmachen - eine der intuitivs-
ten und effektivsten Lernformen Giberhaupt! Bitte laden Sie das Beispielmaterial
auf der Website zum Buch unter www.rheinwerk-verlag.de/5323 und dort im
oberen Kasten unter »Materialien« herunter.

Photoshop ist nicht nur fir Digitalfotografen interessant, sondern auch fir
Bildbearbeiter, Redakteure, Setzer, Layouter — und es gibt viel mehr Interessan-
tes zu entdecken als die reinen Retusche- und Reparaturfunktionen. Markus
Wager zeigt Ihnen den Einsatz von Farben, erklart alles zu Filtern, Effekten,
Mustern und Stilen, inspiriert Sie mit neuen Color-Looks und hilft Ihnen, wenn
es einmal technisch zugehen muss (»Auflésung und BildgroBe«). Natirlich
kommen aber auch die Werkzeuge rund um die Fotobearbeitung nicht zu kurz:
Histogramme, Tonwertkorrekturen, Alphakanéle, Masken ... all das wird leicht
verstandlich erklart. Markus Wéger versteht es dabei gekonnt, die Dinge auf
den Punkt zu bringen — so lesen Sie immer genau das, was Sie wissen miissen.

Bitte beachten Sie auch die Hinweis-lcons auf den Anfangsseiten der Work-
shops: Sie ordnen die Ubungen verschiedenen Niveaus zu: Es gibt Workshops
fiir Einsteiger (Niveau 1), Fortgeschrittene (Niveau 2) und Profis (Niveau 3). So
wird sichergestellt, dass Sie sich nicht den falschen Workshop zumuten und alle
Workshops mit einem Erfolgserlebnis abschlieBen kdnnen.

Nun aber viel SpaR beim gekonnten Einsatz von Photoshop! Sollten Sie Hin-
weise, Anregungen, Kritik oder Lob an uns weitergeben wollen, so freue ich
mich Gber lhre E-Mail.

lhre Ruth Lahres
Lektorat Rheinwerk Design

ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de
www.rheinwerk-verlag.de
Rheinwerk Verlag ® Rheinwerkallee 4 ¢ 53227 Bonn


https://www.rheinwerk-verlag.de/5323
https://www.rheinwerk-verlag.de
mailto:ruth.lahres@rheinwerk-verlag.de
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12 Der Download zum Buch

Der Download zum Buch

Die Beispielfotos

Um die Workshops des Buchs nachverfolgen zu kdnnen, bendtigen Sie die in
den Workshops benannten Beispielfotos. Diese stehen fiir Sie auf der Website
zum Buch unter www.rheinwerk-verlag.de/5323 zum Download bereit.

Gehen Sie auf der Website bitte in den dritten Reiter »Materialien zum
Buch«. Dort klicken Sie auf den Link »Herunterladen«. Bitte halten Sie lhr Buch-
exemplar bereit, damit Sie den Download freischalten kénnen, denn lhr Buch
enthélt Beispielfotos, die wir aus lizenzrechtlichen Griinden nicht 6ffentlich
zugdnglich machen diirfen, sondern ausschlieBlich Ihnen als K&ufer des Buches
zur Verfiigung stellen.

Welches Bild zu welchem Workshop gehért, wird Thnen im Buch in der
Einleitung jedes Workshops angezeigt.


https://www.rheinwerk-verlag.de/5323

Uber dieses Buch

Adobe Photoshop ist langst ein ausgereiftes Programm. Die frithen Jahre der
Revolutionen sind einer etwas geméchlichen Evolution gewichen. 80% der
kommenden Workshops wurden bei Erscheinen der ersten Auflage 2007

nicht wesentlich anders ausgefihrt als heute. Vieles ist komfortabler geworden
und geht in der aktuellen Version flotter von der Hand. Einige Dinge, die
damals echtes Expertenwissen erforderten, sind heute auch fir Einsteiger zu
bewiéltigen.

Trotzdem habe ich das Buch komplett iiberarbeitet. Auch wenn Photoshop
2021 kein génzlich anderes Programm ist als Photoshop CS3 anno 2007, so hat
sich doch die Welt gehdrig verdndert. Man beachte nur die Auswirkungen von
Smartphones auf die Fotografie! Da ich mit den Inhalten meiner Biicher auch
im Unterricht arbeite, kenne ich die Fragen und Bediirfnisse von Einsteigern wie
auch professionellen Anwendern und konnte beobachten, wie sich Anforderun-
gen und Interessen im Laufe der Zeit gewandelt haben. Dem soll auch diese
Neuauflage Rechnung tragen.

Einerseits beschreibt das Buch in elf Kapiteln alle wichtigen Aufgaben, mit
denen man in der Bildbearbeitung im Alltag konfrontiert ist, liefert Ldsungs-
ansdtze in kurzen Workshops und ist somit Nachschlagewerk. Andererseits sind
die Workshops und Kapitel so aufeinander aufgebaut, dass sie von Grund auf
in die Tiefe des Programm:s fithren, das heiBt, das Buch ist gleichzeitig als Lehr-
buch gedacht.

Photoshop ist nicht ohne Grund das MaB der Dinge in der Bildbearbeitung.
Es gibt aber durchaus auch Griinde zur Kritik. Da ich lhnen, liebe Leserinnen
und Leser, nichts vormachen mdchte, habe ich mir meine Kritik beim Schreiben
der Workshops auch nicht immer verkniffen — ich hoffe, Sie nehmen mir das
nicht Gibel! Dass es in Photoshop an einigen Ecken und Enden manchmal auch
durchaus gravierende Mangel gibt, dndert nichts an der Tatsache, dass es noch
immer das beste Bildbearbeitungsprogramm am Markt ist. Wo Licht ist, ist
eben auch Schatten.

Nun wiinsche ich Ihnen viel Freude und Erfolg beim Durchlesen und Durch-
arbeiten des Buches.

Markus Wiger
buero@markuswaeger.com
August 2021, Feldkirch

Uber dieses Buch
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Bevor wir in die Bearbeitung von Bildern einsteigen, werden wir Photoshop
zu Beginn des ersten Kapitels auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen,
ein paar Voreinstellungen anpassen und den Arbeitsbereich einrichten.

Ich werde zeigen, wie man den Zoomfaktor dndert und den Bildausschnitt
verschiebt. Wir besprechen die verschiedenen Einstellungen beim Erstellen
eines neuen Dokuments und eine Methode, wie man ein Dokument in
einem anderen platziert. Sie werden sehen, wie man ein Dokument auf
Hintergrundebene reduziert und unter welchen Bedingungen das erforder-
lich ist. Zuletzt beschreibe ich die vier wichtigsten Dateiformate, welche
Vorteile sie jeweils haben und was die Speicheroptionen bedeuten.

Einstellungen zuriicksetzen
Wie Sie Photoshop auf Werkseinstellung zuriicksetzen ..................... 16

Voreinstellungen
Was ich an Photoshops Einstellungen dndere .............ccccooiiiiiins 17

Arbeitsbereich einrichten
Wie Sie Bedienfelder arrangieren kdnnen ..........c.ccccevviiniieniciinnnns 18

Ansicht dndern
Wie Sie die Anzeigegrofe dndern und die Ansicht verschieben ........ 22

Ein neues Dokument erstellen
Die Einstellungen fiir neue Dokumente ..........cccooiviiiiiiiniiiiiiennn, 25

Ein Bild platzieren
Wie Sie eine Datei in ein Photoshop-Dokument einfligen ................ 27

Auf Hintergrundebene reduzieren
Nicht immer lassen sich Ebenen erhalten ...........cccccoeeiiiiiiiiiiiiieeen.n. 29

Photoshop-Dokument speichern
In diesem Format bleiben alle Funktionen Photoshops erhalten ....... 30

Als TIFF speichern
Mit TIFF lassen sich Bilder verlustfrei komprimieren ..............c.c.coc.. 31

Als JPEG speichern
JPEG-Dateien sind klein und universell kompatibel .......................... 32

Als PNG speichern
Das universell kompatible Format mit Transparenz ........................... 33




Einstellungen zuriicksetzen

Wie Sie Photoshop auf Werkseinstellung zuriicksetzen

Manchmal schleichen sich bei Programmen im Laufe der Zeit Fehler ein. Oft
lassen sie sich durch einen Neustart beseitigen. Leider nicht immer. Stiirzt ein
Programm haufig ab, arbeitet nur langsam oder zeigt andere Macken, hilft meist
nur ein Zuriicksetzen der Einstellungen. Wenn Sie die Workshops des Buches
mit mir durcharbeiten wollen, kénnen Sie durch das Zurlicksetzen sicherstellen,
dass sich lhr Photoshop so verhalt wie meines.

Photoshop starten
Um die Voreinstellungen zuriicksetzen
zu kdnnen, muss das Programm geschlossen
sein. Starten Sie es, und halten Sie dabei
(e[sTRG )+ (e[ATt]+[e].
Hinweis: steht fir »command« (cmd)
Optionen > und fir »Option« (»alt«) am Mac.

Zuletzt benutzte Objekte einblenden und stehen fur die entsprechenden

Tasten unter Windows. (o] steht fiir die Shift-
L3

Taste auf beiden Systemen, auch Umschalt-

“/ .a@ ‘ . m ‘ oder Hochstelltaste genannt.

Einstellungen I6schen

Halten Sie die drei Tasten so lange, bis
der links abgebildete Dialog erscheint, und
klicken Sie auf JA, um das Programm auf die
Standardeinstellungen zuriickzusetzen.

. Adobe Photoshop

© 1990-2020 Adobe. All rights reserved.

Bildmaterial von Ted Chin (i ‘

Mochtest du die Datei mit den Adobe
Photoshop-Einstellungen l6schen?

L3
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Voreinstellungen

Was ich an Photoshops Einstellungen dndere

Photoshop kennt zahlreiche Voreinstellungen, an denen ich nur wenig dndere.
Zu empfehlen ist allerdings eine hellere Benutzeroberfliche. Vor dunklem
Hintergrund erscheinen Bilder besonders leuchtend, weshalb man Fotos oft auf
schwarzem Karton préasentiert. Optimieren wir Bilder in einem dunklen Umfeld,
wirken sie auf weiles Papier gedruckt oder auf einer weilen Website matter und

dunkler.

Benutzeroberflache

Am Mac finden sich die VOREINSTELLUN-
GEN im INDESIGN-Men, unter Windows im
Men(i BEARBEITEN. Hier wahle ich BENUTZER-
OBERFLACHE. Normalerweise nutze ich die mit-
telhelle Farbpalette @. Fiir dieses Buch jedoch
entscheide ich mich fiir das hellste Thema @,
da die Screenshots auf den Seiten freundlicher
wirken und die Erkennbarkeit von Text und
Symbolen optimal ist.

Startbildschirm, neues

Dokument und Quickinfos
Um auch ohne gedffnetes Dokument den
reguldren Arbeitsbereich zu sehen, deaktiviere
ich unter ALLGEMEIN ® STARTBILDSCHIRM AUTO-
MATISCH ANZEIGEN €. Darunter aktiviere ich
GEWOHNTE BENUTZEROBERFLACHE »NEUES
DoKUMENT« VERWENDEN @, da ich diese tiber-
sichtlicher finde.

Unter WERKZEUGE deaktiviere ich LANGERE
QUICKINFOS ANZEIGEN @, um nicht jedes Mal
eine erkldarende Animation angezeigt zu be-
kommen, wenn der Mauszeiger iber einem
Werkzeug steht.

Allgemein
Benutzeroberflache k
Arbeitsbereich

Werkzeuge

Verlaufsprotokoll
Dateihandhabung
Exportieren

Leistung

Arbeitsvolumes
Zeigerdarstellung
Transp./Farbumfang-Warnung
MaBeinheiten & Lineale
Hilfslinien, Raster und Slices
Zusatzmodule

Schrift

3D

Verbesserte Steuerung

Technologievorschau

Erscheinungsbild 1 l
Farbpalette: . . 7 Lichterfarbe: ~Standard v

Farbe
Standardmodus: = Standard v Schl
Vollbildmodus mit Meniileiste: = Standard v Schl
Vollbildmodus: = Schwarz v Ohn
Zeichenflachen: = Standard v Linie

@ Zeichenflachen:

Préasentation

Sprache: Deutsch v

@ Anderungen werde

Produktverbesserung X
Optionen
Aligemein Farbwéhler: Adobe
Benutzeroberfliche . - -
HUD-Farbwahler: Farbtonstreifen (klein)
Arbeitsbereich
Werkzeuge Interpolationsverfahren: = Bikubisch automatisch

Verlaufsprotokoll
Dateihandhabung

Exportieren

Optionen

Gedffnete dateibasierte Dokumente automatisch aktualisieren

Teistung

Startbildschirm automatisch anzeigen

o

5}

Gewohnte Benutzeroberflédche “Neues Dokument” verwenden

Aligemein
Benutzeroberflache

Arbeitsbereich

Optionen

QuickInfos zeigen

Werkzeuge
Verlaufsprotokoll
Dateihandhabung
Exportieren
Leistung

Arbeitsvolumes

Langere Quickinfos anzeigen

Gesten aktivieren

Umschalttaste fiir anderes Werkzeug
Uberscrollen

Ziehschwenken aktivieren

Kapitel 1 | Grundlagen
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Arbeitsbereich einrichten

Wie Sie Bedienfelder arrangieren kénnen

Viele Einstellungen werden in Photoshop
Uiber Bedienfelder (auch Paletten genannt)
vorgenommen. Hier zeige ich, wie Sie sie
arrangieren und das Arrangement als Arbeits-
bereich speichern, um die gesicherte Ordnung
jederzeit rasch wiederherzustellen.

rift  Auswahl

Filter 3D Ansicht Plug-ins Fenst|r Hilfe

| —

g Q [E] v Grundelemente
3D

Farbe = Farbfelder Bewegung

o

Verlaufe = Muster

moo
=)

Malen
Fotografie
Grafik und Web

Grundelemente zurucks

L Neuer Arbeitsbereich...

| Arbeitsbereich Idschen...

Eigenschaften = Korrekturen

Keine Eigenschaften

Farbe = Farbfelder

Eigenschaften

Keine Eigenschaften

Korrekturen Bibliotheken

v

[

Vel rlaufe

Farbfelder

= -
|

Muster

Verlaufe Muster

il

Eigenschaften = Korrekturen Bibliotheken

Keine Eigenschaften
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Bearbeitungsschritte
= Bedienfelder anordnen

= Arbeitsbereich speichern

Arbeitsbereich auswihlen

und zuriicksetzen
Uber 1 @ oder iiber das FENSTER-Menii und
ARBEITSBEREICH k&nnen Sie auf verschiedene
Arbeitsbereiche zugreifen. Dabei handelt es
sich um Bedienfeld-Arrangements fiir be-
stimmte Aufgaben. Ich wahle GRUNDELEMENTE
und danach GRUNDELEMENTE ZURUCKS., um
sicherzustellen, dass der Arbeitsbereich auf die
von Adobe definierte Ordnung zuriickgestellt
wird.

Bedienfelder vom Rand l6sen

In den Arbeitsbereichen sind die Bedien-
felder zunachst an den Réandern des Pro-
grammfensters angedockt. Sie kénnen sie aber
auch vom Rand l6sen und frei schwebend
platzieren. Ich beginne das Einrichten meines
Arbeitsbereichs damit, alle Bedienfelder
vom Rand zu lésen, indem ich sie an der Kopf-
leiste @ fasse und vom Rand wegziehe.



Bedienfeld am Rand andocken

Die beiden wichtigsten Bedienfelder
sind fiir mich EIGENSCHAFTEN und EBENEN,
wahrend ich andere in Photoshops GRUND-
ELEMENTE-Arbeitsbereich kaum nutze. Um
EIGENSCHAFTEN einen prominenten Platz in
meinem Arbeitsbereich einzurdumen, ziehe
ich das Bedienfeld an seiner Registerkarte ©
an den Rand des Programmfensters bzw. Bild-
schirms. Nahert sich der Mauszeiger dem
Rand, erscheint eine blaue Markierung. Lasse
ich los, ist das Bedienfeld am Rand verankert.

Bedienfelder-Gruppe

unten andocken
Um unter EIGENSCHAFTEN die Gruppe aus
EBENEN-, KANALE- und PrADE-Bedienfeld abzu-
legen, ziehe ich sie an der unbeschrifteten
Fliche @ rechts der Registerkarten. Ich fiihre
den Mauszeiger an den unteren Rand des
Fensters. Auch hier erscheint eine blaue Mar-
kierung, um anzuzeigen, wo sich die Gruppe
in das Dock einfligen lasst.

Bedienfelder gruppieren

Das ProTokoLL-Bedienfeld wird hier
als Symbol @ angezeigt. Um es mit EIGEN-
SCHAFTEN zur Gruppe zusammenzufassen,
ziehe ich es in den leeren Bereich rechts der
Registerkarte von EIGENSCHAFTEN.

x

E')

Farbe = Farbfelder Verliufe  Muster

Elgenschaﬂen fotheken

' Keine Elgenschaﬂen

o

Meine Bibliothek

QArt v & @ 0o & ®

Normal ~  Dech faft: v

Fiieren: Bl 7 < 1 @ .

Korrekturen  Bibliotheken

Q Alle Bibliotheken durchsuchen

=+ Neue Bibliothek erstellen

Neueste
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x> Fenster  Hilfe
Farbe = Farbfelder Verliufe = Muster
'*‘ Anordnen
Arbeitsbereich
Q- W
— Erweiterungen auf Exchange suchen (klass
Erweiterungen (klassisch)
S 3D
Absatz
Korrekturen Bibliotheken Abs_athormate
Aktionen
Anmerkungen
Q. Alle Bibliotheken durchsuchen V Bibliotheken
v Ebenen
+ Neue Bibliothek erstellen Ebenenkomposition
v Eigenschaften
Neueste v Farbe
Farbfelder
Fotoschule 2.0 Formen
Glyphen
Meine Bibliothek Histogramm
Info o
ABC Grafik Kanile
x » <«
* Farbe = Farbfelder Verlaufe —Muster = e
ikl m—l Eigenschaften | Protokoll
6 Info Keine Eigenschaften
1 R
XA G
B
8-Bit
X
+ v
ABC Grafik
x » «
Farbe = Farbfelder Verliufe = Muster
»
Info = Eigen|
L R c: Keine
2 G: 2 M:
B: Y:
S K:
8-Bit 8-Bit
. B
Korrekturen  Bibliotheken *
ure ibli oo

Q Alle Bibliotheken durchsuchen

+ Neue Bibliothek erstellen

Neueste

Fotoschule 2.0

Meine Bibliothek

ABC Grafik

20 Kapitel 1| Grundlagen

Bedienfelder aufrufen

Samtliche Bedienfelder werden lber das
FENSTER-Menii aufgerufen. Ich &ffne HisTo-
GRAMM und INFO, um diese beiden in meinen
Arbeitsbereich zu integrieren.

Leider erscheint ein Bedienfeld selten allein.
Oft muss man es nach dem Aufrufen erst ein-
mal in einer verschachtelten Gruppe ausfindig
machen. Hier hat Photoshop das Symbol von
HistocrAMM @ an die Gruppe aus FARBE,
FARBFELDER, BIBLIOTHEKEN angehdngt — wes-
halb auch immer.

Zweite Spalte mit Bedienfeldern

HisTocGRAMM und INFO mochte ich als
zweite Spalte neben EIGENSCHAFTEN und
EBENEN anlegen. Dazu ziehe ich zuerst das
INFO-Bedienfeld an den linken Rand der be-
reits angedockten Bedienfelder.

Bedienfeld unter

Bedienfeld andocken
Zuletzt ziehe ich HISTOGRAMM unter das INFO-
Bedienfeld. Anders als EIGENSCHAFTEN hat
INFO eine fixe GroRe. Deshalb ist das anzuhan-
gende Bedienfeld nicht an den unteren Rand
des Programmfensters zu ziehen, sondern an
den Rand von INFO.

Die restlichen Bedienfelder — FARBE, FARB-

FELDER, BIBLIOTHEK etc. — schliefe ich.



o

Bedienfelder minimieren o
Da ich INFO und HiSTOGRAMM eher spo- B P
radisch brauche, minimiere ich die Spalte auf ®
Symbole, indem ich auf den Doppelpfeil © ) Uy [ Hestaren
klicke. Ebenso klicke ich auf den Doppel- I; §
pfeil @ (iber dem WEerkzeuGE-Bedienfeld auf 2
der linken Seite das Programmfensters, in 7 ¢:
diesem Fall, um auf eine zweispaltige Darstel- :% g
lung umzuschalten. T: k:
LU
Q e,
K
ol
1 Arbeitsbereich speichern w @ 849 WA F @ B D6 Fe?wzu
Um den Arbeitsbereich zu speichern,
wihle ich hieriiber @ NEUER ARBEITSBEREICH. § 2 %;r:‘:—"me:Ti'm
Im folgenden Dialog nenne ich ihn »Mein AB« @ | Boenschatin | prooko .
und klicke SPEICHERN. o | ame Egmctaton Zeavlvzngung

Fotografie
Grafik und Web

Grundelemente zuriicks.

Neuer Arbeitsbereich... N

Neuer Arbeitsbereich Arbeitsbereich Isschen...
Name: [Mein Ag[ ] (" speichern )
Erfassen H

werden in diesem i
Meniis und iste sind optional.

[ Tastaturbefehle

[ Menis

(] Symbolleiste

5\ V.
1 Arbeitsbereich zuriicksetzen e @ 4849 WM T @ K Di16.Feb. 18:47
Von nun an findet sich mein Arbeits-
Qo M)

bereich @ in diesem Menii. Ist die Bedien-

. . v Mein AB —0
feldanordnung einmal in Unordnung geraten, Eigenschaften Protokoll
Grundelemente
wihle ich MEIN AB zurUcks. @ und die ge- KeineEigenschaten .
speicherte Anordnung wird wiederhergestellt. R
Malen
Fotografie

Grafik und Web

Mein AB zuriicks. N C —e

Neuer Arbeitsbereich...

Arbeitsbereich Ischen...
—
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Ansicht Andern

Wie Sie die AnzeigegréfSe dndern und die Ansicht verschieben

Je nach Aufgabe ist es besser, entweder ein Beispielbild
Bild als Ganzes zu sehen oder Details in der
VergrélRerung zu betrachten und zu bearbei-
ten. Hier zeige ich lhnen, wie Sie die Darstel- Bearbeitungsschritte
lungsgrole dndern und den Bildausschnitt ver-
schieben.

Datei: Beispiel_1-1.jpg

= Ein- und Auszoomen
= Tatsdchliche Pixel bzw. 100 %

= Ausschnitt verschieben

o

x Beispiel_1-1jpg bei 50% (RGB/8) DarSte"u“gsgraBe
Im Tab des Dokumentfensters sehen Sie

die aktuelle DarstellungsgroRe @. Diese be-
zieht sich nicht auf die GroéRe, in der das Bild
gedruckt wird, sondern auf das Verhaltnis der
Bildaufldsung zur Monitoraufldsung.

Digitalbilder bestehen aus Pixeln, Monitore
ebenfalls. Bei 50 % entsprechen vier Bildpixel
einem Bildschirmpixel — man sieht nur jeden
vierten Bildpixel. Fiir die Beurteilung und
Bearbeitung von Scharfe, Bildrauschen und
anderer feiner Details ist das suboptimal!

LOHSARNSTO0+
@7%0“"‘%&7’

iy

8]
al

T DarstellungsgrofRe andern

Mit dem Zoom-WEerkzeuc Q kénnen
Sie die DarstellungsgroBe andern. Ziehen Sie
den Mauszeiger bei gedriickter Maustaste
nach rechts, wird vergréBert, ziehen Sie ihn
nach links, wird verkleinert.

Tipp: Driicken und Halten Sie [%]STRG]+
Leertaste, um das Zoom-WERKZEUG temporar
zu aktivieren. Lassen Sie die beiden Tasten
wieder los, um zum zuvor aktiven Werkzeug
zuriickzukommen. Am Mac 6ffnet [8][STRG]+
Leertaste die Spotlight-Suche. Ich habe des-
halb in den Mac-Systemeinstellungen einen
anderen Shortcut fiir Spotlight definiert.

RORBARNNED®
Grococpbk XA

e

=R
i
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Auf Auswahl zoomen

Wenn Sie fiir das Zoom-WERKZEUG die
Option DYNAMISCHER Zoom @ deaktivieren,
dndert sich sein Verhalten. Bewegen Sie nun
die Maus bei gedriickter Maustaste (iber das
Bild, erscheint eine Markierung, und wenn Sie
loslassen, wird auf diesen Bereich gezoomt.

Tipp: Sie kénnen auch mit (®]STRG]+(+]

EINZOOMEN und mit (s]STRG]+(-] AUSZOOMEN

oder bei gedriickter [(x[A1t]-Taste mit dem
Mausrad zoomen.

VergroBerte Darstellung

Bei einer Anzeige unter 100 % sehen Sie
am Monitor nur mehr einen Teil der Pixel des
Bildausschnitts. Bei einer Darstellung tiber
100 % stellen mehrere Bildschirmpixel einen
Bildpixel dar: Bei 200 % entspricht ein Bild-
pixel 2 x 2 Bildschirmpixel, bei 400% 4 x 4,
bei 800% 8 x 8 etc. Die Wiedergabe wird da-
durch pixelig. Auch das ist nicht optimal
zur Beurteilung und Bearbeitung von Scharfe,
Bildrauschen und anderer feiner Details.

Tatsachliche-Pixel-Ansicht

Um Scharfe, Rauschen und Detailqualitat
optimal beurteilen zu kénnen, sind Bilder in
der Tatsichliche-Pixel- bzw. 100 %-Ansicht
zu betrachten. Dabei entspricht ein Pixel des
Bildes einem Pixel des Bildschirms. Um zu
dieser DarstellungsgroRe zu kommen, gibt
es im ANSICHT-Men( den Befehl 100 % — der

Kurzbefehl dafiir lautet [s]STRG]+(1].

?

Dynamischer Zoom = 100%

Alle Fenster

a Q- [@a

X Beispiel_1-1jpg bei 100% (RGB/8)

FenstergroBe anpassen

Sy

B:395 Px

POHeERNSFO+
LAY RS- TN

X Beispiel_1-1.jpg bei 800% (RGB/8)

AOHSBRNNEO

‘Jssu

)
]

X Beispiel_1-1jpg bei 100% (RGB/8)

PO e AR NNEDF
GFyFRVoNPIEKA

.J>5>

[Eh)
]
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POReAXNNFOH °
CFXFSORNPIN

T &

Be
@

o

x Beispiel_1-1.jpg bei 100% (RGB|'8)

%

PORBARXRNNHO®
GFruofbk$ N

gl

E)
W

)

® 4 Autol. ausw.: Ebene v () Transformationsstrg. |m & = = T #&

«

B

g Verschieben-Werkzeug (V)

x Beispiel_1|-1.jpg bei 100% (RGB/8)

GFrB NI K

POH»BXRNNH

R
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Ganzes Bild
Zu den wichtigen Befehlen, die Dar-
stellungsgroRe betreffend, gehort auBerdem

(8] STRG]+[0] fiir GANZES BILD (ANSICHT-
Meni).

Ausschnitt verschieben

Mit dem HAND-WERKZEUG ™ @ kon-
nen Sie den im Dokumentfenster sichtbaren
Ausschnitt verschieben, indem Sie die Maus-
taste driicken und ziehen.

Tipp: Durch Driicken und Halten der Leer-
taste lasst sich das HAND-WERKZEUG temporar
aufrufen — nach Loslassen der Taste ist wieder
das Werkzeug von zuvor aktiv.

Werkzeuge dauerhaft

oder temporar aktivieren
Schwebt der Mauszeiger liber einem Werk-
zeug, wird eine Quickinfo angezeigt, die tber
seinen Namen informiert und seinen Kurzbe-
fehl @ anfiihrt. Durch kurzes Driicken der
Taste wird dauerhaft zum Werkzeug gewech-
selt. Halten Sie die Taste, statt sie nur kurz zu
driicken, kénnen Sie das Werkzeug anwenden,
um nach Loslassen zum zuvor aktiven Werk-
zeug zuriickzukommen. Durch Halten der
Shortcut-Taste eines Werkzeugs kénnen Sie es
also temporar aufrufen.



Ein neues Dokument erstellen

Die Einstellungen fiir neue Dokumente

Wenn Sie in Photoshop ein Dokument er-
stellen, missen Sie nicht nur ein Format defi-
nieren, sondern auch einen Farbraum und
ein Farbprofil wahlen sowie eine Auflésung
bestimmen. Hier beschreibe ich die wichtigs-
ten Einstellungen und erkldre, was in der Re-

gel gewahlt werden sollte.

Dokumentgrofe

Mit [8]STRGJ+(N] (DATEI-Menii ® NEU)
o6ffne ich den Dialog zum Einrichten eines
neuen Dokuments. Wihlen Sie hieriiber @
ZENTIMETER oder MILLIMETER, wenn Sie ein
Dokument flir den Druck erstellen. Die GréRe
von Dokumenten fir die Bildschirmwieder-
gabe wird in PIXEL definiert. Fiir dieses Doku-
ment gebe ich 28.cm BREITE und 20cm HOHE
ein.

Auflosung

AUFLOSUNG (Seite 38) definiert die
Anzahl der Pixel, die beim Drucken je Inch
(Zoll) oder Zentimeter eingesetzt werden.
Fir qualitativ hochwertige Drucksachen sind
300 ppi (Pixel per Inch) dblich. Fir die Bild-
schirmwiedergabe (Internetseiten, mobile
Gerdte, Bildschirmprasentationen) ist diese
Druckauflésung an sich nicht relevant, Gbli-
cherweise werden aber 72 ppi vorgegeben.
Ich definiere hier 300 PixeL/ZoLL @ (Pixel per
Inch).

Neu
Name: Unbenannt-2
Dokumenttyp: Benutzerdefiniert
Breite: 28 Zentimeter
Hohe: Zentimeter
Auflésung: 300 Pixel/Zoll
Farbmodus: RGB-Farbe v 8Bit

Hintergrundinhalt:

Erweitert
Farbprofil:

Pixel-Seitenverhaltnis:

WeiB

Bearbeitungsschritte

V][]

RGB-Arbeitsfarbraum: sRGB IEC619...v

Quadratische Pixel

= Format und Auflésung definieren
= Farbmodus, -tiefe und -profil definieren

= Hintergrundfarbe wahlen

Abbrechen

Vorgabe speichern...

BildgroBe:
22,3 MB

Neu
Name: Unbenannt-1
Dokumenttyp: Benutzerdefiniert
Breite: 28 Zentimeter
Hohe: 20 Zentimeter
Aufldsung: Pixel/Zoll
Farbmodus: RGB-Farbe v | 8Bit
Hintergrundinhalt: = WeiB

Erweitert

Farbprofil:

Pixel-Seitenverhéltnis:

~I]

RGB-Arbeitsfarbraum: sRGB IEC619...v

Quadratische Pixel

Abbrechen

Vorgabe speichern...

BildgroBe:
22,3 MB
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Neu
Name: ||Unbenannt—2 | ( OK )
Dokumenttyp: Benutzerdefiniert N
Abbrechen
Vorgabe speichern...
Breite: 28 Zentimeter v
Hohe: 20 Zentimeter v
Auflésung: 300 Pixel/Zoll v
Farbmodus: RGB-Farbe v 8Bit v
Hintergrundinhalt: = WeiB v D
Erweitert BildgroBe:
Farbprofil: RGB-Arbeitsfarbraum: sRGB IEC619...v 22,3 MB
Pixel-Seitenverhéltnis: Quadratische Pixel &
Neu
Name: [Unbenannt-2 | OK
Dokumenttyp: Benutzerdefiniert v
Abbrechen
Vorgabe speichern...
Breite: 28 Zentimeter
Hohe: 20 Zentimeter v
Auflésung: 300 Pixel/Zoll v
Farbmodus: RGB-Farbe v 8Bit v
Hintergrundinhalt: = Schwarz X M “
Erweitert BildgroBe:
Farbprofil: RGB-Arbeitsfarbraum: sRGB IEC619...v 22,3 MB
Pixel-Seitenverhaltnis: Quadratische Pixel M
Neu

Name: ||Unbenannt—2

Dokumenttyp: Benutzerdefiniert v
Breite: 28 Zentimeter v
Hohe: 30 Zentimeter v
Auflésung: 300 Pixel/Zoll v
Farbmodus: RGB-Farbe v 8Bit v
Hintergrundinhalt: = Schwarz v .

Erweitert

e—' Farbprofil: RGB-Arbeitsfarbraum: sRGB IEC619...v
Pixel-Seitenverhéltnis: Quadratische Pixel &

| OK
Abbrechen

Vorgabe speichern...

BildgroBe:
33,5 MB
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Farbmodus und Farbtiefe

Fir den Vierfarbendruck (meist Offset-
druck) missen Dokumente in CMYK-Farbe
vorliegen. Fiir alles andere (Bildschirmwieder-
gabe, Fotoabziige und -alben etc.) ist RGB-
FARBE @ der bessere Modus. Auch digitaler
Vierfarbendruck erzielt auf Basis von RGB oft
bessere Resultate. In CMYK erreichen Farben
weniger Leuchtkraft, und viele Funktionen
sind in Photoshop nur in RGB verfligbar.

Sowohl fiir die Bildschirmwiedergabe als

auch fur den Druck muss die Farb- bzw. Bit-
tiefe in der Regel 8 BiT @ betragen.

Hintergrundinhalt

Hier © definieren Sie die Farbe des Hin-
tergrunds. Ich habe von WEiss auf SCHWARz
umgestellt. Sie kénnen hier auch TRANSPARENT
wihlen. Uber ANDERE oder per Klick hier @
Offnen Sie den Farbwahler, um eine andere
Farbe zu definieren.

Farbprofil

Fir RGB-Dokumente ist meist SRGB das
optimale FARBPROFIL @. RGB-ARBEITSFARB-
RAUM bedeutet, dass sSRGB in den Farbeinstel-
lungen als RGB-Standard definiert ist. Das ist,
ebenso wie IEC61966-2.1, eine Zusatzinfor-
mation. Ausschlaggebend ist, dass es sich um
sRGB handelt. Fiir RGB-Dokumente fir die
Druckvorstufe wird in der Regel Adobe RGB
(1998) empfohlen. Fiir CMYK-Dokumente
wiahlen Sie CoATED FOGRA39, oder — noch
besser - Sie erkundigen sich nach einer Emp-
fehlung bei der Druckerei.



Ein Bild platzieren

Wie Sie eine Datei in ein Photoshop-Dokument einfiigen

Sie kénnen Bilder durch Auswahlen, Kopieren Beispielbild
und Einfligen von einem Dokument in ein
anderes Ubertragen. Alternativ lasst sich eine
Datei auch direkt platzieren. Sie wird dann als
Smartobjekt eingefligt. Smartobjekte haben Bearbeitungsschritte
Vorteile, lassen sich jedoch nicht selektiv be-
arbeiten. Deshalb zeige ich auch, wie Sie es in

Datei: Beispiel_1-2a.jpg
und Beispiel_1-2b.jpg

= Bild platzieren

eine reguldre Ebene umwandeln kénnen. = Smartobjekt rastern
Platzieren und einbetten @ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D A
. . P n : : . . L JCN Neu... BN
Es gibt viele Méglichkeiten, ein Bild in o o . - o o
’ 13 In Bridge suchen... X#0 > ﬂ

einem anderen zu platzieren. Zwei finden Sie il
X Beispi Als Smartobjekt &ffnen...
im DATEI-Meni: PLATZIEREN UND EINBETTEN 3 Letzte Dateien &ffnen >

Teilen...
Einladen...
Auf Behance teilen...

beitet, wird es im Dokument, in dem es plat-
ziert wurde, aktualisiert. Beim Einbetten be-
steht keine solche Verbindung zum Original.

&,
. . . - SchlieB BW
und PLATZIEREN UND VERKNUPFEN. Die beiden o, w AT W
. . . . hlieB X %P
unterscheiden sich dadurch, dass bei ver- ;‘ f&l o T
. . . . . 2 Speichern #8S
kniipften Dateien eine Verbindung zwischen 72 Speicha TR A
Original und Dokument, in dem es platziert e e -
. . . .. [ ] Exportieren >
ist, bestehen bleibt. Wird das Original bear- /.‘ g Generieren >
T.
09
Q

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...
Platzieren und verkniipfen... Y

Verpacken...

ki

Platzieren bestatigen

Nachdem Sie die zu platzierende Datei
aufgerufen haben, wird sie im Dokument von
einem blauen Rahmen eingefasst. An den
kleinen Quadraten an Seiten und Ecken @ —
Griffe oder auch Anfasser genannt — kénnen
Sie ziehen und damit die Gr6Re noch an-
passen, bevor Sie das Platzieren abschlieRen.
Beachten Sie, dass ein Bild durch VergroRern
unscharfer wird (Seite 49). Verkleinern stellt
kein Problem dar. Driicken Sie (<], um das
Platzieren zu bestatigen und mit anderen
Bearbeitungsschritten fortfahren zu kénnen.

Kapitel 1 | Grundlagen 27



x

Ebenen
QArt
Normal

Fixieren:

o T Beispiel_1-2b
I_‘a eispiel_1-;
© - Hintergrund (5]

o

= X Beispiel_1-2a.jpg bei 66,7% (Beispiel_1-2b, RGB/8) *
<5,
o, K
= o
X P,
oRY
FA G2
<«
52 W @THOR °
+ | Deckkraft:(100% | v]
B/ $Da Flache: 100% v

o fx O @ O B m

« x Beispiel_1-2ajpg bei 66,7% In Smartobjekt konvertieren
. . Neues Smartobjekt durch Kopie
‘_I»‘ : Inhalt bearbeiten
Q‘ K. Transformation zuriicksetzen
'|:|_ E Erneut mit Datei verkniipfen...
, @ | Erneut mit Bibliotheksgrafik verkniipfen...
: N | Inhalt ersetzen...
‘/A & . Ebenen z
| Inhalt exportieren...
‘;/-A <2 Qart o = Q@ In verkniipftes Smartobjekt konvertieren...
| e In Ebenen konvertieren
‘ ‘ Normal v D
V4
. . Fixieren: B o/ & 1Y @ Ebene rastern
T. k. n
L
= M © | 4] Beispiel 1-2b
— = en
Q 000 © - Hintergrund N
q Schnittmaske erstellen
" o fx O O" E
© 7 et
W

X

Beispiel_1-3.psd bei 66,7% (Beispiel_1-2b, RGB/8) *

Ebenen

QArt v @meTHH ®

Normal v Deckkraft: 100% v

| Fixieren: B ¢/ o DN @

Flache: 100% v

POHSARNNF O
Grococpbk$KNA

4 S

© Beispiel_1-2b
e_ L] ©® - Hintergrund (]
=,
o fx, O @ O i}
28 Kapitel 1| Grundlagen

Smartobjekt

Wenn Sie ein Bild Uber einen der beiden
PLATZIEREN-Befehle einfligen, erhalten Sie
eine Smartobjekt-Ebene. Smartobjekte sind an
diesem Symbol [] @ zu erkennen. Sie lassen
sich nicht selektiv, z. B. mit dem PINSEL, be-
arbeiten. Befindet sich ein solches Werkzeug
Uber der Ebene, signalisiert dieser Maus-
zeiger @, dass sie sich damit nicht bearbeiten
lasst. Smartobjekte haben den Vorteil, dass Sie
sie verkleinern und spéter wieder ohne Verlust
vergréRern kénnen, oder dass sich Filter als
sogenannte Smartfilter anwenden lassen.

Ebene rastern

Wenn Sie eine Smartobjekt-Ebene selek-
tiv bearbeiten wollen, missen Sie sie in eine
normale Pixelebene umwandeln. Dazu kénnen
Sie einen Rechtsklick auf der Ebene @ ausfiih-
ren und aus dem Kontextmeni{ EBENE RASTERN
wiéhlen.

Hinweis: Wenn Sie mit einem selektiven
Werkzeug auf eine Smartobjekt-Ebene klicken,
werden Sie gefragt, ob Sie sie rastern wollen.
Wenn Sie das mit OK bestatigen, wird das
Smartobjekt ebenfalls in eine reguldre Ebene
umgewandelt.

Pixel- und Hintergrundebene

Durch das Rastern wird die Ebene zur
reguldren Pixelebene, und das Smartobjekt-
Symbol verschwindet. Sie kénnen sie nun mit
Pinsel, Stempeln, Radierer etc. selektiv be-
arbeiten.

Auch HINTERGRUND ist eine Pixelebene,
allerdings mit Einschrankungen: Sie kénnen
Sie nicht verschieben, keine andere Ebene
darunter anordnen, und sie erlaubt keine
Transparenz. Wéahrend das RADIERGUMMI-
WEeRKzeUG ¢ bei reguliren Ebenen Pixel
[6scht, tragt es auf der Hintergrundebene die
Hintergrundfarbe @ auf.



Auf Hintergrundebene reduzieren

Nicht immer lassen sich Ebenen erhalten

Ebenen erlauben sehr flexible Bildbearbeitung.
Gekonnt eingesetzt, ermdglichen sie es, nahe-
zu jede Bearbeitung jederzeit zu korrigieren
oder zurlickzunehmen. Doch nicht unter allen
Umstdnden kénnen Ebenen erhalten bleiben.

Beispielbild
Datei: Beispiel_1-3.tif

Bearbeitungsschritte

Um beispielsweise ein Bild als JPEG zu spei-
chern, mussen alle Ebenen auf Hintergrund-

ebene reduziert werden.

Auf Hintergrundebene reduzieren

Um eine Datei als JPEG zu speichern,
muss sie auf Hintergrundebene reduziert
werden. Wahlen Sie dazu im EBENEN-Men(
oder im Menii = @ des EBENEN-Bedienfelds
AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN. Dadurch
werden alle sichtbaren Ebenen zur Hinter-
grundebene vereint ©.

Dokumente missen oft auch reduziert
werden, wenn der Farbmodus gedndert wird.
Das ist vor allem erforderlich, wenn das Doku-
ment Einstellungsebenen enthalt, wie hier die
TONWERTKORREKTUR @.

Reduzieren bei Farbumwandlung

Sie kdnnen RGB-Dokumente unter
anderem iiber das BiLD-Menii ® MoDus nach
CMYK-FARBE umwandeln. Beim Beispielbild
informiert daraufhin ein Dialog darlber, dass
die Modusanderung das Léschen der Einstel-
lungsebene erfordert. Das durfte aber mehr
oder weniger deutliche Auswirkungen auf das
Aussehen des Dokuments haben. Um das zu
verhindern, wihlen Sie REbuziEReN @. Da-
durch werden die Ebenen auf Hintergrund-
ebene reduziert @, aber das Aussehen bleibt
so weit erhalten, wie es im Rahmen der
Umwandlung méglich ist.

= Ebenen auf Hintergrundebene reduzieren

= Ebenen bei Farbumwandlung reduzieren

x

Ebenen

QArt v meTHOao

Normal « | Deckkraft: gy

Fixieren: [F ¢ < T @

/|
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Photoshop-Dokument speichern

In diesem Format bleiben alle Funktionen Photoshops erhalten

Um alle Funktionen, die Photoshop zur Ver-
fligung stellt, beim Speichern zu erhalten, ist
das Eigenformat des Programms — PSD — ideal.
Das Erhalten von Dingen wie Ebenen erfordert
natirlich auch Speicherplatz — PSDs sind nicht
zuletzt deshalb deutlich gréRer als JPEGs.
Dariiber hinaus kann — auch im Gegensatz zu
JPEG - nicht jeder PSD-Dateien &ffnen.

Auf dem Computer oder in Cloud-Dokumenten speichern

Sie kbnnen auch spéter umsteigen.

Cloud-Dokumente (nev)

Dokumente werden automatisch in der Cloud
gespeichert, wahrend Sie arbeiten. AuBerdem wird der
Versionsverlau fir Sie protokolliert. Sie kannen andere

ernner. | Unbenanmtped

Auf Ihrem Computer

Wenn Sie Ihre Arbeit lieber auf Ihrem Desktop oder an
einem mit lhrer Festplatte verkniipften Ort speichern
méchten, kénnen Sie dies hier tun.

einladen, von iiberall aus an Cloud-Dokumenten zu
arbeiten, auch auf dem iPad.

o—a Nicht mehr anzeigen
Name ~  Anderungsdatu
N
-
e——o Format: Photoshop (2]
Speichern: Als Kopie
Ebenen
Farbe:
Farbprofil einbetten: sSRGB IEC61966-2.1

Kompatibilitét maximieren

Photoshop-Formatoptionen

Ohne diese Option lassen sich PSD- oder PSB-Dateien evt. nicht in anderen

Anwendungen oder anderen Versionen von Photoshop &ffnen.

Abbrechen

Dialogfeld deaktivieren

e-ou N e ana e

‘echen
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Beispielbild

Datei: Beispiel_1-4.tif
Bearbeitungsschritte

= Auf dem Computer speichern

= Format wahlen

Auf dem Computer speichern

Um das Beispieldokument hier zu spei-
chern, wihle ich SPEICHERN UNTER im DATEI-
Meni. Ein folgender Dialog fragt mich, ob ich
in der Cloud oder auf meinem Computer spei-
chern mochte. Es hat zwar durchaus Vorteile,
in der Cloud zu speichern, ich bevorzuge es
aber, die Daten auf meiner Festplatte zu si-
chern. Da das in der Regel so ist, aktiviere ich
NICHT MEHR ANZEIGEN @ und klicke AUF IHREM
COMPUTER SPEICHERN @.

Optionen und Kompatibilitat

Im folgenden Dialogfenster kann ich das
FOrRMAT © wihlen und einige Optionen
andern. Ublicherweise tibernimmt man die
Optionen so, wie sie vorgeschlagen werden.
Nachdem ich SiCHERN geklickt habe, erscheint
ein Fenster mit einer Formatoption. Auch
hier ibernehme ich stets die Vorgabe Kompa-
TIBILITAT MAXIMIEREN, weshalb ich noch einmal
NIcHT wIEDER ANZEIGEN @ aktiviere und dann
OK klicke.



Als TIFF speichern

Mit TIFF lassen sich Bilder verlustfrei komprimieren

TIFF steht PSD in der Fahigkeit, Funktionen Beispielbild
aufzunehmen, kaum nach - die wenigen Aus-
nahmen sind selten relevant. Sein Vorteil liegt
darin, dass sich Bilder effizienter komprimie- Bearbeitungsschritte
ren lassen, man also kleinere Dateien be-
kommt. Dartiber hinaus ist es ein Standard-
format, und manche Programme, die mit PSD = Komprimierung wahlen
nichts anfangen kénnen, werden TIFF 6ffnen.

Datei: Beispiel_1-5.tif

= Transparenz speichern

Transparenz speichern ‘

Die Rander dieses Beispielbildes sind L
transparent, zu erkennen am grau-weiflen r
Schachbrettmuster @. Wenn Sie ein Bild als E
TIFF speichern und dieser Bereich soll von

TIFF-Optionen

Bildkomprimierung Pixelanordnung
anderen Programmen transparent wieder- O Keine O Interleay—- mnnnnns (- Dﬁ
gegeben werden, miissen Sie TRANSPARENZ k2w e :
- . ZIP .
SPEICHERN @ aktivieren — andernfalls erscheint Briereing .
IBM PC
der Bereich in anderen Programmen weiR. Es ©
. . .. . Die Datei wird groBer, wenn Ebenen
folgt der Dialog »Die Datei wird grofRer, wenn o mit aufgenommen werden.
Ebenen mit aufgenommen werdenc, den Sie O RIE(s
t OK b tt k Mit Bildpyramide ZIP (lal
mi esta Igen onnen. e—. Transparenz speichern Ebenel Abbrechen
Nicht wieder anzeigen o
Bildkomprimierung
Zur Reduzierung der DateigroRe stehen .
drei Optionen zur Verfligung. LZW und ZIP r
sind verlustfreie Verfahren, das heif3t, sie B Die ZIP-Komprimierung wird in lteren
. . . TIFF-€  TIFF-Lesern nicht unterstiitzt und das
fuhren, anders als JPEG, zu keiner Verminde- : - 1 speichern von Dateien kann linger
iy - . Elldompripieung Ebelancy dauern. ZIP-Komprimierung D
rung der Qualitat. Ich wahle in der Regel Keine O interleq verwenden? £
ZIP ©, da es die kleinsten Dateien ergibt. Es L Bty -
. . . iy e e—oo pald K
erscheint eine Information, dass es mit dlteren Bytreing -
1BM PC ein
»TIFF-Lesern« zu Problemen kommen kann A
. . . { Nicht wieder anzeigen
(was ich allerdings nie hatte) und dass das T
Speichern Iéinger dauern kann_ NOCh |énger RLE (schnellere Speicherung, gréBere Dateien)
it B irle O zP es Speichern, kleinere Dateien)

dauert das Speichern, wenn Sie hier ZIP (4]
aktivieren, allerdings wird die Datei noch
einmal deutlich kleiner.

Transparenz speichern Ebenen verwerfen und eine Kopie speichern
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Als JPEG speichern

JPEG-Dateien sind klein und universell kompatibel

PSD- und TIFF-Dateien sind groB. Ein nicht
komprimiertes RGB-TIFF mit 6 Megapixel
(MP) hat 18 Megabyte (MB). Darliber hinaus
kann TIFF und PSD von vielen Programmen
nicht gelesen werden. JPEG-Dateien sind
deutlich kleiner und nahezu universal kompa-
tibel, weshalb JPEG als Standard fuir Pixelbil-
der fest etabliert ist.

Speichern unter

" Beispiel_1-5.tif
ot [ Beispielbilder .
0—0 Format: TIFF 8 o Kapieipeichemm

Farbprofil einbetten: SRGB IEC61966-2.1

Als Cloud-Dokumente speichern

Kopie speichern

Beispiel_1-5 Kopie.jpg

Abbrechen |

vt B Beispielbilder e -
o
Format: JPEG 0—39
JPEG-Optionen n:
Hintergrund:  Ohne ~
L
Bildoptionen
Abbrechen Farbprofil einbetten: SRGB IEC61966-2.1
@ auaiit: Maximal ~
ud-Dokumente speichern
Kleine Datei GroBe Datei Vorschau
sttrschen

6

Hintergrund:  Ohne
Bildoptionen
Qualitat: [0_| | Niedrig v

Kleine Datei

Format-Optionen
© Grundlinie (Standard)
Grundlinie optimiert

Progressiv

JPEG-Optionen

GroBe Datei

66

Abbrechen

Vorschau

255,5K
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Beispielbild

Datei: Beispiel_1-5.tif
Bearbeitungsschritte

= Als Kopie speichern

= Komprimierung einstellen

Als Kopie speichern

Bei einem Bild ohne Ebenen und/oder
Transparenz kénnen Sie hier @ JPEG als FOR-
MAT auswahlen. Mit Ebenen bzw. Transparenz
missen Sie auf Kopie sPEICHERN @ klicken und
wiahlen dann JPEG ©. Die Datei wird dann auf
Hintergrundebene reduziert. Im folgenden
Dialog definieren Sie die Komprimierung,
indem Sie die QUALITAT zwischen O und 12 @
bzw. NIEDRIG und MAaximaL @ oder mit dem
Regler zwischen KLEINE DATEI und GROSSE
DaTEl @ einstellen. Hier @ sehen Sie, zu
welcher DateigroRe die Einstellung fihrt.
2 Komprimierung wahlen

Der JPEG-Algorithmus erreicht die Kom-
primierung durch Bildung von 8 x 8 Pixel um-
fassenden Blocken. Bei starker Komprimierung
werden diese sichtbar, wie in der Abbildung
links bei einer QUALITAT von 0. Diese Block-
bildung findet auch bei geringerer Komprimie-
rung (h6herer Qualitat) statt, allerdings mode-
rater. Bei einer QUALITAT von 10 wird man sie
mit freiem Auge in keinem Bild erkennen. Erst
durch extreme Bildbearbeitung werden sie
manchmal sichtbar. Wer gar keinen Qualitéts-

verlust riskieren will, der sollte im PSD- oder
TIFF-Format speichern.



Als PNG speichern

Das universell kompatible Format mit Transparenz

JPEG ist zwar nahezu universell einsetzbar,
aber es unterstiitzt keine Transparenz. Um
freigestellte Bilder ins Internet oder in ein
Office-Programm zu bringen, hat sich das
PNG-Format etabliert. Allerdings unterstiitzt
das zwar Transparenz, aber ansonsten keine
Photoshop-Funktionen. Auch hier miissen
Ebenen auf eine Ebene reduziert werden.

Als Kopie speichern

Mit PNG verhalt es sich so wie bei JPEG.
Es kann zwar Transparenz aufnehmen, aber
ebenfalls keine Ebenen. Um eine Datei mit
Ebenen als PNG zu speichern, klicken Sie
wiederum hier auf Kopie speicHERN @ und
wihlen dann hier PNG als FORMAT @. In
beiden Féllen — sowohl beim Speichern von
Bildern mit Ebenen als JPEG wie auch als
PNG - wird eine neue Datei auf der Festplatte
gespeichert, die eigentliche Datei mit den
Ebenen hingegen muss bei Bedarf separat
gespeichert werden.

DateigroBe wahlen

Im folgenden Dialog stehen drei Optio-
nen fir die DateigroRe zur Auswahl. Anders
als bei JPEG hat hier die Wahl einer kleinen
DateigrofRe keinen Einfluss auf die Bildquali-
tat — PNG speichert verlustfrei. Nur dauert
bei kleinerer DateigroRe das Speichern deut-
lich langer. Allzu viel Einsparung darf man
nicht erwarten: Die Beispieldatei hat als nicht
komprimiertes TIFF 80 MB, als PNG bei
GROSSE DATEIGROSSE 8,8 M\B, als PNG bei
kleinste DateigrofRe 8,4 MB und als JPEG mit
maximaler Qualitat 3,8 \\B.

Farbprofil einbetten: SRGB IEC61966-2.1

Als Cloud-Dokumente speichern

Beispielbild

Datei: Beispiel_1-6.tif
Bearbeitungsschritte
= Als Kopie speichern

= DateigroRe wahlen

®  Kopie speichern...
Kopie speichern

cr: [ Beispil_1-6 Kopie png

Abbrechen |

ort: [ Beispielbilder 8 -

"

Format: PNG 9—39

Speichern:

Farbe:

Als Cloud-Dokumente speichern

PNG-Format-Optionen

© GroBe DateigroBe (schnellstes Speichern)
Interlacing Abbrechen
Mittlere DateigroBe (mittleres Speichern)

Kleinste DateigroBe (langsamstes Speichern)
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Photoshop ist ein Bildbearbeitungsprogramm. Bilder, die man damit be-
arbeitet, sind ein Mosaik aus Millionen Pixeln. Je mehr Pixel, desto hoher
die Auflésung. Die Bildaufldsung entscheidet, wie groR Sie ein Bild in
optimaler Qualitit wiedergeben kénnen —am Bildschirm und im Ausdruck.
Es dreht sich deshalb alles um Auflésung.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ermitteln, wie groR sich ein Bild im
Rahmen der erforderlichen Auflésung ausdrucken lasst, wie Sie die Bild-
groRe anpassen kdnnen, Bilder beschneiden, gerade ausrichten und die
Perspektive korrigieren, sie scharfen, wie Sie das Bildrauschen reduzieren
kénnen und welche Optionen flr das Ausdrucken zur Verfiigung stehen.

Grundlagenexkurs: BildgroBe und Auflésung
In der Bildbearbeitung dreht sich alles um Pixel und Auflésung ........ 36

Druckformat ermitteln
So finden Sie heraus, wie groB sich ein Bild drucken lasst ................. 46

|
|
|
I

Bilder verkleinern
Wie Sie die Auflésung eines Bildes reduzieren ..........ccccccccevviieinnneen. 48

Bilder vergroBern
Bilder aufblasen fiihrt zu unscharfen Resultaten ............................... 49

Bilder zuschneiden
Wie Sie ein Bild beschneiden und gerade ausrichten ........................ 50

Freistellen und Auflésung anpassen
Wie Sie ein Bild auf Format und Auflésung zuschneiden .................. 53

Arbeitsfliche erweitern
Wie Sie die Bildflache vergréBern kénnen .............ccccocoeeiiiiiiiinn 55

Ebene skalieren
So kénnen Sie eine Ebene verkleinern ..........cccoeiviiiiiiieiiiieeeeiie, 56

Ein Smartobjekt skalieren
Wie Sie Ebenen nicht-destruktiv skalieren kénnen ............ccccvvveenn.. 58

Perspektive korrigieren
Wie Sie stiirzende Linien aufrichten konnen ..........cccooovvveiiiiiienen. 60

Bilder nachschirfen
So lassen Sie Ihre Bilder scharfer wirken ...........ccccovvvviieeiiiiieiiiiiiinnn, 63

Maskiertes Scharfen

Wie Sie die Nachscharfung auf Kanten beschranken ....................... 65
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Die wichtigsten Optionen fiir den Ausdruck ........ccccceiiiiiiiniiinnnn, 68




BildgroBe und Auflésung

In der Bildbearbeitung dreht sich alles um Pixel und Auflésung

Ein Digitalbild ist wie ein Mosaik: Es besteht
aus einfarbigen Mosaiksteinchen, die Pixel
genannt werden. Pixel ist ein Kunstwort aus
den englischen Begriffen Picture (Bild) und
Element, bedeutet also Bildelement. In einem
Bildbearbeitungsprogramm wie Photoshop
dreht sich alles um Pixel, deshalb ist es wich-
tig, das Thema zu verstehen. Leider existieren
diesbeziglich einige Simplifizierungen, die der
Praxis nicht gerecht werden, und es finden
sich auch etliche Missverstandnisse.

Erzeugt werden Pixelbilder von Bildsenso-
ren @ in Digitalkameras, Smartphones oder
von Scannern oder indem man sie direkt in
einem Bildbearbeitungs- oder Malprogramm
selbst malt.

Bildsensoren enthalten Photodioden -
ebenfalls Pixel genannt —, die jeweils fiir rote,
griine oder blaue Anteile im Licht sensibel
sind, meist in Gruppen mit zwei griin-, einem
blau- und einem rotempfindlichen Pixel zu-
sammengefasst @. Was der Sensor damit
sieht, kann man sich vereinfacht etwa so ©
vorstellen. Daraus berechnet die Software der
Kamera oder ein Programm am Computer an-
schlieBend ein fiir uns sinnvolles Bild @. Auch
dessen Farben basieren auf Rot, Griin und
Blau, allerdings zum tatsdchlichen Ton ge-
mischt. Entsprechend den Grundfarben Rot,
Griin und Blau spricht man von RGB-Bildern.

Neben Bildsensoren und Digitalbildern be-
stehen auch Monitore aus Pixeln und diese
wiederum aus Subpixeln in Rot, Griin und
Blau. Abbildung @ zeigt eine Makroaufnahme
meines Bildschirms und den in @ mit einem
weillen Rahmen markierten Bereich — Pixel
und Subpixel sind deutlich zu erkennen.

Kapitel 2 | BildgroRe und Auflésung
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Pixel (Px) und Megapixel (MP)
Abbildung @ besteht aus 270x 180 Px, Ab-
bildung @ aus 1080 x 720 Px. Digitalkameras
und Smartphones erzeugen natirlich Bilder
mit wesentlich mehr Pixel, Ublicherweise
mehrere Tausend in Breite und Héhe. Wenn
Sie die Anzahl der Pixel in Breite und Héhe
multiplizieren erhalten Sie die Gesamtzahl der
Pixel, in der Regel mehrere Millionen. Eine
Million Pixel nennt man Megapixel. Ein Digi-
talbild mit 6000 x 4000 Px besteht aus 24 Mil-
lionen Pixel, also 24 MP. Man spricht in die-
sem Zusammenhang von Bildauflésung.

Jedes Pixel ist eine Informationseinheit in
einem Farbton. Bei einem Schwarzweifbild
kann dieser Ton eine von 256 Graustufen auf-



weisen, bei einem Farbbild sind knapp 17 Mil-
lionen Farbténe méglich. Theoretisch sind
mehr Informationseinheiten — mehr Mega-
pixel — natirlich besser. In der Praxis ist eine
héhere Auflésung allerdings auch mit Nach-
teilen verbunden. Zu den Nachteilen gehért,
dass jedes Pixel die DateigréRe erhoht.

DateigroBe und Megabyte (MB)

Megabyte und Megapixel werden gerne ver-
wechselt. Megapixel steht fiir die Anzahl der
Pixel eines Digitalbildes und definiert die Bild-
groBe — je mehr Pixel, desto groRer lasst sich
ein Bild darstellen, ohne dass es pixelig ist.
Megabyte steht fiir die Dateigrole.

Beides hdngt zusammen. Nehmen wir als
Beispiel ein Schwarzweifibild. Dieses besteht
aus einer Farbe (Schwarz) unterschiedlicher
Helligkeit, den sogenannten Graustufen. Fach-
lich korrekt spricht man bei Digitalbildern des-
halb nicht von Schwarzweil’-, sondern von
Graustufenbildern. Jedes Pixel des Graustufen-
bildes hat Einfluss auf die DateigréRe und ver-
groRert das Gewicht der Datei um ein Byte.
Ein Graustufenbild aus 1000 Px wiegt dem-
nach 1000Byte (1 Kilobyte [KB]), eines mit
10 MP hat 10 MB. Jedenfalls theoretisch. In
der Praxis enthalten Digitalbilder nicht nur
Pixel, weshalb die tatsachliche DateigroRe
etwas abweichen kann.

e
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Da Farbbilder meist aus drei Grundfarben be-
stehen (Rot, Griin und Blau), verdreifacht sich
bei ihnen die DateigroBe. Das heilit, ein Farb-
bild mit 1000 Px ist 3000 Byte' grof, eines
mit 1 MP hat 3 MB und eines mit 10 M\P hat
30 MB. Auch hier werden die realen Datei-
groRen abweichen, oft sogar deutlich, da Digi-
talbilder haufig komprimiert werden. Aus die-
sem Grund sagt die DateigrofRe wenig tber die
Bildqualitat aus. Einmal abgesehen von der
fotografischen Qualitdt — also ob das Bild rich-
tig fokussiert, belichtet, ohne Verwackelung
aufgenommen wurde etc. —, hangt die Bild-
qualitdt vor allem von der Auflésung ab.

Auflésung

Auflésung ist ein Begriff, der in Fotografie,
Bildbearbeitung und Drucktechnik leider
mehrere Bedeutungen hat. Er bezeichnet nicht
nur die Bildauflosung, sondern steht ebenso
fir die Detailscharfe, mit der Objektive Mo-
tive abzubilden in der Lage sind, fiir die An-
zahl der Pixel je Lange bzw. Breite im Druck,
den Abstand der Rasterpunkte des Druckras-
ters sowie die GroRe der Belichtungspunkte,
aus denen die Rasterpunkte gebildet werden.

Rasterdruck

Abbildung @ auf Seite 37 zeigt, wie ein
Monitor Bilder in Pixel aus roten, griinen und
blauen Subpixeln auflést. Im Druck kommen
stattdessen Rasterpunkte zum Einsatz, meist
in den Grundfarben Cyan . Magenta .
Gelb  und Schwarz . Die Abkiirzung da-
fur lautet CMYK. Y steht fir Yellow. Schwarz
wird nicht mit B fur Black abgekiirzt, sondern
mit K fiir Keycolor, da B fiir Blue in RGB steht.
Abbildung @ zeigt unser Beispielbild im Vier-
farbendruck in der VergréRerung. Alle Bilder,
Grafiken und Flachen dieses Buches wurden
so erzeugt, ebenso wie nahezu alle Biicher,
Magazine, Broschiiren, Poster etc.

1 1000 Byte = 1 Kilobyte (KB)



Rasterweite (Ipi bzw. L/cm)

Es gibt verschiedene Rastermethoden, die wir
hier nicht im Detail erértern miissen. Bei der
gangigsten sind die Rasterpunkte gleichmaRig
verteilt und unterschiedlich groB. Abbildung
@ gibt das Beispielbild in einem groben
Schwarzweilraster wieder, darunter ein Aus-
schnitt in der VergroBerung. Der Abstand von
Mitte zu Mitte der Rasterpunkte © bestimmt,
wie groB ein Rasterpunkt maximal ausfallen
kann und damit, wie grob oder fein das
Druckraster ist. Angegeben wird die Raster-
weite in der Regel in Linien pro Zentimeter
(L/cm) oder Lines per Inch (Ipi). Von Linien
spricht man, weil die Rasterpunkte linear an-
geordnet sind. Bei Abbildung @ betrigt der
Abstand von Mitte zu Mitte der Rasterpunkte
jeweils 1Tmm, die Rasterweite betragt also

10 L/cm.

Im hochwertigen Druck ist die Rasterweite
natirlich geringer. Dieses Buch beispielsweise
wurde mit 90 L/cm gedruckt (man spricht von
90er-Raster), weshalb die einzelnen Raster-
punkte mit freiem Auge auch kaum zu erken-
nen sind. Grobere Raster kommen meist beim
Zeitungsdruck zum Einsatz. Bei Tageszeitun-
gen sind die Rasterpunkte deshalb oft relativ
gut erkennbar. Noch viel grébere Druckraster
kommen bei GroBflaichenplakaten zum Ein-
satz, wo Rasterweiten zwischen 10L/cm und
30L/cm géngig sind.

Auch die Rasterweite wird Aufldsung ge-
nannt. Mit feinen Rasterpunkten ist die Auf-
I6sung des Drucks hoch, bei groben Punkten
spricht man von geringer Druckauflésung.

Auflosung des Belichters
Um die Sache vollstiandig zu verstehen, werfen
wir noch einen Blick auf die Auflésung des
Belichters. Sollte IThnen das bis hierher schon
mehr als genug Theorie gewesen sein, kdnnen
sie diesen Abschnitt auch Gberspringen.

Fiir den Druck groRerer Auflagen (Hunderte
Exemplare und mehr) kommt heute meist der
Offsetdruck zum Einsatz. Dafiir wird das

Druckraster mittels Laser auf Druckplatten be-
lichtet. Beim Digitaldruck tibertragen die Laser
die Farbe direkt auf das Papier. Die Laser ge-
nerieren allerdings keine unterschiedlich
grolen Punkte. Vielmehr setzen sie fiir einen
Rasterpunkt viele winzig kleine Belichtungs-
punkte aneinander. Grundlage fiir die An-
ordnung der Belichtungspunkte bilden Zellen,
deren GroBe der Rasterweite entspricht. Diese
Zellen sind Ublicherweise in eine Matrix aus
16 x 16 Feldern unterteilt, und in diese Felder
werden die Belichtungspunkte gesetzt. Fiir
kleine Rasterpunkte werden nur wenige Felder
belichtet @, fiir gréRere mehr (Abbildung ©
und @).

Auch bei der GroBe dieser Punkte spricht
man von Auflésung, bei der Belichtung von
Druckplatten von der Auflosung des Belichters.
Diese wird meist in Dots per Inch (dpi) ange-
geben, also in Punkten pro Zoll.

Fir die Praxis ist das Verstdndnis der Auf-
I6sung des Belichters zwar in der Druckvor-
stufe der Druckerei relevant, als Fotograf,
Grafikdesigner oder Bildbearbeiter werden Sie
mit dieser Art der Auflésung hdchstens dann
einmal in Berithrung kommen, wenn Sie einen
Biiro- oder Fotodrucker kaufen. Drucker im
unteren Segment weisen meist eine Auflésung
von 300 bis 600 dpi auf, hochwertigere
1200dpi und mehr.

Verwirrung in der Praxis

Als wire die ohnehin komplizierte Materie
nicht dadurch schon verwirrend genug, dass
der Begriff Aufldsung gleichermalen fir
Detailscharfe des Objektivs, Bildauflésung,
Rasterweite und Auflésung des Belichters
steht, verwendet auch noch jeder die Begriffe
Pixel, Dots und Lines, wie es ihm geféllt. So
findet man gelegentlich die Rasterweite in
Dots per Inch (dpi) und die Auflésung des
Belichters in Lines per Inch (Ipi) angegeben,
also genau umgekehrt, wie ich das hier
beschrieben habe.
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o= 0=
1cm g 1cm g
2cm ; 2cm ;
3cm ; 3cm ;
4cm ; 4cm ;
5cm ; 5cm ;
6cm — 6.cm 3._
© —  Druckauflésung
1cm ; Kommen wir zu einer weiteren Form der Auf-
—  |6sung, namlich jener, mit der ein Digitalbild
>em—  8edruckt wird. Sie ist fur Fotografen und
—  Bildbearbeiter neben der Bildauflésung von
s —  zentraler Bedeutung.
= Oft hért man, dass ein Digitalbild guter
—  Qualitidt 300dpi haben muss. Leider ist schon
4cm —  die Bezeichnung Dots per Inch in diesem Zu-
; sammenhang fragwiirdig, geht es dabei doch
5cm—  darum, wie viele Pixel per Inch verwendet
—  werden. Dariiber hinaus wird in Dots per Inch
6cn—  die Aufldsung des Belichters angegeben. Ich
ziehe deshalb Pixel per Inch (ppi) vor, und
— auch in Photoshop ist von Pixel (Pixel/Zoll)
4] ; und nicht von Dots die Rede.
lem — Egal, ob man von Pixel oder Dots spricht:
; Uber die generelle Abbildungsqualitit eines
2cm—  Digitalbildes sagt der Wert nichts aus. Man
= definiert damit lediglich, wie viele Pixel beim
3cm—  Drucken fir ein Inch eingesetzt werden. Sehen
= wir uns einmal an, was das genau bedeutet.
tom g Da ich in meinen Kursen die Erfahrung ge-
— macht habe, dass die fiir uns ungewohnte
; MaReinheit Inch' das Verstandnis des Themas
> cm i erschwert, werde ich es auf Basis der Langen-
= einheit Zentimeter beschreiben.
6cm—

1 1 Inch = 2,54 Zentimeter
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Abbildung @ hat ein Format von 9x6cm und
besteht aus 90 x 60 Px. Das heifit, auf jeden
Zentimeter kommen 10Px: 90+9 = 10;
60+6=10. Das heiBt, die Druckauflésung
betrdgt 10 Pixel pro Zentimeter, kurz 10 ppcm.
Anhand der Lineale kénnen Sie das iiber-
prifen, indem Sie die Pixel neben der Skala
zdhlen. Bei 10 Px pro Zentimeter ist ein Pixel
1mm groR: 1cm+10=0,1cm = 1mm. Das
ist so grol3, dass die Pixel als quadratisches
Muster ins Auge stechen.

Abbildung @ besteht aus 270 x 180 Px.

Auf die Hohe von 6 cm haben wir hier also
180 Px und demnach auf 1cm 30 Pixel
(180+6 = 30). Anders ausgedriickt: Dieses
Bild wurde mit 30 ppcm gedruckt. Das ist
zwar schon recht klein?, doch bei genauem
Hinsehen sind die Pixel zu erkennen.

Abbildung © besteht aus 540 x 360 Px.
Daraus ergibt sich bei 6cm Héhe eine Auf-
|6sung von 60 ppcm (360+6 = 60). So kleine
Pixel® beginnen sich der Erkennbarkeit zu
entziehen. Unter der Lupe kann ich zwar
an harten Kanten noch einen leichten Séage-
zahneffekt erkennen, aber ein ins Auge
stechender Qualitdtsmangel ist das nicht.

Fir optimale Abbildungsqualitdt im Druck
ist 120 ppcm* tiblich. Abbildung @ besteht
aus 1080 x 720 Px, was beim hier abgebilde-
ten Format 120 ppcm ergibt: 1080+ 9 = 120.
Damit ist ein Pixel so klein®, dass im Druck-
raster selbst mit einer Lupe keine pixelige
Struktur und kein Sagezahneffekt mehr aus-
zumachen ist.

Das heiBt, dass ppi fiir die Abbildungsquali-
tat im Druck ausschlaggebend ist. Trotzdem
sagen die Pixel per Inch (oder Zentimeter)
nichts Gber die eigentliche Bildqualitdt aus.
Ich kann auch ein Bild, das nur 300 Px breit
ist, in 300 ppi drucken. Es wird dann allerdings

ca.0,33mm: 1cm+30=~0,033cm = 0,33 mm
ca.017mm: 1cm+60~0,017cm = 0,17 mm
ca. 300 ppi: 120 x2,54 = 304,8

ca. 0,08mm: 1cm+120 = 0,008cm ~0,08 mm
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nur 1 Inch breit, also 2,54 cm. Hat ein Bild hin-
gegen 3000 Px in der Breite, kann ich es
101Inch breit drucken, und das sind immerhin
25,4cm. Das heiBt, je mehr Pixel ein Bild hat,
umso grélRer kann ich es bei einer bestimmten
Auflésung — also beispielsweise bei 300 ppi —
ausdrucken. Und deshalb zihlt eben vor allem
die Bildauflésung (MP), und nicht die Druck-
auflésung (ppi). Bei der Darstellung am Bild-
schirm, also im Internet, fur Bildschirm-
prasentationen und in Videos, ist ppi ohnehin
irrelevant — da geht es ausschlieBlich um die
Bildaufldsung.

Druckauflésung und Rasterweite
Fur Drucksachen, die der Betrachter in Han-
den halt, ist 300 ppi ein guter Wert, und wenn
ein Digitalbild die erforderliche Bildauflésung
fiir 300 ppi auf das gewiinschte Druckformat
hat, kdnnen Sie damit kaum etwas falsch ma-
chen. Nur hat leider nicht jedes Bild ausrei-
chend Pixel. Die gute Nachricht: In den
meisten Fallen, in denen Bildauflésung knapp
werden kann, braucht man gar keine 300 ppi.
Abhéngig ist die notwendige Druckauflésung
namlich von zwei Faktoren: der Rasterweite
und dem Betrachtungsabstand.

Abbildung @ zeigt einen vergréRerten Aus-
schnitt aus @. Die Druckauflésung des Bildes
betragt 30 ppcm - ein Pixel ist etwa 0,33 mm
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grol. Da die Rasterweite 90 L/cm betragt, ist
der Abstand der Rasterpunkte etwa 0,11 mm.
Ein Pixel ist hier also dreimal so groB wie

ein Rasterpunkt. Betrdgt die Rasterweite das
Doppelte der Druckaufldsung oder mehr,
treten Pixel sichtbar zutage.

Abbildung @ zeigt einen Ausschnitt aus Ab-
bildung €, deren Aufldsung 60 ppcm betrigt.
Die Druckauflésung betragt also deutlich
weniger als die Halfte der Rasterweite. Spates-
tens wenn Rasterweite und Druckaufldsung
annahernd gleich groB sind, kénnen im Druck-
raster keine einzelnen Pixel mehr zutage
treten, auch wenn die Wiedergabe nicht ganz
scharf sein mag.
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Abbildung @ zeigt einen Ausschnitt aus Ab-
bildung @ mit einer Druckauflésung von

120 ppcm, was etwa den empfohlenen 300 ppi
entspricht. In der VergréBerung sehen Sie,
dass der Druck noch etwas schérfer ist als im
Ausschnitt @ aus Abbildung ©.

Streng genommen heift es, dass die Druck-
auflésung das Doppelte der Rasterweite be-
tragen muss. Das heift, fir die 90 L/cm dieses
Buches miissten die Bilder mit 180 ppcm ge-
druckt werden, was knapp 460 ppi entspricht.
Abbildung © hat 180 ppcm. Ich nehme an,
Sie werden kaum einen Unterschied in der
Detailschirfe feststellen, wenn Sie diese mit
Abbildung @ vergleichen.

Der Richtwert von 300 ppi ist entstanden,
als 60er-Raster die Regel waren, das heift
Rasterweiten von 60 L/cm. Verdoppele ich
diese Rasterweite fiir die Druckauflésung,
komme ich auf 120 ppcm, und das sind etwa
300 ppi.

Heute sind zwar 90 L/cm Standard, aber wie
der Vergleich von @ und @ zeigt, geniigen
300 ppi nach wie vor. Das hat zwei Griinde.
Zum einen ist zwar das Doppelte der Raster-
weite fur die Druckauflésung theoretisch
ideal, in der Praxis jedoch genligt auch ein
Faktor von 1,5. Bei einem 90er-Raster er-
rechnet sich damit eine Druckauflésung von
135 ppcm, das sind knapp 340 ppi — das ist nur



unwesentlich mehr als 300 ppi. Zum anderen
entziehen sich Elemente, die kleiner als

0,08 mm sind, der Erfassbarkeit durch das
menschliche Auge. Bei 300 ppi betrdgt die
GroBe eines Pixels etwa 0,08 mm. Das heift,
selbst wenn ein feines Druckraster eine
deutlich hohere Druckaufldsung nahelegt,
wird kaum jemand ohne Lupe in der Lage
sein, den Unterschied zu sehen. Schon beim
Vergleich der Abbildungen © (ca. 150 ppi)
und @ (ca. 300 ppi) muss man sehr genau
hinsehen, um die qualitativen Unterschiede zu
erkennen.

Druckauflésung und Betrachtungsabstand
Wie gesagt, kénnen Sie mit 300 ppi eigentlich
nicht viel falsch machen. Leider haben nicht
immer alle Bilder ausreichend Bildauflésung,
um beim gewiinschten Druckformat auf

300 ppi zu kommen. Die meisten Digitalkame-
ras weisen heute Auflésungen zwischen 20 MP
und 30 MP auf. Das Druckformat, das damit
bei 300 ppi zu erreichen ist, ist begrenzt. Eine
Kamera mit 24 MP beispielsweise erzeugt in
der Regel Bilder mit 6000 Px Breite und

4000 Px Héhe. Damit erzielen Sie bei 300 ppi
ein Druckformat von etwa 50x34cm’.

1 6000Px +300ppi =20 Inch =~ 50cm;
4000 Px + 300ppi = 13,3 Inch = 34cm

HeiBt das, dass man mit der Auflésung so
einer Kamera gar nicht groBer drucken kann?
Zum Gluck nicht, sonst wiirden professionelle
Fotografen nicht mit solchen Apparaten arbei-
ten. Der Grund, weshalb man dennoch gréRer
drucken kann, ist einfach: Fotoabziige, Biicher,
Zeitschriften, Prospekte und Ahnliches hilt
man beim Betrachten in Hinden, sodass man
sie etwa 45 cm vor Augen hat. GroBere Druck-
sachen, wie Poster, Prospekte oder Bilder, die
man an die Wand hdngt, werden hingegen aus
groRerer Distanz angeschaut, und je gréRer
der Betrachtungsabstand, desto weniger Auf-
[6sung erfordert der Druck.

Lehnen Sie das Buch einmal mit dieser Dop-
pelseite offen irgendwo an, treten Sie etwas
zuriick, und betrachten Sie die Bilder © bis ©.
Bereits aus einer Entfernung von einem Meter
werden Sie kaum mehr Unterschiede zwischen
Abbildung © (ca. 150 ppi) und @ (ca. 300 ppi)
feststellen. Machen Sie denselben Versuch mit
der vorangegangenen Doppelseite und treten
drei Meter zurtick, werden Sie wahrscheinlich
sogar die pixelige Struktur in Abbildung @
kaum mehr wahrnehmen, obwohl diese nur
etwa 76 ppi aufweist. Je grolRer ein Bild ge-
druckt wird, aus desto groRerer Entfernung
wird es Ublicherweise betrachtet, wodurch
dann eben wie gesagt weniger Auflésung not-
wendig ist.
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A2 (42 x59,4cm) 1m 90 ppi ~2,2 MP
A1 (59,4x841cm) 2m 60 ppi ~ 2,8 MP
A0 (84,1x118,9cm) 3m 45 ppi =~ 3,2 MP
Plakat (252 x 356 cm) 5m 30 ppi =~ 12,5 M\P
Fotoabzug 90 x 130mm 1,6 MP 1053 x 1535Px
Fotoabzug 130 x 180 mm 33MP 1535x2126Px
A4 210 x 297 mm 8,7 MP 2480 x 3508 Px
A3 297 x 420mm 17,4 MP 3508 x 4961 Px
A2 420 x 594 mm 34,8 MP 4961 x 7016 Px
A1 594 x 841 mm 70,0 MP 7016 x 9933 Px
AO 841 x 1189 mm 140,0 MP 9933 x 14043 Px

Bei GroBRflichenplakaten geht man von einem
Betrachtungsabstand von fiinf Metern und
mehr aus. Wenn Sie so ein Plakat schon ein-
mal aus der Ndhe betrachtet haben, ist Ihnen
wahrscheinlich aufgefallen, dass es in einem
sehr groben Raster gedruckt wurde. Raster-
weiten von 60 L/cm und mehr, wie sie sonst
tiblich sind, hitten hier wenig Sinn. Ublicher-
weise kommen stattdessen Raster mit 10L/cm
bis 30 L/cm zum Einsatz. Fir 10L/cm geniigt
eine Druckauflésung von 15 ppcm (= 38 ppi).
Abbildung @ simuliert einen Ausschnitt eines
solchen Plakates mit einem 10er-Raster, und
ich habe dafiir sogar nur 10 ppcm (25 ppi)
zugrunde gelegt.

44 Kapitel 2 | BildgroBe und Aufldsung

In der Praxis wird oft eine Druckauflésung von
30ppi empfohlen. Bei dieser Auflésung ist mit
einer Aufnahme von 24 MP ein Druckformat
von 5x3,4m" moglich.

Die obere Tabelle listet in der linken Spalte
géangige Poster- und Plakatformate, nennt die
daflir angenommenen Mindestbetrachtungs-
abstdnde, die jeweils zu empfehlenden Druck-
auflésungen und gibt in der rechten Spalte an,
wie viel Megapixel das etwa bedeutet. Selbst
die Aufnahme eines Smartphones erreicht aus-
reichend Auflésung, um ein GroRflachenplakat
mit 2,52 x 3,56 m zu drucken. In der Tabelle
darunter sehen Sie verschiedene Formate vom
Fotoabzug bis zum Plakat und wie groR die
Bildaufldsung sein muss, um bei 300 ppi ge-
druckt werden zu kénnen. Fiir A3 bzw. eine
A4-Doppelseite bringt heute jede Systemka-
mera ausreichend Auflésung mit. Will man
hingegen A2 und gréRer mit 300 ppi drucken,
muss die Kamera iiber eine immense Auf-
[6sung verfiigen. Doch wie gesagt: Notwendig
sind 300 ppi nicht mehr, wenn eine Druck-
sache bei der Betrachtung nicht in Hinden ge-
halten wird, sondern man sie sich aus einer
Distanz von einem Meter oder mehr ansieht.

Interpolation

Nun kann Software die Auflésung von Bildern
natiirlich beliebig erhhen — man spricht von
Interpolieren. Doch wahrend dadurch bei-
spielsweise in Fernsehkrimis Details zutage
treten, die zuvor nicht da waren, sieht die Re-
alitat anders aus. Abbildung @ zeigt noch ein-
mal das Beispielbild in einer Druckauflésung
von 300 ppi, wofiir im gegebenen Format
1080 x 720 Px erforderlich sind. Abbildung ©
hat nur 90 x 60 Px, was in diesem Format etwa
25ppi ergibt. Um Abbildung © auf die Auflé-
sung von Abbildung @ zu bringen, miisste
man es um das 12-Fache vergréBern. Filhre
ich diese Operation auf das Bild aus, erhalte

1 6000Px +30ppi =200 Inch=5m;
4000Px + 30 ppi = 133Inch = 3,4m



ich das Resultat von Abbildung @. Die zusitz-
lichen Pixel kénnen nichts zutage férdern, was
nicht vorhanden ist — das ware Zauberei. Was
ein Bildbearbeitungsprogramm wie Photoshop
beim Interpolieren macht, ist im Prinzip nichts
anderes als ein Uberblenden des Farbtons
eines Pixels zum Ton des benachbarten ©. Bei
einer VergroRerung um den Faktor 12 werden
demnach zwischen je zwei vorhandenen Pixel
elf neue eingefligt, und zwar sowohl in hori-
zontaler als auch in vertikaler Richtung.

Eine VergroRerung um 1200 % ist natiirlich
ein extremes Beispiel. Je nach Motiv sind Ver-
gréBerungen um 150 bis 200 % in akzeptabler
Qualitat moglich. In der Praxis fligen die Bild-
bearbeitungsprogramme bei der Interpolation
auch nicht einfach nur einen Verlauf von Pixel
zu Pixel ein, wie es hier dargestellt ist. Viel-
mehr versuchen die Programmierer die Resul-
tate mithilfe cleverer Algorithmen zu opti-
mieren, indem unter anderem Kanten
nachgescharft werden, um keine unscharfen
Resultate zu produzieren. Leider gehéren dazu
oft Nebenwirkungen wie tGiberscharfte Kanten
und eine Verstarkung von Stérungen der Auf-
nahme. Neue Bildbearbeitungsprogramme
versuchen dem mithilfe kiinstlicher Intelligenz
entgegenzuwirken, und es wird nur eine
Frage der Zeit sein, bis dies auch in Photoshop
Einzug halt.
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