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Vorwort

Seit Uber 20 Jahren ziehen die kleinen Taschenmonster — die Pokémon
—Spieler in ihren Bann. Generationen von Spielern haben versucht alle
Pokémon zu fangen und der beste Trainer zu werden. 2016 geht die
erfolgreiche Spielserie aus dem Hause Nintendo mit Pokémon GO
neue Wege auf Android oder iOS Geraten. Durch Nutzung der Stand-
ortfeststellung (z. B. per GPS) muss sich der Spieler durch die reale
Welt zu bekannten und oft auch unbekannten Orten bewegen, um
die kleinen Monster finden und fangen zu kénnen. Dank der Kamera
des Smartphones oder Tablets werden die Pokémon in der echten
Umgebung auf dem Display dargestellt. Das nennt man Augmented
Reality. So kann man jetzt Pokémon unter seinem Kiichentisch oder
im Springbrunnen des Stadtparks fangen.

An wen wendet sich dieses Buch?

Dieses Buch soll Einsteigern das Spiel einfacher machen und alten
Hasen die wichtigsten Informationen kompakt in einem Buch liefern,
ohne lange im Internet nach den einzelnen Informationen suchen zu
mussen.

Schreibweise

Befehle, Bezeichnungen von Schaltflachen und Gegenstanden sind
zur besseren Unterscheidung farbig und kursiv hervorgehoben, zum
Beispiel der Gegenstand Pokéball.

Uber dieses Buch

Pokémon GO erschien in Deutschland im Juli 2016 und wird standig
erweitert und mit neuen Inhalten versehen. Die Daten in diesem Buch
basieren auf den Werten und Mdglichkeiten vom Juli 2017. Im letzten
Kapitel erfahrst Du noch einige Neuerungen, die die Entwickler fur
Pokémon GO in Aussicht gestellt haben.

Nun winschen wir dir viel SpaB mit dem Buch und hoffen,
dass du alle Pokémon findest. Werde der beste Trainer!
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1.1 Systemvoraussetzungen
Pokémon GO gibt es zur Zeit fir Smartphones und Tablets mit
folgenden Systemvoraussetzungen:
= Android 4.4 und héher
= iPhone 5 und héher mit iOS 8 und héher

= Leistungsfahige Internetverbindung
(Gber WLAN oder 3G / 4G)

= GPS und Standortbestimmung
Folgende Systeme werden (noch) nicht unterstitzt:
= Smartphones mit Windows Betriebssystem
= Smartphones/Tablets mit Intel Prozessoren
= iOS System mit Jailbreak

Manche Android Smartphones und Tablets haben auch Probleme
Pokémon GO zu installieren, obwohl sie die Systemvorausset-
zungen erfillen wirden (z. B. einige wenige Samsung Smart-
phones).

1.2 Installation und Anmeldung

Gehe mit einem iOS System in den Apple App Store und gib
in das Suchfeld Pokémon GO ein. Offne die Seite der App und
installiere sie.

Gehe mit einem Android System in den Google Play Store und
gib in das Suchfeld Pokémon GO ein. Offne die Seite der App
und installiere sie. Nach erfolgreicher Installation kannst du die
App starten.

Falls es mit der
Installation nicht
klappt, verwende
den Tipp auf der
nachsten Seite.



m Beim ersten Start werden verschiedene Zugriffsberechtigun-
gen abgefragt. Um Pokémon GO spielen zu kénnen, musst
du auf jeden Fall erlauben, dass die App auf deinen Standort
O zugreifen kann. Wenn du Augmented Reality (AR) nutzen
mochtest, d.h. dass du Pokémon vor realem Hintergrund
fangst, musst du auch den Zugriff auf die Kamera des Smart-
phones erlauben.

m Als nachstes tippst du deinen Geburtstag ein und entschei-
dest dich fur eine Anmeldemethode:

Auch iOS- Benut- = Am einfachsten und schnellsten ist bei Android die Anmel-
zer haben nur die .. . . . .
dung Uber dein Google Konto @®. Hier musst du keine wei-

Wahl zwischen . . .
einem Google teren Infos eingeben; die Daten werden aus deinem System

Konto und dem Ubernommen.
Pokémon Trainer o . .
Club. = Mit einem Trainer Club-Konto ® erhaltst du unter www.po-

kemon.com zusatzliche Auszeichnungen und Spielméglich-
keiten. Falls du noch kein Trainer Club-Konto hast, tippe auf
Pokémon Trainer Club und dann auf Registrieren @.

Q Pokémon GO erméglichen,
auf den Standort Ihres Gerits

Anmelden mit Pokémon Trainer Club

M 2. ®
®

~
(-

Tipp  Solltest du unter Android Probleme bei der Installation haben
oder die App im Google Play Store Uberhaupt nicht finden, dann
kannst du noch eine alternative Installationsmethode versuchen:

Offne den Browser und suche z. B. mit Google nach Pokémon
GO apk. Die apk-Datei ist die Installationsdatei flir Pokémon GO.
Offne eine Seite der Suchergebnisse, der du vertraust und lade
dir diese Installationsdatei herunter. Installiere nun Pokémon
GO, indem du die heruntergeladene apk-Datei 6ffnest.



Achtung: Damit die Installation dieser apk-Datei funktio-
niert, musst du in den Einstellungen » Sicherheit (oder Ge-
rétesicherheit) Punkt Unbekannte Herkunft (oder Unbekann-
te Quelle) aktiviert haben! Damit erlaubst du die Installation
von Apps, die nicht aus dem Play Store heruntergeladen
wurden. Dies birgt naturlich das Risiko, dass du innerhalb
dieses Prozesses auch Schadsoftware installierst.

1.3 Charakter erstellen

Nach einer kurzen Einfuhrung von Prof. Willow wirst du aufgefor-
dert, deinen Avatar zu wahlen und auszustatten. Zunachst ent-
scheidest du dich durch Antippen flr eine méannliche oder weib-
liche Spielfigur. Als nachstes kannst du die Haare, Augen und
die Haut deines Avatars einstellen, dafur gibt es verschiedene
Farbeinstellungen. Dann kannst du Kleidung und Accessoires
auswahlen, hier stehen dir verschiedene Kategorien wie Mutzen,
Ketten, Oberteile, Rucksicke und Handschuhe zur Verfiigung,
um deinen individuellen Look zu finden. Wenn du fertig bist, be-
statige deinen Avatar mit JA.

Zum nachtraglichen Verandern deines Looks tippe links unten
auf dein Trainerprofil und anschlieBend auf Individualisieren.

'WAHLE DEINEN LOOK ALIS, WAHLE DEINEN LOOK AUS.
Dw kanrat dhes. jederzeit andern.




1.4 Dein erstes Pokémon

Nachdem du deinen Avatar ausgestattet hast, erklart dir Profes-
sor Willow, wie du Pokémon fangst. Zu Beginn erscheinen zu-
nachst drei verschiedene Pokémon auf deinem Handydisplay,
welche dir als Startpokémon zur Auswahl stehen:

m Pflanzenpokémon Bisasam (griin)
m Feuerpokémon Glumanda (orange)
m Wasserpokémon Schiggy (blau)

Das gewlinschte Pokémon wahlst du durch Antippen aus. Diese
Auswahl hat im weiteren Spielverlauf keine weitere Bedeutung
und du kannst die beiden anderen Pokémon zu einem spateren
Zeitpunkt ebenfalls im Spiel finden und einfangen. Durch Antip-
pen 6ffnet sich eine neue Oberflache und du kannst es nun mit
dem Pokéball unten einfangen. Tippe hierzu auf den Pokéball
und ziehe ihn Gber den Bildschirm nach oben in Richtung Poké-
mon. Der Pokéball muss in den weiBen Zielring. Je weiter du
nach oben ziehst, um so weiter fliegt der Pokéball.




1.5 Pikachu als Startpokémon

Du mochtest lieber Pikachu als Startpokémon? Wir verraten
dir, wie du das gelbe Kult-Pokémon zu deinem Startpokémon
machst und als erstes deiner Sammlung hinzufligst. Hierzu be-
wegst du dich von den drei Pokémon Bisasam, Glumanda und
Schiggy, die zu Beginn erscheinen, weg. Diese tauchen dann
kurze Zeit spater wieder auf. Lass diese abermals stehen und
geh weiter, bis sie wieder verschwunden sind. Dies wiederholst
du in etwa vier Mal, dann wird zusatzlich Pikachu erscheinen
und du kannst es durch Antippen auswéahlen und einfangen.

{100

POREMON GEFANGEN
HEUES POREMON

GESAMT 600 EP

1.6 Trainername wahlen

Nach Erstellung deiner Spielfigur und Fangen deines Startpokeé-
mon musst du noch einen Namen fir deinen Avatar eingeben.
Diesen Namen sehen spater auch andere Spieler. Zudem soll-
test du deinen Namen mit Bedacht wahlen, da du ihn in Poké-
mon Go lediglich einmal &ndern kannst!

Wenn du deinen Namen bestatigt hast, kann es sein, dass die-
ser Name bereits vergeben ist und du aufgefordert wirst, einen
anderen Namen zu wahlen.

siehe auch
Seite 46



Gib ein. wie dich die anderen Trainer
nennen sollen.

Spitznamen andern

Beim Einrichten des Spiels hast du einen Namen flr deinen
Avatar vergeben. Dieser ,Trainername” ist fir andere Spieler
z.B. bei Arenakéampfen sichtbar. Falls du deinen Namen andern
mochtest, tippe auf das Pokéball-Symbol » Einstellungen (oben
rechts) » Spitznamen é&ndern. Beachte unbedingt, dass du den
Namen nur einmal &ndern kannst. Uberlege dir also deinen neu-
en Spitznamen gut. Nach erfolgreicher Umbenennung wird die
Option Spitznamen é@ndern nicht mehr in den Einstellungen an-

gezeigt.

‘Willst du deinen Spitznamen

dndern?

Du kaneist deinen Spitmamen nur ein
Mal Sndem. Andere Trainer kinnen

ihn sehen, wiihle ihn mit Sorgfalt!

Bist du sicher, dass du Tanja genanat

Gily gin, wit: dich die anceren Traines

Gty ein, whe dich die anderen Trainer
nennen sollen.

Musik

Soundeffekte




Fehlerbehebung

Es kann vorkommen, dass das Spiel abstiirzt, nicht mehr reagiert
oder du kein GPS-Signal erhaltst etc. Das kannst du machen:

m Uberprife deine Internetverbindung. Hast du a@e.. CEFTUTTIED
die Volumengrenze deines Mobilfunkvertrags < APP-INFO
erreicht? @ Pokémen G0

m  GPS muss aktiviert sein und Pokémon GO muss
von dir die Berechtigung erhalten haben, auf die
Standortinformationen zuzugreifen. Das hast du
in der Regel nach Installation der App erlaubt.
Wenn du dir nicht sicher bist, wechsle in die Ein-
stellungen deines Smartphones und rufe den
Bereich Anwendungen und hier die Info zu Poké-
mon GO auf.

DEINSTALLIEREN STOPP ERZWINGEN

VERWENDUNG

Mobile Datenverbindung
Akku

Speicher

m Pokémon GO kannst du nur auf Smartphones Speicher
spielen, die mindestens Uber einen Arbeitsspei-
cher von 2 GB RAM verfugen. Diesen Arbeits-
speicher teilt sich die App mit allen anderen Benachrichtigungen
Apps, die momentan an deinem Smartphone
gedffnet sind. Beende alle anderen aktiven
Apps, um Pokémon Go so viel Arbeitsspeicher
wie mdglich zur Verfigung zu stellen.

Berechtigungen

Als Standard festgelegt.

m Die meisten Probleme I6sen sich nachdem du
Pokémon GO beendet und erneut gestartet hast.

Akkuleistung sparen

Pokémon GO gehdrt derzeit mit zu den stromhungrigsten Apps.
Schnell kann da der Akku des Smartphones leer sein. Hier ein
paar Tipps, wie du langer spielen kannst und Akku-Leistung
einsparst. Manchmal schranken diese Einstellungen auch den
Spielspal ein — entscheide selbst, was dir zusagt und was nicht:



Siehe Seite 50

Siehe Seite 22

Regle die Beleuchtung deines Displays soweit nach unten
wie mdglich. Je heller das Display ist, desto mehr Strom be-
nétigt es!

Im Spiel tippe auf den Pokéball und gehe rechts oben auf
Einstellungen. Dort kannst du die Option Batteriesparer akti-
vieren und auch Téne und Vibration deaktivieren.

Deaktiviere in den Gerateeinstellungen alle Bluetoothverbin-
dungen.

Wenn du Uber eine 3G / 4G Internetverbindung spielst und
kein WLAN zur Verfiigung hast, deaktiviere das WLAN.

Deaktiviere die AR (Augmented Reality) in Pokémon GO
(z.B. auf den Fangbildschirmen).

Benutze zusatzlich eine Powerbank (Zusatzakku), um bei
ausgedehnten Pokémon Wandertouren genligend Strom zu
haben.



2.1 Die Kartenansicht

Auf der Kartenansicht siehst du deine reale Umgebung mit Stra-
Ben, Platzen, Flissen etc. und dazwischen die Pokémon-Welt
mit deinem Avatar, PokéStops, Arenen, Pokémon etc.

Kompass

Durch Tippen auf das
Symbol kann zwi-
schen Blickrichtung
nach Norden und au-
tomatischem Drehen
umgeschaltet werden

Arena
(siehe Kapitel 6)

PokéStops
(siehe Kapitel 2.2)

Dein Standort
mit Deinem
Avatar

Trainerprofil
Hauptmenu
(siehe Kapitel 3)

Kreise mit dem Finger um deinen Avatar, um deine Umgebung
zu betrachten. Ziehe auf dem Bildschirm Daumen und Zeige-
finger zueinander bzw. auseinander, um die Kartenansicht zu
zoomen.



2.2 Inhalte des Trainerprofils

Tippe in der Kartenansicht unten links auf das Trainerprofil. Hier
erhaltst du eine Vielzahl an Informationen:

secoo T-Moble A ¥ 1128 ¥ 6T NED

WAHLE DEINEN LOOK ALIS. L ]

Spitzname und
Kumpel

aktuelles Level —

akt. EP /EP fur
nachstes Level — |

Trainerprofil
schlieBen — |

=) Kumpel: Was dein Kumpel fir dich tun kann, erfahrst du in
Kapitel 7.

2 Tagebuch: Durch Auswahl von Tagebuch erhaltst du eine Liste
der zuletzt gefangenen und geflliichteten Pokémon sowie der
Items, die du in letzter Zeit eingesammelt hast. AuBerdem fin-
dest du hier Meldungen zu deinen in Arenen eingesetzten Poké-
mon. Was hier beispielsweise fehlt sind Informationen zu ausge-
brlteten Pokémon.

- Individualisieren: Hier verpasst du deinem Avatar einen neuen
Look. Manche Kleidungstlicke oder Accessoires musst du al-
lerdings bezahlen. Das Aussehen von Haare, Augen und Haut
bestimmst du Uber den Button (@ rechts oben.

Streiche im Trainerprofil vertikal Uber den Bildschirm um wei-
tere Inhalt anzuzeigen. Falls schon vorhanden sind zunachst
die Arenaorden und darunter die Medaillen aufgefuhrt. Zu den
Arenaorden erfahrst Du gleich mehr unter 2.3 PokéStops.



Medai"en oo PRI A w VIR - e
In Pokémon GO erhéltst du fir viele Er- g
rungenschaften Medaillen. Die Medaillen & N
dienen als Informationsquelle, z. B. siehst D) (@) (%) &2) (@
du wie viele Kilometer du schon gegan-

(@

gen bist (Jogger), wie viele Eier schon | =~ = & ¥ _
ausgebritet wurden (Ziichter) oder wie

viele PokéStops du bis jetzt besucht hast | © € @ 2 &
(Backpacker). Mit den pokémonbezoge- % @ (&) (8 @
nen Medaillen kannst du dir einen Fang-

bonus verdienen. Dazu gleich mehr auf @ U @ @
Seite 28. 2 @ !

2.3 PokéStops

An PokéStops kannst du wichtige ltems einsammeln und deine
Bestande aufstocken. PokéStops sind auf der Karte mit schwe-
benden Wiurfeln gekennzeichnet und befinden sich meist an
Orten mit Sehenswiurdigkeiten, Brunnen, Statuen, Skulpturen,
Verzierungen an Hausern, etc. @.

socoo Telgkomade UL 1207 T ASKE

°“,‘

Befindest du dich in der Nahe eines PokéStops, verwandelt
sich der Wirfel @. Tippe das blaue Pokéball-Symbol an, um
den PokéStop zu 6ffnen. Jetzt streiche mit dem Finger Uber das
Foto des PokéStops und bringe damit die Scheibe zum Rotie-
ren. Dadurch werden die einzelnen ltems @& aus dem PokéStop
herausgeschuttelt und kénnen durch Antippen oder Streichen

8 @



AuBer der

Items, die du

am PokéStop
abraumst, be-
kommst du auch
noch mindestens
50 EP.

Fir was du die
ltems verwenden
kannst, liest du in
Kapitel 3.

Severinstor

eingesammelt werden. Noch schneller geht es, wenn du die
PokéStop-Ansicht einfach wieder schliet @.

Ein PokéStop kann zwar beliebig oft besucht werden, du musst
aber mindestens 5 Minuten warten, um wieder ltems zu erhal-
ten. Ein besuchter PokéStop, der momentan keine ltems fir
dich bereithalt, wird violett dargestellt ©.

Welche ltems du an den einzelnen PokéStops erhaltst, ist ab-
héngig von deinem aktuellen Level. AuBerdem bietet jeder
PokéStop selbstverstandlich ein wechselndes Angebot. Unter
Level 5 findest du Pokéballe und Pokémon-Eier ®@. Darliber be-
kommst du zusétzlich Tranke und Beleber, ab Level 8 auch Him-
mihbeeren @, Stufe 12 beschert dir Superballe usw.

ves

Wikingerstein g

Du kannst alle PokéStops, auch die, die nicht in deiner
Nahe sind, durch Antippen des Wurfels anzeigen. Das Foto
hilft dir, einen PokéStop zu lokalisieren. Fur eine gréBere
Ansicht tippst du auf den Titel des Fotos ©.

7-Tage-Boni: Erster PokéStop des Tages

Besuche an 7 aufeinanderfolgenden Tagen einen PokéStop und
deine Spieltreue wird belohnt. Neben 500 zusatzlichen Erfah-
rungspunkten pro Tag, bekommst du auch mehr ltems, beson-
ders viele an Tag 7 © (siehe Bild auf der nachsten Seite) AuBer-
dem ist es wahrscheinlich, dass sich unter den Items des siebten
Tages auch ein wertvolles Entwicklungsitem (siehe Seite 210)



befindet. Nach 7 Tagen endet die Serie und du fangst wieder von
Neuem an.

Gegenstande in Arenen einsammeln ¢
Auch in Arenen erhaltst du Items durch Drehen der Fotoscheibe.
Tippe die Arena an und wahle dann @ oder ©. In beiden Fal-
len wird die Fotoscheibe angezeigt. Drehe an ihr um die Items _t
einzusammeln. Besuchst du eine Arena, die von deinem Team =
besetzt ist, bekommst du mehr ltems.

Passau - Ludwigsplatz Brunnen

Far das erste Drehen an der Fotoscheibe einer Arena, erhaltst

Du einen Arenaorden, der im Trainerprofil angezeigt wird. Der é
Arenaorden kann durch verschiedene Aktionen in der Arena -
aufgewertet werden, wodurch du mehr Items bekommst. Dazu ="
mehr auf Seite 223.

24 Pokémon finden und fangen

Wo verstecken sich Pokémon?

Pokémon findest du Uberall - auf dem Weg nach Hause, in dei-
ner Kiche usw. Allerdings wirst du bald feststellen, dass du im-
mer die gleichen Pokémon fangst.

Pokémon werden verschiedenen Typen zugeordnet, z. B. ist
Pikachu vom Typ Elektro. Einige Pokémon gehoéren auch zwei
Typen an, z. B. Lapras ist vom Typ Wasser/ Eis. Der Typ bestimmt
die Starken bzw. Schwachen deines Pokémon.



Pokémon tauchen je nach Typ an verschiedenen Orten auf. So
findest du Pokémon vom Typ Wasser natlrlich an Fllissen, Seen
oder am Meer. Wahrend du Pokémon vom Typ Drache in Burgen
entdeckst. Auf der nachsten Seite haben wir dazu eine Ubersicht
far dich zusammengestellt.

Um in Arenen bestehen zu kdnnen, bendtigst du Pokémon ver-
schiedener Typen. Also sammle nicht nur Pokémon in deiner
néheren Umgebung, sondern suche verschiedene Orte auf. Und
das nach Mdglichkeit nicht nur einmal, da du mit steigendem
Trainerlevel Pokémon mit hoheren Wettkampfpunkten fangen
wirst. Versuche auch zu unterschiedlichen Tageszeiten zu spie-
len, auch das beschert dir verschiedene Pokémon-Typen.

Typ Oft zu finden an diesen Orten

Boden Land- und Ackerflachen (offen, nicht betoniert), um Gleisanla-
gen und Flughafen, Graben, Bache

Drache Wahrzeichen und bertihmte Orte in Stédten bzw. auf dem Land,
Schlésser, Burgen

Eis Gletscher, Skigebiete

Elektro Kraftwerke, Kraftwerksanlagen, Gewerbegebiete

Fee Friedhéfe, Denkmaler und Wahrzeichen, Kirchen

Feuer Wohngebiete (Einfamilienhdauser oder Hochhaussiedlungen),
LandstraBen

Flug Land, Acker, Bauernhof, Parks (groB), Spielplatze (groB), Wald

Geist Friedhofe, Wald, Stadt

Gift Moorgebiete und Stimpfe

Kafer Land, Acker, Bauernhof, Parks, Spielplatze, Wald

Kampf Arenen und Stadien, gréBere Fitnessstudios

Normal StraBen, Blrgersteige, Platze, Felder, Stadien, Universitaten,
Schulen, Geschafte, Bibliotheken

Pflanze Wald, Garten, Acker und Feld, Grinflachen, Wiesen, Spielplat-
ze, Wohngebiete mit vielen Grlnanlagen, Bauernhdfe oder
Parks

Psycho Um Krankenh&user und Kiliniken, Klinikanlagen

Stahl Bahnhofe und Gleisanlagen, moderne Gebaude

Stein Steinbriiche, Autobahnen, Parkplatze, Gewerbeanlagen (groB),

Stadte allgemein
Unlicht Friedhofe, Kino, Theater, Opernhauser

Wasser Flisse, Kanale, Seen, Meere, Hafen



Bei allem Sammlerehrgeiz solltest du immer auf deine Si-
cherheit achten, das Eigentum anderer respektieren und aus
Rucksicht auf moralische oder religiése Werte deiner Mit-
menschen auch auf das Fangen eines Pokémon verzichten.

Pokémon in der Nahe

Tippe in der Kartenansicht unten rechts auf [* - -, um eine Lis-
te aller Pokémon in Laufweite zu erhalten. Wahle das Pokémon
aus @, welches du fangen mdchtest. Das Pokémon und der
PokéStop, in dessen Nahe es sich befindet, werden angezeigt
@®. Sollte sich in deiner ndheren Umgebung kein PokéStop be-
finden, werden nur die wilden Pokémon angezeigt.

Durch Antippen der drei FuBabdriicke @, wird der entsprechen-
de PokéStop auf der Karte angezeigt und du siehst, wo sich das
gewlnschte Pokémon befindet @. Die rosafarbene Markierung
bleibt so lange erhalten, bis du sie wieder durch Antippen der
drei FuBabdrlicke deaktivierst oder das Pokémon geflohen ist.

Auch wenn die Meldung Das Pokémon ist geflohen © angezeigt
wird, ist es oft noch kurze Zeit danach bei diesem PokéStop.
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In der Ubersicht werden Pokémon, von deren Art du noch
keines gefangen hast, nur als Umriss @ dargestellt.



Pokémon fangen

Bei gedffneter Pokémon-App vibriert dein Smartphone, sobald
ein Pokémon in Fangnahe ist. Um ein Pokémon zu fangen,
tippst du es in der Kartenansicht an. Dadurch 6ffnet sich der
Fangbildschirm.

Niemand kann dir ein Pokémon wegschnappen; es kann
von allen Spielern im Umkreis gleichermaBen gefangen
werden.

Elemente des Fangbildschirms

m Entscheide Uber den Schieberegler rechts oben @ (siehe
Bild nachste Seite), ob du in der Augmented Reality oder vor
einem gezeichneten Hintergrund spielen mdéchtest. Ohne
Augmented Reality wird das Pokémon relativ mittig auf dem
Bildschirm angezeigt und du kannst das Smartphone bei-
spielsweise auf dem Tisch ablegen. Das erleichtert dir das
Einfangen. Mit Augmented Reality macht es nattrlich mehr
SpaB, allerdings musst du dein Smartphone so halten, dass
das Pokémon gut auf dem Bildschirm zu sehen ist.

m Pfeile auf dem Fangbildschirm @ (nur bei aktiver Augmen-
ted Reality) zeigen dir, in welche Richtung du dein Smart-
phone drehen musst, um das Pokémon auf dem Bildschirm
anzuzeigen.

m Neben dem Pokéball © siehst du, wie viele Balle dir zur Ver-
figung stehen.

m Falls du den Fangbildschirm verlassen médchtest, z. B. um
neue Bélle zu kaufen oder weil du keine Bélle an ein durch-
schnittliches Pokémon verschwenden mochtest, tippe auf
das Symbol links oben.

Sammle alle Pokémon ein, die dir vor die FiiBe laufen. Auch
wenn du von Natu, Webarak, Taubsi, Habitak und Co. bald
genug haben wirst, erhaltst du doch Sternenstaub, Bonbons
und Erfahrungspunkte.



Pokémon mit Ballen bewerfen

Grundsatzlich solltest du mit einer Wischbewegung den Poké-
ball so bewegen, dass er das Pokémon am Kopf trifft. Im Idealfall
wird das Pokémon in den Pokéball eingeschlossen und kann
sich daraus nicht mehr befreien. Falls das Pokémon entkommt,
wird es erneut auf dem Fangbildschirm angezeigt. Hin und wie-
der fllichtet ein Pokémon ganz und hinterlasst nur eine graue
Wolke. In der Regel findest du es dann auch nicht mehr in der
Kartenansicht.

Sobald du auf den Pokéball tippst, wird der Trefferbereich (wei-
Ber Kreis) und ein weiterer Kreis in grtn, gelb-orange oder rot
angezeigt.




Wenn dich das Pokémon angreift, verschwindet der wei3e Treffer-
kreis. Dann kannst du das Pokémon nicht einfangen. Pokémon
mit griinem Kreis sind nicht so wild und bleiben nach Gefangen-
nahme eher im Pokéball, als ein Pokémon mit rotem Kreis. Mit
steigendem Trainerlevel wirst du vermehrt Pokémon finden, die
schwieriger zu fangen sind.

Passend dazu bekommst du im Verlauf des Spiels auch Pokébal-
le mit verbesserten Fangeigenschaften. Es gibt bisher Bélle in
vier verschiedenen Varianten: Pokéball, Superball, Hyperball fir
die normale Jagd und Premiumball zum Fangen des Raid-Geg-
ners. Welche du bekommst, ist abhangig von deinem aktuellen
Trainerlevel. Pokébadlle gibt es von Anfang an, Superbélle sind
ab Level 12 und Hyperballe ab Level 20 an PokéStops erhaltlich.
Raidballe erhaltst du nach Sieg uber den Raid-Gegner (mehr
dazu im Kapitel 6)

™Y

Von links nach rechts: Pokéball, Superball, Hyperball, Premiumball

Welchen Ball du verwendest, hangt von der Farbe des Zielkrei-
ses ab. Durch Auswahl des nachstbesseren Balls verandert sich
die Farbe des angezeigten Zielkreises und die Wahrscheinlich-
keit, dass das Pokémon im Ball bleibt, erhéht sich. In der Regel
solltest du ein Pokémon mit orangem oder rotem Zielkreis mit
einem Super- oder Hyperball fangen.

Das bedeutet allerdings nicht, dass es unmdglich ist, ein Poké-
mon mit rotem Zielkreis mit einem einfachen Pokéball einzufan-
gen. Es wird nur &fter ausbrechen und damit erhéht sich auch
die Wahrscheinlichkeit, dass es ganz verschwindet.

Orientiere dich bei der Auswahl eines Balls besser an der
Farbe des Zielkreises als an den angezeigten WP des Poké-
mon. Pokémon kénnen trotz gleicher WP unterschiedlich
schwer zu fangen sein.



