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Zusammenfassung

Die Entwicklung einer Software zur Umsetzung eines umweltrechtlichen Genehmigungsverfah-

rens stellt den Entwickler vor verschiedene Aufgaben. Die Vielzahl der verschiedenen Geneh-

migungsverfahren macht eine Vorauswahl notwendig. Vor dem Beginn der Modellierung ist die

Auswahl einer Programmiersprache von Vorteil, da die Umsetzung von bestimmten Strukturen

in den Programmiersprachen auf unterschiedliche Weise erfolgt. Zugleich muss die Programier-

sprache mit dem Modellierungswerkzeug kooperieren, um Sachverhalte schon bei der Modellie-

rung eindeutig zu beschreiben.

Mit der Unified Modeling Language (UML) wird ein Softwaresystem modelliert, welches zur

Umsetzung einer Anzeige nach § 67 Abs. 2 Bundes-Immissionsschutzgesetz geeignet ist. An-

hand der Modellierung werden Übersetzungsbeispiele in eine Programmiersprache aufgezeigt.

Eine Programmiersprache, die die Objektorientierung vollständig und konsequent umsetzt und

zugleich auf einer langjährigen Entwicklungsarbeit basiert, ist C#.

Neben einer Einführung in die UML und C# liegt der Schwerpunkt auf der objektorientierten

Modellierung eines möglichen Softwaresystems, mit dem eine Anzeige systematisch bearbeitet

werden kann. Die Leistungen und Funktionen des Softwaresystems werden beschrieben. Daraus

hervorgehend werden Möglichkeiten zu weitreichenden Erweiterungen der vorgestellten Lösung

dargestellt.
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7.2 Einarbeitung behördlicher Vorgaben . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

7.3 Erweiterung auf andere Genehmigungsverfahren . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

7.4 Integration in bestehende Systeme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

7.5 Kommunikationsplattform . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

7.6 Ausblick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

Abbildungsverzeichnis 74

Tabellenverzeichnis 76

Literaturverzeichnis 77
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