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Labyrinth: Rechnen bis 20

Welche Farbe hat Klaras Fahrrad? Folge den
Losungszahlen im Labyrinth und du findest die Antwort.

. 5 + 3 = 6. 15 + 1 =
2 + f = £ 011 + 6 =
F + 3 = 8. 12 + 3 =
9 + 2 = 9. ¥ + 11 =
4% + 5 = 10. 13 + ¥ =

Klaras Fahrrad ist



Schdtzaufgabe

Wie viele Krokodile schwimmen im Nil? Wie viele Palmen
wachsen am Ufer? Wie viele Blische siehst du hier? Wie
viele Reiher und Enten verstecken sich im Bild?

Schdtze zundchst und zdhle dann nach.

¥ e

Ich schdtze Krokodile. Ich zdhle Krokodile.
Ich schdtze Palmen. Ich zdhle Palmen.
Ich schdtze Bische. Ich zdhle Bische.
Ich schatze Vogel. Ich zdhle Vogel.



Reihen logisch fortsetzen

Wie geht es weiter? Setze die Reihen logisch fort und
ergdnze die fehlenden Wiirfel.
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Beim Wiirfel ergibt die Augenzahl der Vorder- und
Riickseite immer 7. Finde zu jedem Wiirfel die Riickseite.
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Rechnen und malen: Rechnen bis 20

Wer bewacht die Schatztruhe?

Felder mit dem Ergebnis 5 malst du rot an.
Felder mit dem Ergebnis 9 malst du an.

Felder mit dem Ergebnis 12 malst du an.
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Korperformen

Was fiir eine schéne Murmelbahn. Wie viele Wiirfel @
zdhlst du? Wie viele Quader B und wie viele
Kugeln ()? Beachte: Jeder Wiirfel istimmer auch ein
Quader. Hier sollst du sie aber extra zdhlen.

Es sind @ .
Es sind E

Es sind O.



Rdtselfragen

Welches Kissen gehort welchem Hund? Verbinde jeweils
die richtigen roten Punkte mit einem Lineal.

Die Zahl auf meinem
Kissen sieht aus

wie eine Sechs, die
Kopfstand macht.

Die Zahl auf meinem
Kissen ist doppelt so

grofd wie Vier.
[

Die Zahl auf

meinem Kissen ist
¢ Zehn minus Drei.

-

Auf meinem Kissen
steht zweimal
dieselbe Ziffer
hintereinander.

mie viele Monate

o hat ein Jahr? Die
Antwort steht auf
meinem Kissen.

Sammle die Buchstaben von oben nach unten tberall dort
ein, wo sich die Verbindungslinien kreuzen.

Losung:



Malen nach Zahlen: Rechnen bis 20

Rechne aus und male die Felder in den richtigen Farben aus.

Felder mit dem Ergebnis 16
Felder mit dem Ergebnis 20

16-5

3+8

-




Magische Quadrate

Egal, in welche Richtung (=2, \1' N, ) du die Zahlen im
Quadrat zusammenzadhlst, du erhdltst immer dasselbe
Ergebnis: deine Zauberzahl. Rechne und ergdnze,

was fehlt.

Kannst du aus den 5 Zahlen,
die du eingetragen hast, ein
weiteres magisches Quadrat
machen? Trage sie in die
Kdstchen ein.




