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LIFE.68 / CHEFIN VS. SCHULSPRECHERIN — ERSTE HÄLFTE, 
TEIL 1



am 
tag des 
wett-

kampfs.
im keller-
geschoss 

des 
gremory-
anwesens 
vor dem 

transport 
gate.

wir hatten 
zwar nicht 

viel zeit, um uns 
auf den kampf 
vorzubereiten, 

aber ich hab euch 
zumindest alles 

beigebracht, 
was ich euch 
beibringen 
konnte.

also, viel 
glück, ihr 
macht das 

schon!

wir 
haben schon 
einmal bei 

einem rating 
game eine 
niederlage 
erlitten.

dieser wett-
kampf zieht in 
der dämonen-
welt viel auf-

merksamkeit auf 
sich. wir kön-

nen es uns dies-
mal nicht er-

lauben zu 
verlieren.

auf dass 
wir als 
gremory 

einen kampf 
führen, 
der uns 
zur ehre 
gereicht!

lasst 
uns 

gehen.

grins

wapp

zapp



willkommen. 
mein name 

ist greyfia. 
ich werde 
bei diesem 
spiel als 

kampfrichter 
fungieren.

dieser 
ort 

kommt mir 
bekannt 
vor…

ist das 
nicht die 

shopping-
mall in 

der nähe 
unserer 

schule…?

ah.

es ist 
greyfia.



der 
diesmalige 

kampf-
schauplatz 

ist eine 
kopie der 
shopping-
mall in der 
nähe eurer 

schule.

der ort, 
an dem ihr 
euch jetzt 
befindet, 

wurde eu-
ren teams 
als lager 
zugeord-

net.

erst wenn 
einer eurer 
“bauern” auf 
das jeweils 
gegnerische 
lager kommt, 

wird er in 
der lage 

sein, sich zu 
verwandeln.

jedes team 
erhält die 
“träne des 
phönix“. 
sie dient 

als regene-
rierungs-

item.

als 
gewinn-
voraus-

setzung und 
spezialregel 
gilt diesmal, 

dass das 
gebäude 

nicht 
beschädigt 

werden 
darf.

was 
soll 
diese 

regel…?

diese 
beschränkung 
soll uns also 
daran hindern, 

einen kampf rein 
auf kräfte-

basis zu 
führen…

es sind noch 
30 minuten 

bis zum 
spielbeginn. 
bis dahin ist 
es euch nicht 

erlaubt, 
mit dem 

gegnerischen 
team kon-
takt auf-
zunehmen.



 e-es tut 
mir so leid… 

trotz des 
trainings kann 
ich meine fähig-

keit immer 
noch nicht 
gut genug 
kontrollie-

ren…

na, für dich 
war das ja 
allein schon 
ein grosser 

schritt, dass du 
dich von dei-

nem hikikomori-
status befreien 

konntest.

da die gefahr 
besteht, dass 

der wettkampf nicht 
richtig ausgeführt 
werden kann, falls 
gaspard beim zeitan-
halten die kontrolle 
verliert, wurde der 

einsatz seines sacred 
gears von vorn-
herein verboten.

unabhängig 
davon können 
wir diesmal 
nicht auf 
gaspards 
fähigkeiten 

zählen.

bei all den 
vielen sachen, 
die hier rum-
stehen, wird 
es gaspards 
“forbidden 
valor view” 
auch schwer 

haben…

ja. für mich, 
die vizechefin 

und dich, issei, sind 
das ungünstige 
voraussetzun-
gen. grössere 

attacken können 
wir hier ver-

gessen.

wer hätte 
gedacht, dass 
wir den kampf 

im inneren eines 
gebäudes führen 
müssen. schon 

dumm, dass wir es 
nicht beschädi-
gen dürfen…

sen-
paaai…!

piep

straaah
l

zapp



trag bitte 
während des 
wettkampfs 
diese brille. 

azazel hat sie 
extra für dich 
hergestellt.

welche 
funktion 
hat sie?

damit 
lässt sich 
gaspards 

sacred gear 
angeblich 

versiegeln.

er hat sie für 
den fall der fäl-
le hergestellt, 
falls gaspard 
noch nicht in 
der lage sein 
sollte, seine 
fähigkeit zu 
kontrol-
lieren.

der 
denkt 

wirklich 
an 

alles...

also eine 
brille mit 

einem süsse-
ren design 
hätte mir 

besser ge-
fallen…

du hast 
nerven, das 

in deiner 
situation zu 

sagen…

gut…

hmmh

hmmh

wank

wank



für einen 
angriff ist 

dieser weite, 
freie durch-
gang nicht 

gerade för-
derlich…

unser 
lager 

befindet 
sich hier 
im food 
court.

am 
östlichen 
 rand im 
zweiten 
stock. 

ich gehe 
mal davon 

aus, dass sich 
das lager 

von sona am 
westlichen 
rand be-
findet.

ja, es 
gibt keine 
toten win-
kel und 

man kann 
alles gut 

sehen.

diese 
beschrän-

kungen 
gelten für 
unseren 
gegner 

ebenso…

wir 
sollten 

daher eine 
route über 
das dach 
und den 

parkplatz 
ins auge 
fassen.

zenovia und 
ich werden 

uns mal dort 
umschauen.

1f

2f

p

dach

2f

1f

parkplatz



chefin, während 
des gesamten 

trainings war ich 
mit aller kraft 

darauf bedacht, den 
balance-breaker-

modus zu erreichen. 
ich hab jetzt nicht 
gelernt, wie ich mit 
reduzierter kraft 
kämpfen soll…

da kann man 
nichts machen. 
diese spezial-

regel vereitelt 
unsere gesamte 

kampfstra-
tegie.

aber das darf 
uns trotzdem nicht 
an unserem sieg 
hindern. wir müs-

sen mit dieser 
beschränkung 
leben und eine 

andere möglich-
keit finden.

erst das 
macht ein 
wahres 
starkes 

team aus!

wir soll-
ten in der 

lage sein, in 
jeder situa-
tion einen 
ausweg zu 

finden.

“auch 
ein 

bauer
 kann zu 

einem 
könig 

werden.”

das 
war 

schon 
immer 

einer der 
grundge-
danken 
beim 

rating 
game.

mit genügend 
list und 

geschick lässt 
sich in diesem 
system auch 
ein gegner 

besiegen, der 
vermeintlich 
stärker ist.

beim 
rating 

game hat 
niemals 

die stärke 
allein al-
les ent-
schieden.



ich be-
sässe also 
eigentlich 
die kraft 

von 8 
bauern.

wie viele 
von denen 
dann wohl 

meine jetzige 
stärke aus-
machen…?

irgend-
wann will 
ich stark 

genug sein, 
um die kraft 
von ddraig 
in vollem 

umfang ein-
zusetzen!

j-jawohl, 
ich werde 

darauf acht 
geben…!

aber dein körper 
ist noch nicht 
in der lage, die 
immense kraft 

des roten 
drachenkaisers 

vollständig 
aufzunehmen. 
übernimm dich 
bitte nicht!

 … jetzt die 
kraft aller 
8 “bauern” 

erhältst, die 
vorher noch 
versiegelt 

war.

genau, ich hat-
te vergessen, 
dir zu sagen, 
dass du mit 

dem erreichen 
des balance-

breaker-
modus…

ich bin zwar 
ehrlich gesagt 
verunsichert, 

aber das 
ändert nichts 
daran, dass 

ich mein bestes 
geben werde!



dann lass 
uns mal die 

lage checken, 
bis yuto 

und zenovia 
wieder hier

sind.

ja, 
sogar alle 

gegenstände 
hier scheinen 

rekreiert 
worden 
zu sein.

vielleicht 
finden wir 
da etwas, 

das wir ge-
brauchen 
können.

wir tref-
fen uns in 
15 minuten 

wieder hier. 
bis dahin 

werde ich mir 
einen plan 
überlegen.

gut, dann 
werde ich 
mich mal in 
der rich-
tung um-
schauen.

hier 
wurden 

also auch 
alle gegen-
stände re-
kreiert…

und ich 
werde 

mich hier 
mal um-

schauen…

…!

starr



ich fühl 
mich so, als 
würde ich 

einen gros-
sen schatz 

bergen!

waaahnsinn! 
all diese 

erotikmangas 
und magazine, 
und ich kann 
sie mir alle 
ansehen!

da ist 
es!

das muss 
ich nach-
prüfen.

* verkaufen sie uns ihre bücher und games ** dämonenpalast *** ankauf **** bücher

******

****

*



kann ich 
die alle 

nach hause 
mitneh-

men?! das 
würde 
ich ja 

zu gerne 
machen!

wow! 
was für 
titten!

aber die 
von der 

chefin und 
akeno wären 

mehr…

für einen 
gesunden 

männlichen ober-
stufenschüler, 
dessen sexual-
trieb überläuft, 

ist das eine 
absolute 
notwen-
digkeit!

zumindest 
solange, 

bis ich mir 
meinen harem 
zusammen-

gestellt habe!



oh, du 
schaust dir 
da erotische 
sachen an, 
und das so 
kurz vor 

dem kampf.

ähm, 
i-ich wollte 
mich dabei 

nur vergewis-
sern, dass hier 
wirklich alles 

genauso 
rekreiert 
wurde…!

was 
machst du 
denn da?

issei!  

§

hehehe, 
ich hab nicht 
vor, dich aus-
zuschimpfen. 
es beruhigt 

mich eher, weil 
das wieder so 
typisch für 

dich ist.

badumm

fupp


