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1 Einleitung 
Gute Schulen brauchen eine moderne Infrastruktur. Wir leben in einer 

hochtechnisierten Zeit, in der der Einsatz von Tabletts, Smartphones und Computern, 

nicht mehr nur teure Spielereien sind, sondern unser Leben maßgeblich mitbestimmen. 

Im Jahr 2017 kann man vor einer Welt, in der wir von Armbändern aufgefordert 

werden Treppen zu steigen, auch im Unterrichtsalltag nicht mehr die Augen davor 

schließen. Diese Arbeit soll dazu beitragen aktuelle Forschungsergebnisse der 

organischen Elektronik mit smarter Technik zu verbinden, um somit Lehrenden und 

Lernenden die Angst vor der medialen Zukunft zu nehmen. Die ArdOLED ist in ihrer 

konzipierten Form einzigartig und spielt wunderbar mit der Fantasie der Lernenden, 

die zeitgleich wichtige, naturwissenschaftliche Inhaltsfelder erlenen. Ziel der Arbeit 

soll es sein eine konzeptionelle und experimentelle Entwicklung darzulegen, die auf 

Basis des OLED Experiments eine Smartphone gesteuerte Schaltung mit Hilfe eines 

Arduinos, als Schnittstelle, ermöglicht. Dabei wurde auf Basis ausgewählter 

didaktischer Fachliteratur zum Thema „OLED Bau“ auf Publikation von Jun. Prof. 

Banerji in Naturwissenschaft im Unterricht Chemie, Praxis der Naturwissenschaft 

Chemie in der Schule und Chemkon zurückgegriffen. Umfassende Darstellungen und 

Informationen zur Vertiefung fachtheoretischer Inhalte der Themen „OLED- Ihre 

chemischen und physikalischen Eigenschaften“ wurden hauptsächlich durch Artikel 

von Prof. Dr. Nuyken, Dr.-Ing. Samarian und Dr. Wurdack dargelegt. Bezüglich der 

theoretischen Inhalte zur Konzeption der Schaltung und ihrer Bauteile, wurden 

Computer Magazine wie C’t, Online-Foren arduino-tutorial, elektronik-kompendium 

und der physical computing Blog der Züricher Hochschule der Künste zur Erweiterung 

der informatorischen Kenntnisse genutzt, da diese aktuelle Inhalte und Diskussionen 

beinhalteten. Als Hauptquelle zur Implementierung des ArdOLED Konzepts in den 

Unterricht, wurden die Kernlehrpläne des Landes Nordrhein-Westfahlen für die 

gymnasiale Oberstufe genutzt, sodass am Ende der Arbeit ein didaktisch prägnantes 

Experiment für einen interdisziplinären naturwissenschaftlichen Unterricht konzipiert 

wurde. Die ArdOLED. 
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2 Schulrelevanz 
„Wir wollen schon bis 2020 gute und moderne Schulen in ganz Nordrhein-

Westfalen schaffen. [...] Denn wenn wir viele kluge Köpfe haben wollen, […] 

brauchen wir gute Schulen und das bedeutet immer auch eine moderne 

Schulinfrastruktur. Mit dem Programm Gute Schule 2020 wollen wir auch den 

digitalen Aufbruch unserer Schulen vorantreiben, um die Grundlagen für die 

Zukunft des Lernens in unseren Schulen zu verbessern. Die zwei Milliarden Euro 

sind daher gut investiertes Geld.“ (Staatskanzlei des Landes Nordrhein-

Westfalen, 30.09.2016)  

So sagte es die ehemalige Ministerpräsidentin des Landes Nordrhein-Westfalen  

Hanelore Kraft im September 2016. Insgesamt sollen zwei Milliarden Euro in die 

kommunale Schulinfrastruktur gesteckt werden. Dabei lag der Fokus der damaligen 

nordrhein-westfälischen Landesregierung auf der Vorbereitung der Schulen für einen 

modernen digitalen Unterricht. Das bedeutet jedoch nicht, dass nun in allen Schulen 

der Over-Head- Projektor ad acta gelegt werden kann und alle SchülerInnen (SuS) nun 

ein Tablett bekommen sollen. Vielmehr sollen SuS, gemäß dem Schulministeriums 

des Landes Nordrhein-Westfalen, Lernen mit Medien umzugehen und mit diesen zu 

Leben. (Blodau und Gade, 02.07.2017)  

Ziel einer Schule soll es sein ein umfassendes Medienkonzept zu entwickeln und das 

Lernen mit Medien in Lernprozesse zu integrieren. Dabei soll das Medienkonzept 

folgende Punkte beinhalten:  

 Unterrichtsentwicklung (Welche Medien sollen zur Entwicklung von Lern- 
und Medienkompetenz in welchen Klassen und Fächern genutzt werden?). 

 Ausstattungsbedarf (Welche Software, technischen Geräte, Internetanbindung 
wird benötigt um die angestrebten Unterrichtsziele zu erreichen?). 

 Fortbildungsplanung für das Kollegium (Welche Qualifizierung benötigen die 
Lehrerinnen und Lehrer zur Integration von Medien in ihren Fachunterricht?) 
(ebd.)  

Im Rahmen der Unterrichtsentwicklung sind fünf Kompetenzbereiche abzudecken: 

Bedienen und Anwenden, Informieren und Recherchieren, Kommunizieren und 

Kooperieren, Produzieren und Präsentieren und zuletzt Analysieren und Reflektieren. 

(ebd.) Die interdisziplinäre ArdOLED Schaltung greift hier alle fünf geforderten 

Kompetenzbereiche ab.  


