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1 Einleitung

Die Entwicklung von Medien im Unterricht hat in Bildungsdebatten seit langem
eine zentrale Bedeutung. Die Kultusministerkonferenz arbeitet derzeit an einer
Strategie zur Digitalisierung im Unterricht, deren Inhalte bereits 2016 publiziert
wurden, denn Digitalisierung ist spétestens seit der digitalen Revolution zu
Beginn des 21. Jahrhunderts ein verfolgtes Ziel der Bildungspolitik in einer
zunehmend vernetzten, auf digitale Technologien ausgerichteten Gesellschaft,
um Schiiler' medienkompetent in den Arbeitsmarkt zu entlassen (vgl. KMK
2016, S. 21). Da die Entwicklung von Kompetenzen fiir die digitale Welt
Aufgabe aller Facher ist, so die Kultusministerkonferenz, sei es das Ziel,
moglichst bis 2021 allen Schiilern eine digitale Lernumgebung und einen
Zugang zum Internet nutzbar zu machen, wenn diese im Unterrichtsverlauf
padagogisch wertvoll einzusetzen sind (vgl. ebd., S. 51). Um die Chancen und
Potenziale der Digitalisierung im paddagogischen Feld voranzutreiben, wurde
seitens der Kultusministerkonferenz ein Kompetenzrahmen verbindlicher
Anforderungen fiir die Bildung in der digitalen Welt verfasst. Ein
bildungspolitischer Schwerpunkt der Lander in den kommenden Jahren ist die
Implementierung zw. Einrichtung dieses Kompetenzrahmens. Alle Schiiler, so
lautet die Zielvorgabe, die zum Schuljahr 2018/2019 in die Grundschule
eingeschult werden oder in die Sek I eintreten, sollen bis zum Ende der
Pflichtschulzeit die in diesem Rahmen formulierten Kompetenzen erwerben
konnen (vgl. ebd.). Bis 2022 soll jedes Bundesland daher 1 Milliarde Euro vom
Bund erhalten, um die iibergeordneten Plidne, alle Schiiler bis zum Ende ihrer
Schulzeit mit digitalen Kompetenzen auszustatten, die Bildungs- und Lehrplédne
entsprechend der digitalen Kompetenzen anzupassen, die Lehrerbildung zu
iiberarbeiten bzw. zu erginzen, das vorhandene Lehrpersonal weiter zu

qualifizieren und die IT-Infrastruktur auszubauen, in die Realitdt umzusetzen.

! Zur Vereinfachung wird in dieser Arbeit die ménnliche Form des Wortes verwendet. Perso-
nen weiblichen wie médnnlichen Geschlechts sind darin aber inbegriffen. Selbiges gilt fiir den
Begriff ,,Lehrer*.



Der Nutzen digitaler Medien im Unterricht ist auch hinsichtlich der
Lernprozesse und Lernkultur vielféiltig und empirisch fundiert (vgl. hierzu
KMK 2016, S. 45; Schaumburg 2015, S. 9 ff., S. 33 {f.; Eickelmann & Schulz-
Zander 2008, S. 159 ff.; Herzig & Grafe 2007, S. 13 ff.), doch international ist
in Deutschland die Arbeit mit digitalen Medien wie dem Computer in der Schule
nicht ausreichend verbreitet (vgl. OECD 2012). Die Datenerhebung bei 15-
jdhrigen Schiilern zeigt: Deutschland schneidet international hinsichtlich der
vorhandenen Anzahl der Computer in Schulen und der Anzahl der Schiiler, die

Schulcomputer benutzen, eher mittelmiBig ab (vgl. ebd.).

Die Geschichte technischer Medien zeigt aullerdem, dass die Entwicklung
innovativer Unterrichtsmedien nicht immer zum gewlinschten Erfolg fiihrt — so
wurden nutzversprechende Medien, wie bspw. das sich in den 60er Jahren in
Deutschland und der Schweiz verbreitende Sprachlabor, schon wenige Jahre
spater nicht mehr eingesetzt (vgl. Welling, Briiggemann & Anfang 2016, S. 6),
obwohl diese Medien als ebenso gewinnbringend fiir den technischen
Nachwuchs am  Arbeitsmarkt und nationale und  wirtschaftliche
Wettbewerbsfahigkeit galten und, wie auch im Falle des Sprachlabors, hohe
Geldsummen dafiir investiert wurden (vgl. Bosche & Geiss 2010, S. 122; vgl.
Kapitel 3). Auch wenn, wie im Beispiel des Sprachlabors, spitere
medienpadagogische Konzepte den Nutzen des Mediums infrage gestellt wurden
und im Fortgang der Geschichte nach dem Sprachlabor immer neuere Medien
bis hin zu heutigen digitalen Schulmedien Einzug in das Schulwesen erhielten —
die Nachhaltigkeit solcher Schulmedien hidngt, wie sich zeigen wird, nicht nur
mit dem gesellschaftlichen Wandel, bildungspolitischer Unterstiitzung,
padagogischen Einsichten und Entwicklungen von immer neueren Medien
zusammen, sondern stofit beim Implementierungsprozess gerade in der Praxis

der Einzelschule auf hemmende Faktoren.

Mit dieser Arbeit soll versucht werden, Probleme bei der nachhaltigen
Implementierung technischer und digitaler Medien speziell auf Systemebenen
der Einzelschule mittels Forschungsliteratur aufzudecken, indem exemplarisch

die beiden Beispiele Sprachlabor (im Sinne der Technisierung des
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