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30.1 Überblick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

30.2 Kurzbeschreibung der Renderer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

30.2.1 Painters . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

30.2.2 Z-Buffer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

30.2.3 OpenGL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

30.3 Properties zur Einstellung des Renderers . . . . . . . . . . . . . . . . 150

31 Sicherung von Figures 151

31.1 Ausgabe eines Figure . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

31.2 Speicherung des Figure . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

32 Einrichten des Startup-Files 153

34 Liste der Funktionen

0



1 Was ist MATLAB

MATLAB kann wie folgt charakterisiert werden:

→ MATLAB ist die Abkürzung von MATrix LABoratory.

→ MATLAB wurde von Cleve Moler in der Urversion geschrieben.

→ MATLAB ist ein Produkt der Firma The MathWorks.

→ MATLAB ist eine weit verbreitete Programmiermethode für mathematische
Berechnungen in der Technik.

→ MATLAB ist ein Betriebssystem, eine Prorammiersprache und ein Visualisie-
rungssystem in einem.

→ MATLAB beinhaltet eine umfangreiche Programmbibliothek, die u.a. aus den
LINPACK und EISPACK Projekten hervorgegengen ist.

→ MATLAB erlaubt sowohl die Darstellung zwei- und dreidimensionaler farbiger
Grafiken wie auch die Generierung von Panels zur Programmorganisation.

In dieser Schrift werden die grafischen Fähigkeiten von MATLAB zusammengestellt.
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