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Resumo 

 

Este livro pretende ser uma contribuição para a disciplina de 

Design de Informação, servindo como bibliografia básica, 

abordando tanto os conceitos importantes, como também, 

apresentando algumas atividades práticas. 

A ideia de criação deste livro surgiu quando fui convidada a 

lecionar a Disciplina de Design de Informação para o curso de 

Design Gráfico da FAAL, no primeiro semestre de 2014. Ao definir 

o plano de ensino, percebi o quanto seria interessante ter um livro 

que abordasse os conceitos necessários para o entendimento 

desse assunto e, também, definisse atividades que permitissem 

que os alunos praticassem os conceitos aprendidos. 

A disciplina Design de Informação, na FAAL, é uma entre as 

disciplinas de projetos que os alunos de Design Gráfico têm ao 

longo do curso de quatro anos. Por isso, se divide em dois blocos: 

no primeiro bimestre é apresentando todo o conteúdo teórico, 

juntamente com as atividades práticas que reforçam o 

aprendizado e, então, no segundo bimestre eles desenvolvem um 

projeto de interface do usuário, reunindo o conhecimento 

adquirido ao longo primeiro bimestre. 

Espero que seja uma contribuição útil para professores e alunos. 
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Abstract 

 

This book is a contribution to the discipline of Information Design, 

as basic bibliography, covering both the important concepts as well 

as presents some practices. 

The idea of writing this book came when I was invited to teach the 

discipline of Information Design for the Graphic Design course of 

FAAL, in the first half of the year 2014. By setting the syllabus, I 

realized how important it is have a book that cover the necessary 

concepts for understanding the subject and also define activities that 

allow students to practice the learned concepts. 

This discipline in FAAL is one of several practice disciplines that 

students of Graphic Design have during the course. So, is divided 

into two blocks: the first two months presents the entire theoretical 

content, along with practical activities that reinforce learning and 

then, in the second months they develop a UI design, bringing 

together the knowledge acquired throughout the first two months. 

I hope it is a useful contribution to teachers and students. 
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