Hartmut Bakker, Nico Kammacher,
Markus Lengfeld, Ansgar Stiirenberg

Projekt Messwertanalyse.
Programmierung mit Java
ohne Datenbank-Schnittstellen

Hausarbeit

Informatik




BEI GRIN MACHT SICH IHR
WISSEN BEZAHLT

- Wir veroffentlichen lhre Hausarbeit,
Bachelor- und Masterarbeit

- |hr eigenes eBook und Buch -
weltweit in allen wichtigen Shops

- Verdienen Sie an jedem Verkauf

Jetzt bel www.GRIN.com hochladen
und kostenlos publizieren

GIRINIS



Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek:

Die Deutsche Bibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen National-
bibliografie; detaillierte bibliografische Daten sind im Internet Gber http:/dnb.d-
nb.de/ abrufbar.

Dieses Werk sowie alle darin enthaltenen einzelnen Beitrage und Abbildungen
sind urheberrechtlich geschitzt. Jede Verwertung, die nicht ausdricklich vom
Urheberrechtsschutz zugelassen ist, bedarf der vorherigen Zustimmung des Verla-
ges. Das gilt insbesondere fiir Vervielfaltigungen, Bearbeitungen, Ubersetzungen,
Mikroverfilmungen, Auswertungen durch Datenbanken und fir die Einspeicherung
und Verarbeitung in elektronische Systeme. Alle Rechte, auch die des auszugsweisen
Nachdrucks, der fotomechanischen Wiedergabe (einschlieBlich Mikrokopie) sowie
der Auswertung durch Datenbanken oder dhnliche Einrichtungen, vorbehalten.

Coverbild: pixabay.com

Impressum:

Copyright © 2006 GRIN Verlag
ISBN: 9783640100330

Dieses Buch bei GRIN:
https://www.grin.com/document/90729



Hartmut Bakker, Nico Kammacher, Markus Lengfeld, Ansgar Stiirenberg

Projekt Messwertanalyse. Programmierung mit Java
ohne Datenbank-Schnittstellen

GRIN Verlag



GRIN - Your knowledge has value

Der GRIN Verlag publiziert seit 1998 wissenschaftliche Arbeiten von Studenten,
Hochschullehrern und anderen Akademikern als eBook und gedrucktes Buch. Die
Verlagswebsite www.grin.com ist die ideale Plattform zur Veréffentlichung von
Hausarbeiten, Abschlussarbeiten, wissenschaftlichen Aufsatzen, Dissertationen
und Fachbuchern.

Besuchen Sie uns im Internet:

http://www.grin.com/
http://www.facebook.com/grincom

http://www.twitter.com/grin_com



Hausarbeit Software-Engineering

Sommersemester 2006

Projekt Messwertanalyse

Autoren:

Bakker, Hartmut
Kammacher, Nico
Lengfeld, Markus

Sturenberg, Ansgar



Inhaltsverzeichnis

1. PROGRAMMKENNDATEN .....cooiitiiinnirr e sssss s ssssss e s ssnne s

1.1. Programmname bzw. Package-/ Modulname .........cccccccvcmminiimnnnnisnenness s s ssssse s
1.2. Versionsnummer und Freigabedatum..........ccccccominiiiminniini e
1.3. Bearbeiter mit Name, Anschrift und E-Mail ............ene s
1.4. Aufgabenbeschreibung / Pflichtenheft .............cooo e

It DA 1= | oY== 10 4]0 U g Vo SRRSO
1.4.1.1. MUSSKIIEEIIEN ...
1.4.1.2. WUNSCRKITEEIEN. .....ceieiiiieeeeeeeeeeeeee ettt ettt eeeeeesaaessssssasssssssssssssssssssssssssenessesnsssennnnes
1.4.1.3. ADBGrenZUNGSKIEIIEN .....coiiiiiiie e

I o o o 11 = 17 | 4SS
1.4.21. ANWENAUNGSDEIEICNE.........oiiiiiiiei e a e
1.4.2.2. A =1 [o | (U] o] 011 o PP PURPPR
1.4.2.3. BetriebsbedinQUNGEen ...

1.4.3.  Produkt-UmQgEDUNG........ueiiii e e e
1.4.3.1. L0 1117 YRR
1.4.3.2. P2 T 0 1T 7= T
1.4.3.3. (O 1117 = T PP
1.4.3.4. ProduktschnittStellen ........ccoooeiiiiiii

1.4.4.  Produkt-FUNKLONEN .........oiii et e s e e
1.4.5.  Produkt-Daten.........c.ooi i
1.4.6. Produkt-LeISTUNGEN........ueiii et ettt e e e et e e e ente e e e e rnbee e e e ennes
1.4.7.  BenuUIZEroberflACNEN. ........oc.ii et
1.4.8.  QUAlILAISZIEISEIZUNG.......eeiie ettt e e e bee e e e e
(R R =T - 7.4= 1 F= T 1= o [ PP PP T PUPPP

1.4.10. Entwicklungsumgebung

I e O =1 o =T 0 -4 o =T o TSP
1.5. Loésungsverfahren und Algorithmen .........ccccciiiin s ———
1.6. Hardware- und Softwareanforderungen...........ccccoimminnim e ———————

1.7. Benotigte Dateien und VerzeiChNiSSe ..........ccccceiriecieiieccier e s



2. PROGRAMMAUFBAU UND DOKUMENTATION .......cccoiimmmrrrrrnnnnssssnseesesnnnnns 5

2.1, ProgrammStIUKEUL .........ccceiiiiiiiiiir s s s s e e e e am e e e amn e 5
211, EUNKHONSDAUM ...ttt e b e e e bb e e e e st e e e e 5
2.1.2.  DatenfluSSAIagramiM ... ....ccooiuiiiiiiiiiie ettt e et e e e b e e e e b e e e b e e e e e neeas 6
2.1.3.  Data DiCONAIY ....eoiieieitie ettt h et n 7
2.1.4. Klassen mit kurzer Leistungsbeschreibung .............coooiii i 10

2.2. Klassenhierarchiediagramm in UML - Notation ..........cccoiiiiiniinicinssnrr e 1

2.3. KlassendoKumentation..........cccciiiieimiinimsnisss s 16

2.4. Innere Dokumentation mit Leistungsbeschreibung .........ccccoiiiiicminiiinnciceeeneeen 16

2.5. Programmablauf mit Struktogrammen............ccocceirriceciriscer e e e 17

2.6. Anwendungsgrenzen und Fehlersituationen ... 21
2.6.1.  ANWENAUNGSATENZEN .....oeiiiiiitiie ettt ettt et e se e st et sa et e sbe e e ss bt e s abe e e s b e e e ae e e sareenare e e snreenanes 21
2.6.2.  FehlersituationNen ........ooueiiiiiieie e e a e 22

2.7. Benutzeroberflachenhierarchie ..........cccciiiciiiiiic e ———— 23

2.8. Funktionsbeschreibung der Benutzeroberflachen und deren Komponenten (DD)................. 24

2.9. Dateiaufbau aller Anwendungsdateien mit DD-Beschreibung und Funktion ...........ccccceneeen. 25

4. INSTALLATION UND TEST ...coieeeeciiiiiiirinnnsmssssss s s s s ssssssssssss s s s s s s s nnmsssssssssssnnes 26

4.1. Testverfahren und TestdoKUMENLE .........ccciciiiiiniini 26

4.2, UbergabedOKUMENLE...........ccceururururueueeeeceseesseesesesesesesssasesssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssnes 26

5. PROGRAMMBETRIEB ..........cciiiiiiiiii s 27

5.1. Bedienungsanleitung ... 27
5.1.1. Zentrale Benutzeroberflache (MesswertanalySe) ..........ccccoeiiiiieiiiiieii i 27
5.1.2. Benutzeroberflache (Bearbeiten).............oooviiiiiiiiiiiiie e 27
5.1.3.  Benutzeroberflache (EINfUGEN) ........oiiiiiiiiei ettt et e e e e e snreeeeeenes 28
5.1.4. Benutzeroberflache (GENEIEIrEN) .......oiiuiiii i 28
5.1.5. Benutzeroberflache (Diagramm anzeigen)..........oocueeeiiiiiiiiiiiiee e 29

LB B -1 =Y 4 £ Ted 7= (U1 ' S SRR 29

ANHANG ... 30

e 0T 2= 1411 T o o 30



