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Neue Techniken der Mensch-Maschine-Interaktion werden seit Anbeginn von
Rechnersystemen von Forschung und Wirtschaft untersucht. Seit dem vergangenen
Jahrzehnt sind im Verbraucher- und Industrie-Umfeld verstirkt Trends zu
berithrungsempfindlichen Mensch-Maschine-Schnittstellen zu verzeichnen. Die damit
generierte Nachfrage auf diesem Gebiet fordert neue innovative Losungen und stellt
somit einen zu deckenden Bedarf in Forschung und Wirtschaft dar.

Am Beispiel der Multi-Touch gestiitzten Geschéftsprozessmodellierung werden,
aufbauend auf einer Markt- und Szenarioanalyse, Vor- und Nachteile der an Popularitét
gewinnenden Multi-Touch-Hardware und Multi-Touch-Software untersucht und ein
Konzept fiir eine Multi-Touch- / Multi-User-Geschiftsprozessmodellierungsoberfléche
erarbeitet. Das erarbeitete Konzept erfiillt zudem die Anforderungen der Multimodalitét
da das Multi-Touch-Konzept durch Spracherkennung erweitert wurde.

Schlagworter: Multi-Touch, Multi-Touch-Table, Human-Computer-Interface, Mensch-
Maschine-Schnittstelle, Mensch-Maschine-Interaktion, Graphical-User-Interface, User-
Interface, Geschéaftsprozessmodellierung, Buisness-Process-Management, Mobile Device,
Sprachsteuerung, multimodales System, multimodale Interaktion.
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