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Diplomarbeit im Fach Management der Softwareentwicklung

Dokumentation in der Softwareentwicklung. Effizienter Einsatz von Ent-

wicklerdokumentation

Vorgelegt von Kai Oey

Zusammenfassung

Dokumentation ist ein ,,Ubel der Softwareentwicklung. Durch eine Effizienzsteigerung
von Entwicklersoftware wird dazu beigetragen, den Erstellungsprozess von Software

effizienter zu gestalten.

Entwicklerdokumentation wird fiir verschiedene Gegenstinde der Softwareentwicklung
angefertigt. Dazu zédhlen beispielsweise Anforderungen, Architekturen, Quellcode,
Schnittstellen, Modelle und Testfélle. Es gibt einige Griinde, warum Entwicklerdoku-
mentation erstellt werden sollte, beispielsweise Wissenstransfer, Wissenskonservierung,
Kommunikation oder die Erstellung als Grundlage eines Vertrages. Entwicklerdoku-
mentation bringt aber auch Probleme mit sich. Hier ist beispielsweise der Aktualisie-

rungsaufwand, eine mangelnde Verstindlichkeit und geringe Aktualitidt hervorzuheben.

Es sind seit einiger Zeit Mallnahmen bekannt, durch die die Effizienz einer Dokumenta-
tion verbessert werden kann. Unter diese MaBBnahmen fallen dokumentationsbezogene
(z.B. integrierte Dokumentation, hohe Lesbarkeit), organisationsbezogene (z.B. die Ge-
staltung der Teamgrofle) und technikbezogene Konzepte zur Steigerung der Effizienz.
Groflen Einfluss auf die Effizienz einer Entwicklerdokumentation hat der angestrebte
bzw. erstellte Umfang der schriftlichen Dokumentation. Diese kann einerseits durch
eine geschickte Bestimmung der zu dokumentierenden Gegenstdande, andererseits durch
die Festlegung angemessener Umfiange einzelner Dokumentationen erreicht werden.
Entwicklerdokumentation kann aber auch auf alternativen Wegen eftizienter gestaltet
werden. In der Arbeit werden dazu sieben MaBnahmen vorgestellt. Darunter fallen bei-
spielsweise ,Pair Programming’, ,direkte Kommunikation’, ,kontinuierliche Integrati-

on’ und ,6ffentliche Prisentation’.

Alle vorgestellten MaBBnahmen eigenen sich jedoch nicht immer alle fiir jedes Software-
entwicklungsprojekt. Vielmehr werden diese von verschiedenen Faktoren, die in der
Softwareentwicklung auftreten konnen, beeinflusst und teilweise sogar determiniert.

Beispielsweise kann bei hoher Dynamik von Anforderungen verstérkt ,direkte Kommu-



-

nikation’, ,umfassende Partizipation’ und ,6ffentliche Prisentation’ zur Effizienzsteige-
rung eingesetzt werden. Diese Mallnahmen decken dann die Griinde ab, aus denen
schriftliche Dokumentation erstellt worden wire. Eine determinierende Wirkung ist
beispielsweise bei hohen Sicherheitsanforderungen an Software gegeben. In diesem Fall
kann nicht ohne weiteres auf schriftliche Dokumentation verzichtet werden. Verschie-
dene Faktoren konnen dabei Einfliisse auf (1) die Entwicklerdokumentation selber, auf
(2) vorgestellt MaBnahmen zur Effizienzsteigerung der Dokumentation und auf (3) die

Wirkung verschiedener Maflnahmen haben.

Zusammenfassend ldsst sich feststellen, dass Entwicklerdokumentation effizienter ges-
taltet werden kann. Man muss jedoch bei einer Gestaltung die Umwelt und Situation, in
der die Softwareentwicklung und das Anwendungsgebiet der Software eingebettet sind,

beachten.
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Dokumentation ist nicht Teil der Losung,

sondern Teil des Problems.

Tom DeMarco (,, Wien wartet auf Dich*, S. 130)
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