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Pochwaty dla ksigzki TDD w praktyce

W tej ksiazce Harry zabiera nas w podréz majaca na celu odkrycie Pythona i testowania.

To doskonala ksiazka, przyjemna w lekturze i wypelniona przydatnymi informacjami.
Goraco polecam jg kazdemu zainteresowanemu tematem testowania w Pythonie, poznaniem
frameworka Django lub uzycia narzedzia Selenium. Testowanie ma niezwykle istotne znaczenie
w pracy programisty, to niewatpliwie trudny obszar, pelen kompromiséw. Harry spisat sie
doskonale — przyciagnal nasza uwage, wyjasniajac praktyki stosowane podczas testowania”.

— Michael Foord
Programista Pythona i jednoczesnie osoba odpowiedzialna za rozwdéj modutu unittest

, Ta ksigzka to znacznie wiecej niz tylko wprowadzenie do programowania sterowanego
testami w Pythonie. To jest pelny kurs przedstawiajacy najlepsze praktyki od poczatku
do korica na przykladzie nowoczesnego programowania aplikacji sieciowej w Pythonie.
Kazdy programista sieciowy powinien zapoznac sie z ta ksigzka”.

— Kenneth Reitz
Czlonek Python Software Foundation

,Zatujemy, ze nie mieliémy do dyspozycji ksiazki Harry’ego, gdy poznawaliémy Django.
Zachowuje ona odpowiednie tempo, a przy tym jest nieco wymagajaca. Stanowi doskonale
wprowadzenie do frameworka Django oraz réznych praktyk z zakresu testowania.

Te ksiazke warto kupic chocby dla samego materialu poswieconego Selenium,

chod oczywiscie znajdziesz w niej duzo wiecej!”

— Daniel i Audrey Greenfieldowie
autorzy ksiazki Two Scoops of Django (Two Scoops Press)
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Wprowadzenie

Niniejszg ksigzke traktuje jako swego rodzaju prébe podzielenia sie z czytelnikami moimi do-
$wiadczeniami, jakie zdobylem w trakcie podrézy od ,hakera” do ,inZyniera oprogramowania”.
Znajdziesz tutaj informacje przede wszystkim z zakresu testowania, ale jak si¢ wkrétce prze-
konasz, takze z wielu innych dziedzin.

Na poczatek dziekuje, Ze siegnates po te ksigzke.

Jesli kupiles jej egzemplarz, tym bardziej jestem wdzieczny. Natomiast jesli czytasz bezplatng
wersje opublikowana w internecie, to nadal jestem wdzieczny, ze zdecydowales si¢ poswiecic¢
swdj czas na lekture. Kto wie, by¢ moze gdy dotrzesz do korica ksigzki, uznasz ja za warta
zakupu dla siebie lub przyjaciela.

Jezeli masz jakiekolwiek komentarze, pytania lub sugestie, podziel si¢ nimi ze mna. Jestem do-
stepny bezposrednio poprzez e-mail obeythetestinggoat@gmail.com lub w serwisie Twitter (@hjwp)'.
Znajdziesz mnie réwniez na forum tematycznym ksigzki>. Zajrzyj takze na moja witryng i bloga’.

Mam nadzieje, Ze lektura ksigzki sprawila Ci tyle radosci, ile mnie jej napisanie.

Dlaczego napisatem ksigzke
0 programowaniu sterowanym testami?

Juz stysze, jak pytasz: ,Kim jestes, dlaczego napisales te ksigzke i dlaczego miatbym ja przeczytac?”.

Nadal jestem na poczatku mojej kariery programisty. Mozna spotkac sie ze stwierdzeniem, ze
w kazdej dyscyplinie zaczyna sie od etapu ucznia, nastepnie przechodzi do czeladnika i na
koniec czasami staje sie mistrzem. O sobie méglbym powiedzieé, Ze jestem (co najwyzej)
czeladnikiem programowania. Na wczesnym etapie kariery mialem duZo szczescia i zetkna-
fem sie z wieloma fanatykami stosowania technik TDD w programowaniu, co oczywiscie
wywarlo ogromny wplyw na sposéb, w jaki programuje. Zapragnatem wiec podzieli¢ sie
swoimi do$wiadczeniami z innymi. Méglbys powiedzieé, Ze mdj entuzjazm jest wynikiem
ostatnich zmian i nadal zachowuje $wieze wspomnienia z niedawnej nauki, wiec fatwo moge
wczud sie¢ w polozZenie poczatkujacych.

! https://twitter.com/hjwp
2 https://groups.google.com/forum/#!forum/jobey-the-testing-goat-book
* http:/fwww.obeythetestinggoat.com/

13


mailto:obeythetestinggoat@gmail.com
https://twitter.com/hjwp
https://groups.google.com/forum/#!forum/obey-the-testing-goat-book
http://www.obeythetestinggoat.com/

Kiedy dopiero poznawalem Pythona (na podstawie doskonalej ksiazki Marka Pilgrima zaty-
tutowanej Dive Into Python), natknalem sie na koncepcje stosowania technik TDD i stwier-
dzilem: ,tak, zdecydowanie widze w tym sens”. Prawdopodobnie miates podobne odczucie,
gdy po raz pierwszy zetknalte$ sie z TDD. Techniki TDD wygladaja na catkiem rozsadne po-
descie i naprawde stanowia dobry nawyk wart stosowania, podobnie jak na przyklad regu-
larne szczotkowanie zebéw.

Nastepnie pojawil si¢ méj pierwszy duzy projekt i mozesz zgadnad, co sie stalo — miatem
klienta, napiete terminy, duzo pracy do wykonania i wszelkie dobre intencje dotyczace technik
TDD szybko odeszly w kat.

Wszystko bylo w porzadku, a ja czulem si¢ dobrze.
Przynajmniej na poczatku.

Na poczatku wiedzialem, ze tak naprawde nie potrzebuje technik TDD, poniewaz pracuje nad
malg witryna internetows. Bardzo latwo moglem recznie sprawdzi¢ dzialanie poszczegdl-
nych skladnikéw witryny. Kliknij tutaj lacze, wybierz tam element z rozwijanej listy, a wtedy
powinno wydarzy¢ sie to i to. Calkiem tatwe. Tworzenie testéw do sprawdzania wymienio-
nych rzeczy trwaloby wieki lub jeszcze dluzej. Poza tym na podstawie pelnych trzech tygodni
tworzenia kodu wydawalo mi sig, Ze stalem si¢ catkiem dobrym programista i moge sobie
poradzic z projektem. Latwizna.

Nastepnie nadszed! strach przed boginia ZloZzonosci, ktéra wkrétce sie pojawila i pokazala
mi braki w moim doswiadczeniu.

Projekt rozrastat sie i pewne komponenty systemu zaczely zaleze¢ od innych. Robitem wszyst-
ko, co w mojej mocy, aby kierowac sie dobrymi zasadami, takimi jak DRY (nie powtarzaj sie),
ale to zaprowadzilo mnie na calkiem niebezpieczne tereny. Wkrétce doszio wielokrotne
dziedziczenie, hierarchie klas na o$miu poziomach glebokosci i polecenia eval.

Zaczatem by¢ przerazony na mysl o wprowadzeniu jakiejkolwiek zmiany w kodzie. Nie bytem
juz pewien, co jest zalezne od czego i co moze sie sta¢, gdy wprowadze zmiane fego frag-
mentu kodu — jejku, myslalem, ze ten kod dziedziczy po tamtym. Nie, tutaj zostal nadpisany.
O nie, jego dzialanie zalezy od zmiennej klasy. Dobrze, jezeli nadpisze nadpisany wczesniej
fragment, to wszystko bedzie dobrze. Tylko to sprawdze. Jednak operacja sprawdzania oka-
zala sie duzo trudniejsza, niz sadzitem. Budowana witryna internetowa zawiera teraz wiele
sekdji i reczne ich sprawdzanie zaczelo by¢ po prostu niepraktyczne. Lepiej pozostawi¢ wszystko,
jak jest, zapomnie¢ o refaktoryzacji i skoncentrowac sie na tworzeniu.

Bardzo szybko doprowadzilem do powstania okropnego kodu, a tworzenie nowego stato sie
prawdziwym utrapieniem.

Niedlugo potem mialem szczescie i otrzymalem prace w firmie Resolver Systemem (obecnie
PythonAnywhere*), w ktorej stosowanie programowania ekstremalnego (ang. extreme program-
ming — XP) bylo norma. Pracownicy firmy przyuczyli mnie do rygorystycznego stosowania
technik TDD.

* https:/fwww.pythonanywhere.com/
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Wprawdzie wczesniej zdobyte doswiadczenie na pewno otworzylo méj umyst na potencjalne
korzysci wynikajace z automatyzowanego testowania, ale nadal na kazdym etapie pojawialy sie
pewne watpliwosci. , Ogélnie rzecz biorac, testowanie moze by¢ dobrym pomyslem, ale naprawde?”
Wszystkie te testy? Niektore z nich wydawaly sie zupelng stratg czasu... Co takiego? Testy
funkcjonalne oraz testy jednostkowe? Dajcie spokdj, to juz przesada! I na dodatek ten cykl
TDD: testowanie, minimalna zmiana w kodzie i znéw testowanie. To juz naprawde glupota!
Nie musimy wykonywacé tych dziecinnych krokéw. Dajcie spokdj, przeciez widaé, jak wy-
glada prawidlowa odpowiedz. Dlaczego nie mozemy pominac tych testéw do korica?

Mozesz mi uwierzy¢: przewidywalem kazdq regule, sugerowatem kazdy skrét, domagatem
sie uzasadnienia dla kazdego aspektu TDD z pozoru wydajacego sie¢ bezsensownym i pod-
datem si¢, widzac sens w tym wszystkim. Niezliczona ilo$¢ razy powtarzalem sobie ,dzieki
wam, testy”, gdy test funkcjonalny wskazal regresje, ktérej nigdy nie przewidywatem, lub
test jednostkowy uchronit mnie przed popelnieniem naprawde glupiego bledu logicznego.
Pod wzgledem psychologicznym tego rodzaju programowanie jest mniej stresujacym proce-
sem. Efektem jest kod, z ktérym praca bedzie przyjemnoscia.

Dlatego tez pozw6l mi o tym wszystkim Ci opowiedzied.

Cel ksigzki

Moim podstawowym celem jest przekazanie metodologii — sposobu programowania siecio-
wego, ktéry prowadzi do powstania lepszych aplikacji sieciowych i jednoczesnie zapewnia
wiecej radosci ich programistom. Nie ma zbyt duzego sensu w pisaniu ksiazki przedstawia-
jacej material, ktéry mozna znalez¢, korzystajac z ulubionej wyszukiwarki internetowej. Dla-
tego tez to nie jest przewodnik omawiajacy skladnie Pythona lub programowanie sieciowe jako
takie. Zamiast tego mam nadzieje nauczy¢ Cie, jak wykorzysta¢ techniki TDD do osiagniecia
wymarzonego celu: przejrzystego kodu, ktéry po prostu dziata.

Majac to na uwadze, nieustannie odwoluje sie do rzeczywistego, praktycznego projektu i bu-
duje aplikacje sieciowq zupelnie od poczatku, uzywajac do tego narzedzi takich jak Django,
Selenium, jQuery i Mock. Nie przyjalem zadnych zaloZeni dotyczacych Twojej wiedzy z za-
kresu wymienionych narzedzi i dlatego po zakoriczeniu lektury bedziesz miat solidne pod-
stawy dotyczace tych narzedzi, a takze opanowane stosowanie technik TDD.

Programowanie ekstremalne zawsze przeprowadzane jest w parach. Dlatego tez piszac te
ksigzke, wyobrazalem sobie pare z samym soba, staralem sie wytlumaczy¢ sposéb dziatania
narzedzi oraz odpowiadad na pytania dotyczace okreslonych sposobéw dziatania kodu. Jezeli
gdziekolwiek pisze zbyt protekcjonalnie, wynika to z niewystarczajacego sprytu oraz braku
zachowania cierpliwosci wzgledem samego siebie. Natomiast jesli pisze zbyt defensywnie,
wynika to z faktu, Ze jestem irytujacq osoba, ktéra systematycznie nie zgadza sie z innymi.
Dlatego czasami potrzebuje wielu uzasadnieri, zanim przekonam sie do czegos.
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Zarys ksiazki
Ksiazke podzielilem na trzy czesci.

Czgs¢ I (rozdziaty od 1. do 6.): Podstawy
Od razu przystepujemy do budowy prostej aplikacji sieciowej, wykorzystujac przy tym
techniki TDD. Prace rozpoczynamy od utworzenia testu funkcjonalnego (za pomoca na-
rzedzia Selenium), a nastepnie przechodzimy przez podstawy Django — modele, widoki
i szablony — na kazdym etapie rygorystycznie stosujac testy jednostkowe. Ponadto do-
wiesz sig, czym jest Testing Goat’.

Czgs¢ 11 (rozdziaty od 7. do 14.): Programowanie sieciowe
W tej czesci znajdziesz oméwienie trudniejszych, cho¢ niemozliwych do unikniecia aspektéw
programowania sieciowego. Zobaczysz takze, jak testy pomagaja radzi¢ sobie ze wspo-
mnianymi aspektami: plikami statycznymi, wdrozeniem w srodowisku produkcyjnym, we-
ryfikacjg danych formularza, migracjami bazy danych i budzacym lek JavaScriptem.

Czes¢ 111 (rozdziaty od 15. do 20.): Bardziej zaawansowane zagadnienia
Omoéwiono zagadnienia takie jak imitacje, integracja opracowanego przez firme trzecia
systemu uwierzytelniania, Ajax, konfiguracja testéw, podejscie Outside-In i ciagla integra-
cja (ang. continuous integration — CI).

A teraz kilka stéw w kwestiach porzadkowych...

Konwencje zastosowane w ksigzce

W tej ksigzce zastosowano nastepujace konwencje typograficzne.

Kursywa
Wskazuje na nowe pojecia, adresy URL i e-mail, nazwy plikéw, rozszerzenia plikéw
i tak dalej.

Czcionka o statej szerokosci
Uzyta jest w przykladowych fragmentach kodu, a takze w samym tekscie w celu odwo-
fania sie do pewnych poleceri badZ innych elementéw programistycznych, takich jak na-
zwy zmiennych lub funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne srodowiskowe, polece-
nia i stowa kluczowe.

Pogrubiona czcionka o statej szerokosci
Uzyta w celu wyeksponowania poleceri badZ innego tekstu, ktéry powinien by¢ wpro-
wadzony przez czytelnika.

Czasami uzywam znakéw:
[...]

do wskazania, Ze pewna zawarto$¢ zostala pominieta, nastapilo skrécenie danych wyjsciowych
lub przejscie do wazniejszych informacji w danym fragmencie.

® Testing Goat to nieoficjalna maskotka TDD, wigcej na ten temat znajdziesz w rozdziale 1. — przyp. thum.

16 | Wprowadzenie



Taka ikona oznacza wskazéwke lub sugestie.

Taka ikona oznacza ogdlng uwage.

Ta ikona oznacza ostrzezenie.

Uzycie przyktadowych kodow

Przykladowe fragmenty kodéw znajdziesz w serwisie GitHub (https://github.com/hjwp/book-
example/). Kody dla poszczegdlnych rozdzialéw sa réwniez dostepne oddzielnie, na przyklad
pod adresem https://github.com/hjwp/book-example/tree/chapter_03. Na koricu rozdzialéw znaj-
dziesz pewne sugestie dotyczace sposobéw pracy z repozytorium.

Ksigzka ta ma na celu pomée Ci w pracy. Ogdlnie rzecz biorac, mozna wykorzystywac przy-
klady z niej w swoich programach i w dokumentacji. Nie trzeba kontaktowac si¢ z nami w celu
uzyskania zezwolenia, dopdki nie powiela si¢ znaczacych ilosci kodu. Na przyklad pisanie
programu, w ktérym znajdzie sie kilka fragmentéw kodu z tej ksigzki, nie wymaga zezwole-
nia, jednak sprzedawanie lub rozpowszechnianie ptyty CD-ROM zawierajacej przyklady
z ksigzki wydawnictwa O'Reilly juz tak. OdpowiedZ na pytanie przez cytowanie tej ksigzki
lub przykladowego kodu nie wymaga zezwolenia, ale wlaczenie wielu przykladowych kodéw
z tej ksigzki do dokumentacji produktu czytelnika juz tak.

JesteSmy wdzieczni za umieszczanie przypiséw, ale nie wymagamy tego. Przypis zwykle
zawiera tytul, autora, wydawce i ISBN. Na przyklad: Harry Percival, TDD w praktyce. Nieza-
wodny kod w jezyku Python, ISBN 978-1-449-36482-3, Helion, Gliwice 2015.

Uzycie przyktadowych kodéow | 17
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Przygotowania i zatozenia

W tym miejscu znajdziesz ogdlny zarys przyjetych przeze mnie zalozenn dotyczacych Twojej
wiedzy, a takze oprogramowania, jakie powiniene$ mie¢ zainstalowane w komputerze.

Python 3 i programowanie

Wprawdzie niniejsza ksigzke napisatem, nie zapominajac o poczatkujacych, ale jezeli dopiero
zaczynasz przygode z programowaniem, to powinienes$ przynajmniej pozna¢ podstawy jezy-
ka Python. Jedli jeszcze nie opanowale$ podstaw, zachecam Cie do lektury samouczka dla
poczatkujacych programistéw Pythona, ksigzki przeznaczonej dla poczatkujacych (na przy-
klad Dive Into Python' lub Learn Python the Hard Way’) badZ tez tak dla rozrywki do zapo-
znania si¢ z materialami w witrynie Invent Your Own Computer Games’. Wszystkie wymie-
nione zasoby stanowig doskonale wprowadzenie do programowania w Pythonie.

Jezeli masz doswiadczenie w programowaniu w innych jezykach niz Python, powinienes
sobie poradzi¢ bez probleméw, poniewaz Python jest niezwykle fatwy do zrozumienia.

Kod przedstawiony w ksiazce zostal utworzony w jezyku Python 3. Kiedy pisatem te ksigzke
w latach 2013 — 2014, wersja 3 byla dostepna juz od dluzszego czasu. OsiagneliSmy wiec punkt,
w ktérym to preferowana wersja Pythona. Mozesz korzysta¢ z dowolnego systemu operacyj-
nego: OS X, Windows lub Linux. Nieco dalej znajdziesz informacje szczegélowe przydatne
dla uzytkownikéw poszczegdlnych systeméw operacyjnych.

Kod przedstawiony w ksigzce zostal przetestowany za pomoca Pythona w wersjach
3.3 i 3.4. Jezeli z jakiegokolwiek powodu uzywasz wersji 3.2, mozesz zauwazy¢
drobne réznice. Dlatego tez najlepszym rozwigzaniem bedzie uaktualnienie uzywa-
nej wersji, o ile masz taka mozliwos¢.

Nie zalecam podejmowania préb uzycia Pythona 2, poniewaz réznice wzgledem nowszych
wersji sa juz znaczace. Jezeli Twdj kolejny projekt ma powstaé¢ wilasnie w Pythonie 2, to mate-
rial przedstawiony w ksigzce nadal moze by¢ przydatny. Jednak czas poswiecony na ustale-
nie, czy réznice miedzy otrzymanymi przez Ciebie danymi wyjsciowymi i przedstawionymi

! http:/fwww.diveintopython.net/
% http://learnpythonthehardway.org/
* http:/finventwithpython.com/
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w ksigzce wynikajg z faktu uzycia Pythona 2, czy jednak sg skutkiem btedu, tak naprawde
bedzie czasem zmarnowanym.

Jezeli planujesz wykorzystanie PythonAnywhere* (startup PaaS, dla ktérego pracuje) zamiast
lokalnie zainstalowanego Pythona, wéwczas przed rozpoczeciem pracy powinienes§ zapoznaé
sie z dodatkiem A.

Niezaleznie od stosowanego srodowiska pracy oczekuje, Ze masz dostep do Pythona, wiesz,
jak uruchomié¢ go z poziomu powloki (najczesciej za pomoca polecenia python3), a takze wiesz,
jak edytowac i uruchamia¢ pliki Pythona. JeZeli masz jakiekolwiek watpliwosci, zawsze mo-
Zesz siegnac¢ do wymienionych wczesniej ksigzek i zasobéw.

Jezeli masz zainstalowanego Pythona w wersji 2 i obawiasz sig, Ze instalacja wersji 3 moze
uszkodzi¢ istniejaca, Twoje obawy sa zupelnie niepotrzebne! Obie wersje Pythona
mogga bez problemu funkcjonowaé w jednym systemie, a swoje pakiety przechowuja
w zupehie réznych miejscach. Musisz si¢ jedynie upewnié¢ o przygotowaniu oddziel-
nych poleceri do uruchamiania poszczegélnych wersji Pythona. Jednego przezna-
czonego dla Pythona 3 (python3) i drugiego dla Pythona 2 (to najczesciej po prostu
python). Podobnie podczas instalacji narzedzia pip dla Pythona 3 upewniamy sie, ze
uruchamiajace go polecenie (zwykle pip3) jest inne od polecenia przeznaczonego do
uruchamiania narzedzia pip w Pythonie 2.

Jak dziata HTML?

Przyjalem réwniez zalozenie, ze masz og6lng wiedze dotyczaca sposobu dzialania sieci —
czym jest HTML, Zadania POST itd. Jezeli nie dysponujesz wspomnianymi podstawami, po-
winiene$ poszukac¢ odpowiednich Zrédet dotyczacych HTML; kilka znajdziesz w witrynie
http:/fwww.webplatform.org/. Jezeli potrafisz utworzyé w komputerze strone HTML, wys$wietli¢
ja w przegladarce internetowej, a takze rozumiesz sposéb dzialania formularzy sieciowych,
to masz odpowiedniq wiedze.

JavaScript

W czesci drugiej ksiazki pojawi sie odrobina kodu JavaScript. Jezeli nie znasz jezyka JavaScript,
nie przejmuj si¢ tym teraz. Gdy na péZniejszym etapie poczujesz sie nieco zagubiony, wskaze
Ci kilka przydatnych zasob6w.

Wymagane oprogramowanie

Poza jezykiem Python bedziemy potrzebowali jeszcze kilku innych komponentéw.

Przeglgdarka internetowa Firefox
Jezeli skorzystasz z ulubionej wyszukiwarki internetowej, szybko znajdziesz instalator prze-
gladarki Firefox dla uzywanego systemu operacyjnego. Wprawdzie narzedzie Selenium
wspolpracuje z wszystkimi najwazniejszymi przegladarkami internetowymi, ale Firefox

* https:/fwww.pythonanywhere.com/
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pozostaje najlatwiejsza w uzyciu, poniewaz jest dostepna na rézne platformy sprzetowe.
Dodatkowym atutem pozostaje mniejsza podatnosé twércow przegladarki Firefox na Za-
dania korporacji.

System kontroli wersji Git

Ten system jest dostepny dla dowolnej platformy sprzetowej i znajdziesz go w witrynie
http://git-scm.com/.

Narzedzie pip przeznaczone do zarzgdzania pakietami Pythona
Wymienione narzedzie zostalo dolaczone do Pythona 3.4 (nie zawsze znajdowalo sie
w pakiecie, wigc to zmiana na plus). Aby upewnic sie ze uzywamy narzedzia pip w wersji
dla Pythona 3, w zaprezentowanych przykiadach zawsze stosuje polecenie pip3. W zalezno-
$ci od platformy sprzetowej to moze by¢ réwniez pip-3.4 lub pip-3.3. Informacje szcze-
gélowe na ten temat znajdziesz w ramkach poswieconych poszczegélnym systemom
operacyjnym.

Informacje dla uzytkownikéw Windows

Uzytkownicy Windows moga czasami czuc si¢ zaniedbywani, poniewaz systemy OS X i Linux
pomagaja zapomnie¢ o istnieniu §wiata poza paradygmatem systeméw pochodnych dla sys-
temu Unix. Lewe ukos$niki jako separatory katalogéw? Litery oznaczajace napedy? Co takiego?
Mimo wszystko material przedstawiony w ksigzce moze by¢ wykorzystany takze przez uzyt-
kownikéw systemu Windows. Oto gars¢ podpowiedzi ulatwiajacych prace.

1. Podczas instalacji systemu kontroli wersji Git w Windows upewnij si¢ 0 wyborze opdji Run Git
and included Unix tools form the Windows command prompt. W ten sposéb uzyskasz dostep do
programu o nazwie Git Bash. Wykorzystaj go jako podstawowy wiersz poleceni, a bedziesz
mogt korzystac ze wszystkich uzytecznych narzedzi powloki GNU, takich jak 1s, touch i grep.
Bonusem bedzie mozliwos¢ uzycia zwyklych ukosnikéw jako separatoréw katalogow.

2. Podczas instalacji Pythona 3 upewnij si¢ o zaznaczeniu opcji Add python.exe to Path, jak poka-
zano na rysunku 0.1. W ten sposéb bedziesz mégt uruchamiac Pythona z poziomu powloki.

& Python 3.4.3 Setup X

Gustomize Python 3.4.3

Select the way you want features to be installed,
Click on the icons in the tree below to change the
weay features will be installed.

=3~ | Register Extensions -
TolfTk
Docurnentation
Utility Scripts

pip
Test suite

Prepend C:\F 38 Entire Feature will be installed on local hard drive
variable, This

command pre 3¢ Entire Feature will be unavailable
python
for This feature requires OKE on vour hard drive,
windows
[ Disk Usage ] [ Advanced I [ < Bark_|[_Mext = | [ Cancel ]

Rysunek 0.1. Dodanie Pythona do systemowej Sciezki dostepu
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3. W systemie Windows plik wykonywalny Pythona 3 nosi nazwe python.exe. To jest doktadnie
taka sama nazwa jak w przypadku Pythona 2. W celu unikniecia ewentualnych niejasnosci
w katalogu plikéw binarnych Git Bash utwérz nastepujace dowigzanie symboliczne:

Tn -s /c/Python34/python.exe /bin/python3.exe
Moze wystapi¢ konieczno$¢ kliknigcia Git Bash prawym przyciskiem myszy i wybrania
opcji Uruchom jako administrator. Zwréé uwage, ze utworzone tutaj dowigzanie symboliczne
dziata jedynie w powloce Git Bash, a nie w zwyklym wierszu poleceri systemu Windows.

4. Wydanie Python 34 jest dostarczane wraz z narzedziem pip. Mozesz sprawdzi¢, czy na-
rzedzie pip zostalo zainstalowane, wydajac polecenie which pip3. Wynikiem wykonania
wymienionego polecenia powinno by¢ /c/Python34/Scripts/pip3.

Jezeli z jakiegokolwiek powodu musisz korzysta¢ z wydania Python 3.3 i nie masz narzedzia
pip3, informacje dotyczace jego instalacji znajdziesz w witrynie https://pip.pypa.io/en/latest/.
W trakcie pisania ksigzki procedura instalacji wymagata pobrania pliku, a nastepnie urucho-
mienia go za pomocg polecenia python3 get-pip.py. Upewnij sig o uzyciu polecenia python3
podczas uruchamiania skryptu konfiguracyjnego.

Po uwzglednieniu powyzszych wskazéwek powiniene$ mie¢ mozliwos¢ przejscia
do powloki Git Bash i wydania poleceri python3 i pip3 z poziomu dowolnego
katalogu.

Informacje dla uzytkownikéw OS X

Wprawdzie system OS X jest lepiej niz Windows przystosowany do obstugi Pythona, ale do nie-
dawna instalacja narzedzia pip3 byla nielatwym zadaniem. Wraz z wydaniem wersji Python 3.4
wszystko uleglo zmianie i proces instalacji jest wrecz trywialny.

o Wydanie Python 3.4 mozna zainstalowac bez Zadnych probleméw za pomocq dostgpnego
instalatora®. Narzedzie pip zostanie zainstalowane automatycznie.

o Instalator systemu kontroli wersji Git réwniez dziata bez probleméw.

Podobnie jak w przypadku Windows po przeprowadzeniu instalacji oprogramowania be-
dziesz mégl otworzy¢ okno powtoki i z poziomu dowolnego katalogu wydawac polecenia git,
python3 i pip3. Jezeli wystapia jakiekolwiek problemy, w ulubionej wyszukiwarce internetowej
wpisz ,Sciezka systemowa” lub ,polecenie nieznalezione”, a otrzymasz liste wielu zasobéw,
w ktoérych znajdziesz informacje niezbedne do rozwiazania problemu.

Warto réwniez zwrdci¢ uwage na menedzera pakietéw Homebrew®, za pomoca
ktérego w systemie OS X mozna w niezawodny sposéb zainstalowa¢ wiele na-
rzedzi pochodzacych z systemu Unix (w tym réwniez Pythona 3). Wprawdzie
oficjalny instalator Pythona dziala juz bez probleméw, ale wymieniony menedzer
moze okazacd sie uzyteczny w przysziosci. Jego uzycie wymaga pobrania Xcode
(jego wielkos¢ to obecnie okolo 2,5 GB), ale w ten sposéb zyskujesz kompilator C,
co bedzie przydatnym ,efektem ubocznym”.

5 https:/fwww.python.org/downloads/mac-osx/
® http:/forew.sh/
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Domyslny edytor Git oraz pozostata podstawowa konfiguracja Git

W dalszej czesci ksiazki przedstawie polecenia pokazujace krok po kroku uzycie Git, choé¢
dobrym rozwigzaniem bedzie przeprowadzenie juz teraz pewnej konfiguracji. Na przyklad
w trakcie pierwszego przekazywania plikéw do repozytorium zostanie wyswietlone okno
edytora vi. W takiej sytuacji by¢ moze nie bedziesz wiedzial, co nalezy dalej zrobié. Céz,
edytor vi ma dwa tryby pracy, wiec masz dwa wyjscia do wyboru. Pierwsze polega na po-
znaniu kilku najpotrzebniejszych poleceni edytora (nacisnij klawisz i przechodzgc w ten sposdb
do trybu wstawiania, wprowadZ odpowiedni tekst; nacisnij Esc, aby powrdci¢ do zwyklego trybu edytora,
a nastepnie zapisz plik i zakoricz pracg z vi, wpisujgc :wq i naciskajgc Enter). W ten sposéb dola-
czysz do wspanialego srodowiska os6b, ktére znajg ten stary i niezwykle ceniony edytor.

Drugie rozwigzanie polega na zupelnym odrzuceniu jakiegokolwiek powrotu do lat siedem-
dziesiatych ubiegtego wieku i skonfigurowaniu Git do uzycia innego, dowolnie wybranego
edytora. Zamknij vi, naciskajac Esc i nastepnie wpisujac :q!, a nastepnie zmieri domyslny
edytor Git. W dokumentacji Git znajdziesz informacje dotyczace podstawowe;j konfiguracji Git’.

Wymagane moduty Pythona

Po zainstalowaniu menedzera pip instalacja nowych moduléw Pythona jest niezwykle 1a-
twym zadaniem. Nowe moduly bedziemy instalowad, gdy okaza sie niezbedne. Jednak juz
kilka powinni$my mie¢ zainstalowanych na samym poczatku.

e Django 1.7 — sudo pip3 install django==1.7 (w systemie Windows pomin sudo). Django to
wybrany przez nas framework sieciowy. Upewnij sie o instalacji wersji 1.7. Dzieki wymienio-
nemu modutowi uzyskasz dostep do django-admin.py z poziomu powloki. Jezeli potrzebu-
jesz pomocy, pewne informacje dotyczace instalacji znajdziesz w dokumentacji Django®.

W maju 2014 roku framework Django 1.7 nadal pozostawal w wersji beta. Jezeli
wymienione powyzej polecenie nie dziata, uzyj nastepujacego: sudo pip3 install
https://github.com/djan go/django/archive/stable/1.7.x.zip.

o Selenium — sudo pip3 install --upgrade selenium (w systemie Windows pomini sudo). Sele-
nium to narzedzie automatyzacji pozwalajace nam na wykonywanie tak zwanych testéw
funkcjonalnych. Upewnij si¢ o instalacji absolutnie najnowszej dostepnej wersji narze-
dzia. Selenium bierze udzial w nieustajacym wyscigu z najwazniejszymi przegladarkami
internetowymi, prébujac zachowac¢ zgodnosé z najnowszymi funkcjami, ktére sa w nich
implementowane. JezZeli kiedykolwiek zauwazysz dziwne zachowanie Selenium, powo-
dem bedzie instalacja nowej wersji przegladarki Firefox. W takim przypadku rozwigzaniem
bedzie uaktualnienie do najnowszej wersji Selenium. ..

O ile doskonale nie wiesz, co robisz, nie uzywaj narzedzia virtualenv. Tego rodzaju
narzedzie zaczniemy wykorzystywad w rozdziale 8.

7 http://git-scm.com/book/en/v2/Customizing-Git-Git-Configuration
8 https://docs.djangoproject.com/en/1.7 /introfinstall/
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Informacje dotyczace IDE

Jezeli masz doswiadczenie w programowaniu w jezyku Java lub .NET, to by¢ moze myslisz
o wykorzystaniu srodowiska IDE podczas pracy nad projektami w Pythonie. Wspomniane
$rodowiska oferuja wiele uzytecznych narzedzi, w tym réwniez integracje z VCS. Na rynku
dostepnych jest sporo doskonalych rozwigzan IDE przeznaczonych dla Pythona. Kiedy za-
czynalem prace z Pythonem, sam zaczalem uzywaé srodowiska IDE i uznawalem je za nie-
zwykle uzyteczne w kilku pierwszych projektach.

Jednak sugeruje (to jedynie propozycja) rezygnacje z uzycia srodowiska IDE, przynajmniej
podczas lektury niniejszej ksigzki. W swiecie Pythona nie istnieje az tak duza potrzeba uzy-
cia IDE. Te ksiazke napisalem z zaloZeniem, ze bedziesz korzystat z prostego edytora tek-
stéw oraz powloki. Czasami do dyspozycji masz wiasnie tylko tyle — na przyklad podczas
pracy z serwerem. Dlatego tez warto nauczy¢ sie uzycia podstawowych narzedzi i poznaé
sposoby ich dziatania. W ten sposéb zdobedziesz przydatng wiedze, nawet jesli po zakon-
czeniu lektury ksigzki postanowisz powrdci¢ do srodowiska IDE i wszystkich oferowanych
przez nie uzytecznych narzedzi.

Jezeli przedstawione tutaj informacje nie sprawdzaja sie lub chcesz zaproponowac lepsze
rozwigzania, zawsze mozesz do mnie napisac na adres obeythetestinggoat@gmail .com.
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Podziekowania

Pragne podzigkowac wielu osobom, bez ktérych ta ksigzka nigdy by nie powstala lub bylaby
gorsza niz w obecnej postaci.

Przede wszystkim dziekuje ,Gregowi” z $OTHER_PUBLISHER, ktéry byl pierwsza osobg
zachecajaca do uwierzenia, ze te ksigzke naprawde mozna napisaé. Wprawdzie Twoi pra-
cownicy okazali si¢ mie¢ przesadnie rygorystyczne podejécie do praw autorskich, ale jestem
Ci niezmiernie wdzieczny za wiare we mnie.

Podziekowania skladam Michaelowi Foordowi, kolejnemu bylemu pracownikowi Resolver
Systems, za poczatkowsq inspiracje do napisania ksigzki oraz nieustanng pomoc podczas re-
alizacji tego projektu. Dziekuje takze mojemu szefowi Gilesowi Thomasowi, Ze naiwnie po-
zwolil kolejnemu pracownikowi na napisanie ksigzki. (Jestem przekonany, ze teraz juz zmienit
tekst standardowej umowy o prace i zamiescil w niej klauzule ,zadnych ksigzek”). Dziekuje
Ci za nieustajaca madrosc i skierowanie mnie na Sciezke testow.

Dzigekuje moim pozostatym kolegom, Glennowi Jonesowi i Hanselowi Dunlopowi, za nieoce-
niong pomoc i cierpliwosé na przestrzeni ostatniego roku.

Dziekuje mojej Zonie Clementine oraz obu rodzinom — bez ich wsparcia i cierpliwosci nigdy
nie napisalbym tej ksiazki. Jednoczesnie przepraszam Was za caly czas, ktéry spedzilem z nosem
w komputerze w chwilach, ktére powinny by¢ jednak niezapomnianymi chwilami rodzinnymi.
Nie mialem pojecia, jak ta ksigzka wplynie na moje zycie (,,Chcesz jg napisa¢ w wolnych
chwilach? Brzmi rozsadnie...”). Clementine, nie zrobitbym tego bez Ciebie.

Dzigkuje recenzentom technicznym Jonathanowi Hartleyowi, Nicholasowi Tollerveyowi i Emily
Bache za stowa zachety i nieocenione komentarze. Podzigkowania kieruje zwlaszcza pod ad-
resem Emily, ktéra uwaznie przeczytala wszystkie rozdzialy. Oczywiscie jestem takze nie-
zmiernie wdzieczny Nickowi i Jonowi. Dzieki Waszej obecnosci nie mialem poczucia, ze pra-
cuje zupelnie sam nad tym projektem. Bez pomocy wymienionych recenzentéw technicznych
ta ksiazka bylaby tylko mniej lub bardziej sensownym wywodem idioty.

Dzigkuje réwniez kazdemu, kto poswiecil swéj czas na dostarczanie informacji zwrotnych
o ksigzce, nawet w postaci kilku dobrych zyczen; sg to: Gary Bernhardt, Mark Lavin, Matt
O’Donnell, Michael Foord, Hynek Schlawack, Russell Keith-Magee, Andrew Godwin i Ken-
neth Reitz. Dziekuje, Ze okazaliscie sie sprytniejsi ode mnie i uchroniliScie mnie przed napi-
saniem wielu glupstw. OczywiScie w ksiazce pozostalo wiele innych gltupstw, za ktére ponosze
wylaczng odpowiedzialnosé.
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Dziekuje mojej redaktor Meghan Blanchette za okazana przyjaZzn i sympatie, za kierowanie
projektem w zakresie zaréwno ram czasowych, jak i ograniczania moich kolejnych glupich
pomystéw. Dziekuje pozostalym pracownikom wydawnictwa O’Reilly za pomoc, miedzy in-
nymi Sarze Schneider, Karze Ebrahim i Danowi Fauxsmithowi za mozliwos$¢ pozostania przy
jezyku angielskim, ktérym postugujemy si¢ w Wielkiej Brytanii. Dziekuje Charlesowi Roume-
liotisowi za pomoc nad stylem i gramatyka. Wprawdzie mozesz nigdy nie dostrzec meritum
chicagowskiej szkoly stosowania znakéw cytowania i punktowania, ale jestem pewien, Ze cieszysz
sie z jej istnienia. Dziekuje takze dzialowi graficznemu za umieszczenie kozy na okladce ksigzki!

Specjalne podziekowania kieruje do wszystkich czytelnikéw wczesnej wersji ksiazki za po-
moc w wychwytywaniu literéwek, informacje, sugestie oraz wszelkie inne sposoby, na jakie
pomogliscie w usprawnieniu ksigzki. Przede wszystkim jestem wdzieczny za ciepte stowa
zachety i nieustajace wsparcie. Osoby, ktérym dziekuje szczegdlnie, to: Jason Wirth, Dave
Pawson, Jeff Orr, Kevin De Baere, crainbf, dsisson, Galeran, Michael Allan, James O’Donnell,
Marek Turnovec, SoonerBourne, julz, Cody Farmer, William Vincent, Trey Hunner, David
Souther, Tom Perkin, Sorcha Bowler, Jon Poler, Charles Quast, Siddhartha Naithani, Steve
Young, Roger Camargo, Wesley Hansen, Johansen Christian Vermeer, lan Laurain, Sean Ro-
bertson, Hari Jayaram, Bayard Randel, Konrad Korzel, Matthew Waller, Julian Harley, Barry
McClendon, Simon Jakobi, Angelo Cordon, Jyrki Kajala, Manish Jain, Mahadevan Sreenivasan,
Konrad Korzel, Deric Crago, Cosmo Smith, Markus Kemmerling, Andrea Costantini, Daniel
Patrick, Ryan Allen, Jason Selby, Greg Vaughan, Jonathan Sundqvist, Richard Bailey, Diane Soini,
Dale Stewart, Mark Keaton, Johan Wirlander, Simon Scarfe, Eric Grannan, Marc-Anthony Taylor,
Maria McKinley, John McKenna i wiele innych. JeZeli pominatem Cie tutaj, masz absolutne
prawo do zlosci. Jestem niezwykle wdzieczny takze Tobie, napisz do mnie, a postaram sie jako$
naprawic moje przeoczenie.

Na koricu dziekuje czytelnikom za decyzje o sprawdzeniu tej ksigzki. Mam nadzieje, Ze jej
lektura okaze si¢ przyjemnoscia!
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Podstawy TDD i Django

W tej czesci poznasz podstawy programowania sterowanego testami (ang. test-driven development,
TDD). Catkowicie od podstaw opracujemy prawdziwg aplikacje sieciowa i na kazdym etapie
prac bedziemy przygotowywac dla niej testy.

Dokladnie oméwiony bedzie temat testowania funkcjonalnego za pomoca Selenium i testy
jednostkowe, a takze poznasz wystepujace miedzy nimi réznice. Przedstawie tutaj sposéb pra-
cy w trakcie programowania sterowanego testami, ktéry okres§lam mianem cyklu ,test jed-
nostkowy i tworzenie kodu”. Przeprowadzimy réwniez refaktoring i zobaczymy, jak go sto-
sowac z technikami TDD. Poniewaz do tworzenia oprogramowania podchodze niezwykle
powaznie, podczas pracy bedziemy uzywac systemu kontroli wersji (Git). Dowiesz sie wiec,
jak i kiedy przekazywac kod do repozytorium oraz integrowac go z technikami TDD i spo-
sobem pracy w trakcie programowania sieciowego.

W ksigzce wykorzystamy Django, czyli (prawdopodobnie) najpopularniejszy na swiecie fra-
mework sieciowy dla Pythona. Postaram sie powoli i pojedynczo wprowadza¢ nowe koncepcje
Django oraz podac wiele aczy prowadzacych do innych Zrédel. Jezeli nie miale$§ wczesniej
stycznosci z Django, to goraco zachecam Cie do zapoznania sie z materialem przedstawionym
we wspomnianych Zrédlach. Jezeli poczujesz sie nieco zagubiony w trakcie lektury ksiazki,
zréb sobie przerwe, poswiec kilka godzin na przejrzenie oficjalnych samouczkéw Django, a na-
stepnie powrdé do lektury ksigzki.

Oczywiscie spotkasz réwniez Testing Goat...

Zachowaj ostroznos¢ podczas kopiowania i wklejania

Jezeli czytasz ksigzke w wersji elektronicznej, naturalne jest, ze bedziesz chciat ko-
piowad listingi i wkleja¢ je w uzywanym srodowisku pracy. Jednak znacznie lepszym
rozwiazaniem bedzie, jesli zrezygnujesz z kopiowania kodu. Samodzielne wprowa-
dzanie kodu zmusza mézg do efektywniejszego dzialania, a ponadto takie rozwia-
zanie jest blizsze rzeczywistemu sposobowi tworzenia kodu. Po drodze niewatpliwie
popelnisz pewne bledy, a ich samodzielne wyszukanie okaze si¢ cenna lekcja.

Poza wszystkim warto réwniez pamieta¢ o niedoskonatosciach formatu PDF. Oznacza
to, ze podczas kopiowania i wklejania kodu mogg dziac si¢ rézne dziwne rzeczy...






ROZDZIAL 1.

Konfiguracja Django
za pomocg testu funkcjonalnego

Programowanie sterowane testami nie jest czyms, co przychodzi naturalnie. To rodzaj dyscy-
pliny, jak sztuki walki. Podobnie jak w filmie kung-fu bedziesz potrzebowal wymagajacego mi-
strza, ktéry zmusi Cie do zachowania dyscypliny. W naszym przypadku to bedzie Testing Goat.

Stuchaj Testing Goat!
Nie réb nic, dopoki nie przygotujesz testu

Wspomniany Testing Goat' to nieoficjalna maskotka technik TDD w spolecznosci Pythona
i prawdopodobnie ma rézne znaczenie dla poszczegélnych oséb. Dla mnie Testing Goat to
glos wewnatrz, ktéry trzyma mnie w pionie i nakazuje pozostac na ,wlasciwej Sciezce testo-
wania”. Przypomina male aniotki lub demony, ktére w kreskéwkach pojawiaja sie¢ na barkach
bohateréw, ale majg niewiele zmartwieri. Mam nadzieje, ze dzigki niniejszej ksigzce Testing
Goat pojawi sie takze i w Twojej glowie.

Postanowilismy zbudowa¢ witryne internetowsa, nawet jesli jeszcze nie catkiem dokladnie
wiemy, co nalezy zrobi¢. W $wiecie programowania sieciowego pierwszym krokiem jest wy-
bér frameworka, jego instalacja i konfiguracja. Pobierz to, zainstaluj tak, skonfiguruj to, uruchom
skrypt... Jednak programowanie sterowane testami wymaga zupekie innego podejscia. Kiedy
stosujesz techniki TDD, zawsze powinienes mie¢ w sobie Testing Goat wolajacy ,najpierw test,
najpierw test!” i uparty niczym koza.

W programowaniu sterowanym testami krok pierwszy zawsze jest taki sam: utwdrz test.

Dlatego tez najpierw tworzymy test, nastgpnie go wykonujemy i sprawdzamy, czy zgodnie
z oczekiwaniami zakoriczyl sie niepowodzeniem. Tylko wtedy mozemy przejs¢ dalej, czyli do
tworzenia aplikacji. Powiniene$ o tym pamietac i nieustannie sobie powtarzac.

Kolejng cechg kozy jest wykonywanie pojedynczych krokéw. Dlatego tez kozy rzadko spa-
dajq z gor, niezaleznie od tego, jak strome moga one by¢ (patrz rysunek 1.1).

! Wymieniony zwrot dostownie oznacza testujaca koze — przyp. thum.
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Rysunek 1.1. Kozy sq o wiele zwinniejsze, niz sqdzisz (Zrédto: Caitlin Stewart, Flickr)?

Bedziemy poruszacd sie eleganckimi, matymi krokami. Do zbudowania aplikacji wykorzystamy
Django, czyli popularny framework sieciowy dla Pythona.

Pierwszym zadaniem jest sprawdzenie, czy w Srodowisku pracy mamy zainstalowany fra-
mework Django oraz czy jest on gotowy do pracy. Wspomniane sprawdzenie bedzie polegato na
prébie uruchomienia serwera Django, aby przekonad sig, czy udostepnia on strone internetowq
w przegladarce uruchomionej w komputerze lokalnym. Do wymienionego zadania wykorzy-
stamy narzedzie automatyzacji o nazwie Selenium.

W katalogu przeznaczonym na budowany projekt utwérz nowy plik Pythona o nazwie func-
tional_tests.py, a nastepnie umies¢ w nim przedstawiony ponizej kod. Jezeli masz wrazenie, Ze
styszysz glosy kilku matych kéz, to moze by¢ pomocne.

from selenium import webdriver

browser = webdriver.Firefox()
browser.get('http://localhost:8000")

assert 'Django' in browser.title

2 https:/fwww.flickr.com/photos/caitlinstewart/2846642630/
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Pozegnanie z liczbami rzymskimi!

W wielu wprowadzeniach do technik TDD stosowane sg przyklady liczb rzymskich, co wy-
daje si¢ by¢ zartem. Nawet ja si¢ temu poddatem. Jezeli jeste$ ciekaw, mozesz si¢ o tym prze-
konaé, odwiedzajac mojg strong w serwisie Github®.

Uzycie przykladu opartego na liczbach rzymskich ma zaréwno dobre, jak i zle strony. To jest
przyklad teoretycznego problemu o ograniczonym zakresie, a na jego podstawie mozna dos¢
dobrze wyjasni¢ techniki TDD.

Problem polega na tym, Ze trudno to pdzniej powiazaé z rzeczywistymi rozwigzaniami.
Dlatego tez zdecydowalem si¢ na opracowanie zupelnie od zera przyktadowej aplikacji sie-
ciowej. Wprawdzie to bedzie bardzo prosta aplikacja, ale mam nadzieje, ze utatwi Ci ona
poZniej przejscie do kolejnego, rzeczywistego projektu.

Przedstawiony powyzej kod to nasz pierwszy test funkcjonalny (ang. functional test). W dalszej
czesci ksiazki dowiesz si¢ wiecej na temat testéw funkcjonalnych oraz cech odrézniajacych je
od testow jednostkowych. Teraz wystarczy upewnic si¢ o zrozumieniu sposobu dziatania
przedstawionego testu:

o Uruchomienie modutu webdriver narzedzia Selenium w celu wyswietlenia okna przegla-
darki internetowej Firefox.

o Uzycie wymienionego modutu do wyswietlenia strony internetowej, ktéra powinna by¢
pobrana z komputera lokalnego.

» Sprawdzenie (za pomocg aserdji), czy tytul wczytanej strony internetowej zawiera stowo
Django.

Sprébujmy uruchomié przygotowany plik:

$ python3 functional_tests.py
Traceback (most recent call last):
File "functional_tests.py", line 6, in <module>
assert 'Django' in browser.title
AssertionError

Na ekranie powinienes$ zobaczy¢ okno przegladarki internetowej, w ktérym nastepuje préba
przejscia do adresu localhost:8000. Nastepnie wyswietlany jest komunikat bledu Pythona. Praw-
dopodobnie bedziesz poirytowany pozostawionym na ekranie oknem przegladarki Firefox.
Tym zajmiemy sie nieco péZnie;j.

Jezeli zamiast wspomnianego powyzej komunikatu otrzymasz informacje o bledzie
dotyczacym importu narzedzia Selenium, powinienes powrdcic¢ do ,, Wprowadzenia”
i raz jeszcze zapoznac si¢ z podrozdzialem omawiajacym wymagania dotyczace
oprogramowania, jakie powiniene$ miec¢ zainstalowane w komputerze.

Na tym etapie mamy test koriczgcy si¢ niepowodzeniem, co oznacza, ze mozemy przystapi¢ do
budowy naszej aplikacji.

® https://github.com/hjwp/
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Rozpoczecie pracy z frameworkiem Django

Poniewaz jeste$ juz po lekturze przedstawionego we ,Wprowadzeniu” podrozdzialu poswie-
conego wymaganiom i przyjetym zalozeniom, to powiniene$ mie¢ zainstalowany framework
Django. Pierwszym krokiem podczas rozpoczecia pracy z Django jest utworzenie projektu,
czyli kontenera dla naszej witryny internetowej. Do tego celu Django udostepnia niewielkie
narzedzie dzialajace w powloce:

$ django-admin.py startproject superlists

Wynikiem wydania powyzszego polecenia bedzie utworzenie katalogu o nazwie superlists,
zawierajacego pewna liczbe podkatalogéw i plikéw:

functional_tests.py
superlists
manage. py
superlists
__init__.py
settings.py
urls.py
wsgi.py
Jak mozesz zobaczy¢, katalog projektu superlists zawiera réwniez podkatalog o tej samej nazwie.
Wprawdzie to moze by¢ nieco mylace, ale to drobiazg. Jezeli chcesz wiedzie¢, skad wziatl sie
podkatalog o nazwie takiej samej jak projekt, bedziesz sie musiat cofnaé do historii Django. W tym
momencie najwazniejsze jest, aby zapamietad, ze katalog superlists/superlists jest przeznaczo-
ny dla komponentéw stosowanych w catym projekcie. Przykladem moze by¢ plik settings.py,
ktéry jest uzywany do przechowywania konfiguracji globalnej witryny internetowej.

Zwroé réowniez uwage na plik o nazwie manage.py. To wszechstronne narzedzie Django, wy-
korzystasz je do uruchomienia serwera. Wyprébujmy je teraz. Wydaj polecenie cd superlists,
aby przejs¢ do katalogu projektu superlists (na poziomie tego katalogu bedziemy wykonywali
wiele zadan). Nastepnie wydaj ponizsze polecenie:

$ python3 manage.py runserver
Validating models...

0 errors found

Django version 1.7, using settings 'superlists.settings'
Development server is running at http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CONTROL-C.

Pozostaw uruchomiony serwer i otwérz kolejne okno powloki. W nowo otwartym oknie ponownie
sprébuj wykonac nasz test (z poziomu katalogu, w ktérym znajduje sie plik functional_tests.py):
$ python3 functional_tests.py
$
W powtloce nie zobaczysz nic ciekawego, ale powinienes zwréci¢ uwage na dwie kwestie.
Pierwsza to brak niemitego komunikatu AssertionError. Natomiast druga to wys$wietlone
przez narzedzie Selenium okno przegladarki internetowej Firefox wyswietlajace dziwnie wy-
gladajaca strone.

Strona nie prezentuje sie zbyt zachecajaco, ale jest to nasz pierwszy zaliczony test. Hura!
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Jezeli masz wrazZenie, Ze to jest magia, spdjrz na uruchomiony serwer. W tym celu samo-
dzielnie otw6rz nowe okno przegladarki internetowej i przejdz pod adres http://localhost:8000/.
Powinienes$ otrzymac wynik podobny do pokazanego na rysunku 1.2.

Welcome to Django - Mozilla Firefox -io

=

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc
| Welcome to Django x |\ gm

localhost ~¢l %A

It worked!
Congratulations on your first Django-powered page.

Of course, you haven't actually done any work yet. Next, start your first app by running python
manage.py startapp [app_label].

You're seeing this message because you have DEBUG = True in your Django settings file and you
haven't configured any URLs. Get to work!

Rysunek 1.2. Serwer frameworka Django dziata

Mozesz teraz zakoriczy¢ dzialanie serwera. Wystarczy powréci¢ do poczatkowego okna po-
wtoki i nacisnaé klawisze Ctri+C.

Utworzenie repozytorium Git

Zanim zakoriczymy ten rozdzial, do wykonania pozostalo nam jeszcze jedno zadanie —
umieszczenie w systemie kontroli wersji (ang. version control system, VCS) utworzonego do-
tad kodu. Jezeli jeste§ do§wiadczonym programista, nie musze Ci¢ przekonywac o zaletach
systemu kontroli wersji. Natomiast jesli dopiero rozpoczynasz przygode z programowaniem,
to musisz mi uwierzy¢ na slowo, ze system kontroli wersji to po prostu koniecznos$é. Gdy
nad projektem pracujesz przez kilka tygodni i zawiera on setki wierszy kodu, wéwczas na-
rzedzie pozwalajace na przegladanie jego wczesniejszych wersji, wycofywanie wprowadzo-
nych zmian czy bezpieczne wyprébowanie nowych koncepcji jest wrecz nieocenione, a kod
umieszczony w VCS stanowi rodzaj kopii zapasowej. Techniki TDD doskonale sprawdzajq sie
w polaczeniu z systemem kontroli wersji i dlatego chce pokazad, jak system VCS mozna wy-
korzysta¢ we wlasnym srodowisku pracy.

Najwyzsza pora na umieszczenie pierwszego kodu w repozytorium. Jezeli to nieco za pézno,
mozesz mnie za to wini¢. W ksiazce bedziemy uzywac systemu kontroli Git, poniewaz uznaje
go za najlepszy z dostepnych.
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Rozpoczynamy od przeniesienia pliku functional_tests.py do podkatalogu superlists, a nastepnie
wydamy polecenie git init w celu zainicjowania repozytorium.

$ 1s

superlists functional_tests.py

$ mv functional_tests.py superlists/

$ cd superlists

$ git init .

Initialised empty Git repository in /workspace/superlists/.git/

Od tej chwili katalog gléwny superlists staje sie naszym katalogiem roboczym. Gdy
zobaczysz polecenie do wykonania, mozesz przyjaé zalozenie, ze powinno by¢ wy-
dane w wymienionym katalogu. Podobnie jesli w tekscie podaje Sciezke dostepu
do pliku, potraktuj ja jako wzgledna dla katalogu gléwnego superlists. Dlatego tez
superlists/settings.py oznacza plik settings.py znajdujacy sie w podkatalogu superlists
katalogu gléwnego o tej samej nazwie. Czy wszystko jasne? Jezeli bedziesz miat ja-
kiekolwiek watpliwosci, szukaj pliku manage.py, poniewaz powiniene$ by¢ w tym
samym katalogu, w ktérym jest wymieniony plik.

Teraz wybierzemy pliki, ktére majg zosta¢ umieszczone w repozytorium — w tym przypadku
to prawie wszystkie pliki.

$1s
db.sqlite3 manage.py superlists functional_tests.py

Plik o nazwie db.sqlite3 jest plikiem bazy danych. Poniewaz nie chcemy go umieszczaé¢ w sys-
temie kontroli wersji, do projektu dodajemy plik .gitignore wskazujacy pliki, ktére maja by¢
ignorowane przez Git:

$ echo "db.sqlite3" >> .gitignore

W tym momencie pozostalq zawartos¢ katalogu biezacego (wskazywanego przez kropke)
mozemy dodac do repozytorium:

§ git add .
§ git status
On branch master

Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: .gitignore

new file:  functional_tests.py

new file: manage.py

new file:  superlists/__init_ .py

new file: superlists/_pycache_/ init__.cpython-34.pyc
new file: superlists/_pycache__ /settings.cpython-34.pyc
new file: superlists/ pycache /urls.cpython-34.pyc
new file: superlists/_pycache__/wsgi.cpython-34.pyc

new file: superlists/settings.py

new file:  superlists/urls.py

new file:  superlists/wsgi.py
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Psiakrew! W projekcie znajduje sie mnéstwo plikéw .pyc, ktérych umieszczanie w repozytorium
jest bezcelowe. Musimy je wiec usuna¢ z repozytorium oraz dodac do listy w pliku .gitignore:

$ git rm -r --cached superlists/__pycache _

rm 'superlists/_pycache_ / init__.cpython-34.pyc'
rm 'superlists/_pycache__/settings.cpython-34.pyc'
rm 'superlists/ pycache_ /urls.cpython-34.pyc'

rm 'superlists/ pycache_ /wsgi.cpython-34.pyc'

$ echo "__pycache_" >> .gitignore

§ echo "*.pyc" >> .gitignore

Przekonajmy sie, co dotad osiagnelismy... (Jak mozesz zobaczy¢, dos¢ czesto korzystam z pole-
cenia git status. Poniewaz wydaje je naprawde czesto, zdefiniowalem dla niego alias git st.
Oczywiscie nie zmuszam Cie do tego samego i dlatego zachecam do samodzielnego definio-
wania wiasnych aliaséw systemu kontroli Git).

§ git status
On branch master

Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: .gitignore

new file:  functional_tests.py
new file: manage.py

new file: superlists/ init_ .py
new file:  superlists/settings.py
new file:  superlists/urls.py
new file:  superlists/wsgi.py

Changes not staged for commit:
(use "git add <file>..." to update what will be committed)
(use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working directory)

modified: .gitignore

Wszystko wyglada dobrze, wiec jesteSmy gotowi do pierwszego umieszczenia plikéw w re-
pozytorium:

§ git commit
Po wydaniu powyzszego polecenia zostanie wyswietlone okno edytora® (podobne do poka-

zanego na rysunku 1.3) pozwalajace na wprowadzenie opisu dotyczacego plikéw umiesz-
czanych w repozytorium.

* Czy na ekranie zobaczyle$ okno edytora vi i zupelnie nie wiesz, co nalezy teraz zrobi¢? A moze wyswietlony
zostal komunikat dotyczacy konta uzytkownika i polecenie git config --global user.username? W takiej
sytuacji powré¢ do przedstawionego we ,Wprowadzeniu” podrozdzialu poswieconego wymaganiom doty-
czacym niezbednego oprogramowania zainstalowanego w komputerze lokalnym. Znajdziesz tam kilka pod-
powiedzi pomocnych w wymienionych powyzej sytuacjach.
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robert@tuolumne: ~/workspace/superlists = *®
Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

est funkcjonalny i podstawowa konfiguracja Djangol

".git/COMMIT_EDITMSG" 19L, 585C zapisano 1,97-96 MWszystko

Rysunek 1.3. Pierwsze umieszczenie plikdw w repozytorium

Jezeli naprawde chcesz poznaé Git, warto w tym miejscu poswieci¢ nieco czasu na
opanowanie umiejetnosci przekazywania plikéw do repozytoriéw umieszczonych
w chmurze, oferowanych przez serwisy takie jak GitHub i BitBucket. Wykorzystanie
repozytorium umieszczonego w chmurze bedzie uzyteczne, jesli podczas lektury ksigzki
bedziesz pracowal na wiecej niz tylko jednym komputerze. Opanowanie umiejetnosci
pracy ze zdalnymi repozytoriami pozostawiam juz Tobie, wymienione serwisy oferuja
w tym zakresie doskonalq dokumentacje. Ewentualnie mozesz si¢ z tym wstrzymac
az do rozdziatu 8., w ktérym zdalne repozytorium wykorzystamy do wdroZenia na-
szego projektu.

To juz wszystko w kwestii systemu kontroli wersji. Gratulacje! Utworzytes test funkcjonalny
za pomoca narzedzia Selenium, a takze rozpoczates prace z frameworkiem Django w sposéb
certyfikowany i zgodny z filozofiqg TDD. Zréb sobie zastuzony odpoczynek, zanim przejdziesz
do lektury rozdziatu 2.
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ROZDZIAL 2.

Rozszerzenie testu funkcjonalnego
za pomocg modutu unittest

Przystapimy teraz do modyfikacji naszego testu, ktéry na obecnym etapie po prostu sprawdza
istnienie domyslnej strony Django. Zamiast tego chcemy wyszukad tekst, ktéry bedzie znaj-
dowat sie na stronie gléwnej naszej witryny.

Najwyzszy czas na ujawnienie rodzaju budowanej tutaj aplikacji sieciowej — to lista rzeczy
do zrobienia. W ten sposéb wpisujemy sie w obecna mode. Kilka lat temu ogromna czes¢ sa-
mouczkéw z zakresu programowania sieciowego byla poswiecona budowie bloga. Nastepnie
mieliémy fora i ankiety. Teraz nadeszla pora na listy rzeczy do zrobienia.

Warto w tym miejscu dodag, ze lista rzeczy do zrobienia to naprawde uzyteczny przyktad.
W zasadzie to bardzo prosta konstrukcja — lista ciagéw tekstowych — co niezwykle ulatwia
przygotowanie minimalnej, dzialajacej wersji aplikacji. Jednak tego rodzaju aplikacje mozna
rozbudowaé na wiele réznych sposobéw, na przyklad zastosowac¢ odmienne modele trwa-
tych magazynéw danych, dodaé terminy wykonania poszczegélnych zadar, przypomnienia,
zapewni¢ mozliwo$¢ wspéldzielenia danych z innymi uzytkownikami, a takze usprawnic
interfejs uzytkownika wyswietlany po stronie klienta. Nie ma Zadnego powodu, aby ograni-
czac sie jedynie do , listy rzeczy do zrobienia”, to moze by¢ dowolnego rodzaju lista. Moim
celem jest pokazanie wszystkich najwazniejszych aspektéw programowania sieciowego oraz
zastosowanie w nich technik TDD.

Uzycie testu funkcjonalnego
do przygotowania minimalnej aplikacji

Testy oparte na narzedziu Selenium pozwalaja na uzycie prawdziwej przegladarki interne-
towej, a tym samym na sprawdzenie funkcjonowania aplikacji z perspektywy uzytkownika.
Dlatego tez sa nazywane testami funkcjonalnymi.

Oznacza to, ze test funkcjonalny moze by¢ dowolnego rodzaju specyfikacja aplikacji. Jest
przeznaczony do monitorowania tego, co mozna nazwac informacjami od uzytkownika, i opiera
si¢ na sposobie, w jaki uzytkownik moze korzysta¢ z danej funkcji, a takze na tym, jak apli-
kacja powinna reagowac na dzialania uzytkownika.
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Terminologia: test funkcjonalny == test akceptacji == test E2E

To, co ja nazywam testem funkcjonalnym, inni wolg okresla¢ mianem testu akceptacji lub testu
E2E. Najwazniejsze pozostaje to, Ze tego rodzaju testy sprawdzajg z zewnatrz sposéb dzialania
calej aplikacji. Innym spotykanym tutaj pojeciem jest test czarnej skrzynki, poniewaz test nie
ma zadnych informacji dotyczacych wewnetrznych komponentéw sprawdzanego systemu.

Testy funkcjonalne powinny zapewnia¢ czytelne dla czlowieka informacje, ktérymi mozna sie
kierowad. Dodamy wiec jasne komentarze do przygotowanego wczesniej kodu testu. Podczas
tworzenia nowego testu funkcjonalnego mozesz najpierw przygotowac odpowiedni komentarz
przeznaczony do przechwycenia kluczowych punktéw informacji od uzytkownika. Poniewaz testy
funkcjonalne maja opisy czytelne dla czlowieka, to mozna je przekazywac takze osobom niebe-
dacym programistami i w taki sposéb dyskutowad nad wymaganiami oraz funkcjami aplikagji.

Techniki TDD oraz metodologie programowania zwinnego bardzo czesto sa stosowane ra-
zem. Jedna z czeSciej pojawiajacych sie kwestii bedzie to, jaka jest najprostsza mozliwa wersja
zapewniajaca uzytecznos¢ aplikacji. Rozpoczynamy wiec od jej utworzenia, aby jak najszybciej
moc przystapic¢ do testowania.

Minimalna dzialajaca wersja aplikacji listy rzeczy do zrobienia musi tak naprawde pozwalaé
uzytkownikowi na wprowadzanie rzeczy do zrobienia oraz przechowywac te liste az do ko-
lejnego uruchomienia aplikacji przez uzytkownika.

Otwérz plik functional_tests.py i zmodyfikuj go do przedstawionej ponizej postaci.
Plik functional_tests.py:

from selenium import webdriver

browser = webdriver.Firefox()

# Edyta dowiedziata si¢ o nowej, wspaniatej aplikacji w postaci listy rzeczy do zrobienia.

# Postanowita wiec przejs¢ na strone glowngq tej aplikacji.

browser.get('http://1ocalhost:8000")

# Zwrécila uwage, ze tytul strony i naglowek zawierajq stowo Listy.
assert 'Listy' in browser.title

# Od razu zostaje zachecona, aby wpisac rzecz do zrobienia.

# W polu tekstowym wpisata "Kupi¢ pawie piora” (hobby Edyty
# polega na tworzeniu ozdobnych przynet).

# Po nacisnieciu klawisza Enter strona zostata uaktualniona i wyswietla
#"1: Kupic¢ pawie piora" jako element listy rzeczy do zrobienia.

# Na stronie nadal znajduje sie pole tekstowe zachecajqce do podania kolejnego zadania.
# Edyta wpisala "Uzy¢ pawich pior do zrobienia przynety” (Edyta jest niezwykle skrupulatna).

# Strona zostata ponownie uaktualniona i teraz wyswietla dwa elementy na liscie rzeczy do zrobienia.

# Edyta byla ciekawa, czy witryna zapamieta jej liste. Zwrdcila uwage na wygenerowany dla niej
# unikatowy adres URL, obok ktorego znajduje sie pewien tekst z wyjasnieniem

# Przechodzi pod podany adres URL i widzi wyswietlonq swojq liste rzeczy do zrobienia.
# Usatysfakcjonowana kladzie sie spac.

browser.quit()
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Mamy okreslenie na komentarze...

Kiedy zaczalem prace w firmie Resolver, tworzony przez siebie kod wrecz naszpikowatem
opisowymi komentarzami. Moi wspétpracownicy powiedzieli mi: ,,Harry, mamy okreslenie
na komentarze. Nazywamy je klamstwami”. Bytem zszokowany! Przeciez w szkole dowie-
dzialem sie, Ze umieszczanie komentarzy nalezy do dobrej praktyki.

Jednak nie nalezy z nimi przesadza¢. W kodzie na pewno znajdzie si¢ miejsce na komentarze,
ktére maja wskazad kontekst i zamierzenia autora. Natomiast zupelnie bezcelowe jest umiesz-
czanie komentarzy powtarzajacych to, co mozna bez problemu odczytaé na podstawie kodu:
# Inkrementacja zmiennej wibble o 1.
wibble += 1
Powyzszy komentarz nie tylko jest bezcelowy, ale réwniez niebezpieczny. Jezeli zapomnisz
o jego uaktualnieniu po modyfikacji kodu, wéwczas komentarz stanie sie mylacy. Idealnym
rozwigzaniem jest dazenie do zapewnienia maksymalnej czytelnosci kodu, na przykiad
przez uzycie dobrych nazw dla zmiennych i funkcji. W polaczeniu z doskonale przemyslana
struktura nie bedziesz potrzebowat zadnych komentarzy wyjasniajacych sposéb dziatania
kodu. Wéwczas w réznych miejscach wystarczy jedynie dodanie komentarzy wyjasniajacych
powody uzycia danego kodu.

Istnieje jeszcze wiele innych miejsc, w ktérych komentarze sq bardzo uzyteczne. Przekonasz sie,
ze framework Django wstawia je w wielu plikach generowanych dla uzytkownika i uzywa
w charakterze podpowiedzi dotyczacych API frameworka. Ponadto komentarze wykorzy-
stujemy w celu wyjasnienia otrzymanych informacji od uzytkownika umieszczanych w te-
stach funkcjonalnych. Wymuszajac przygotowanie spdjnych informacji dotyczacych testu,
zawsze mamy pewnosd, Ze test bedzie przeprowadzony z uwzglednieniem punktu widzenia
uzytkownika.

To jest tylko wierzcholek géry lodowej. Mamy jeszcze BDD (ang. behavior-driven development)
i testowanie za pomoca DSL, ale to sa tematy na zupelnie inne ksigzki.

Zwré¢ uwagge, Ze poza zapisem testow w postaci komentarzy zmienilem takze polecenie assert,
ktoére teraz wyszukuje stowa Listy zamiast Django. To oznacza, Ze teraz oczekujemy zakori-
czenia testu niepowodzeniem. Sprébujmy wiec wykonac nasz test.

Najpierw uruchom serwer:

$ python3 manage.py runserver

Nastepnie w innej powloce wykonaj test:

$ python3 functional_tests.py
Traceback (most recent call last):
File "functional_tests.py", line 10, in <module>
assert 'Listy' in browser.title
AssertionError

W ten sposéb otrzymalismy tak zwane oczekiwane niepowodzenie, ktére wbrew nazwie jest tak
naprawde dobraq wiadomosciq. Wprawdzie nie tak dobra, jak zakoriczenie testu powodzeniem,
ale przynajmniej doskonale znamy przyczyne niepowodzenia. Mamy wiec potwierdzenie
prawidlowego utworzenia testu.
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Modut unittest ze standardowej biblioteki Pythona

Istnieje kilka drobnych, cho¢ irytujacych probleméw, z ktérymi prawdopodobnie bedziemy
musieli sobie poradzi¢. Pierwszy z nich to niezbyt uzyteczny komunikat o tresci AssertionError.
Byloby dobrze, gdyby test podal rzeczywisty tytul okna przegladarki internetowej. Ponadto
pozostawienie okna przegladarki Firefox po zakoriczeniu testu jest niepotrzebne, wiec jest
pozadane, aby wspomniane okno zostalo automatycznie zamkniete.

Jedna z mozliwosci jest uzycie drugiego parametru w stowie kluczowym assert, na przykiad
w nastepujacy sposéb:
assert 'Listy' in browser.title, "Tytul okna przegladarki: " + browser.title

Do zamkniecia niepotrzebnego nam okna przegladarki internetowej Firefox mozemy wykorzy-
sta¢ konstrukcje try-finally. Jednak wspomniane wczesniej problemy pojawiaja sie tak czesto
w trakcie przeprowadzania testéw, ze opracowano dla nich gotowe rozwiazania. Umiesz-
czono je w module unittest znajdujacym sie¢ w standardowej bibliotece Pythona. Wykorzy-
stajmy wiec gotowe rozwiazania! Zmodyfikuj plik functional_tests.py, aby przedstawiat sie,
jak pokazano ponizej.

Plik functional_tests.py:

from selenium import webdriver
import unittest

class NewVisitorTest(unittest.TestCase): #@

def setUp(self): #@
self.browser = webdriver.Firefox()

def tearDown(self): #©
self.browser.quit()

def test_can_start_a_list_and_retrieve_it_later(self): #@
# Edyta dowiedziata si¢ o nowej, wspaniatej aplikacji w postaci listy rzeczy do zrobienia.
# Postanowita wiec przejs¢ na strone glowngq tej aplikacji.
self.browser.get('http://lTocalhost:8000")

# Zwrocila uwage, Ze tytul strony i nagtowek zawierajq stowo Listy.
self.assertIn('Listy', self.browser.title) #©
self.fail('Zakofczenie testu!') #0O

# Od razu zostaje zachecona, aby wpisac rzecz do zrobienia.
[...pozostale komentarze jak we wczesniejszym przykladzie...]

if _name__ =='_main_': #©
unittest.main(warnings='ignore') #®

Prawdopodobnie zwrdciles uwage na kilka kwestii.
O Testy zostaly zorganizowane w klasy dziedziczace po unittest.TestCase.

O (Czes¢ gléwna testu znajduje si¢ w metodzie o nazwie test_can_start_a_list_and_retrieve_
it _later(). Kazda metoda o nazwie rozpoczynajacej sie od test_jest metodq testowq i bedzie
wykonana przez silnik testéw. W klasie mozesz mie¢ wiecej niz tylko jedna metode tego
typu. Dobrym rozwiazaniem bedzie stosowanie opisowych nazw dla metod testowych.
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(2]3)

setUp() i tearDown() to metody specjalne wykonywane odpowiednio przed i po kazdym
teScie. Wykorzystuje je do uruchomienia i zamkniecia przegladarki internetowej. Zwréd
uwage, Zze przypominaja one nieco konstrukcje try-catch, poniewaz metoda tearDown() zo-
stanie wykonana nawet wtedy, gdy w trakcie testu wystapi btad'. Po zakoriczeniu testu
na ekranie nie beda dluzej pozostawaly niepotrzebne nam okna przegladarki internetowej
Firefox.

Do przeprowadzenia asercji wykorzystujemy self.assertIn zamiast po prostu stowa klu-
czowego assert. Modul unittest oferuje wiele funkcji pomocniczych przydatnych podczas
stosowania asercji, na przyklad assertEqual, assertTrue, assertFalse itd. Wiecej informacji
na ten temat znajdziesz w dokumentacji modutu unittest’.

Polecenie self.fail niezaleznie od wszystkiego koriczy si¢ niepowodzeniem i wyswietla
wskazany komunikat bledu. W omawianym kodzie to przypomnienie o zakoriczeniu testu.

Na koricu mamy klauzule if _ name__ == '_main__' (jesli wczesniej nie spotkales sie z te-
go rodzaju kodem, to powinienes wiedzied, ze za jego pomoca skrypt Pythona sprawdza,
czy zostal uruchomiony z poziomu powloki, a nie zaimportowany przez inny skrypt).
Wywolujemy unittest.main(), co powoduje uruchomienie silnika testéw unittest, ktéry
z kolei automatycznie wyszukuje w pliku klasy i metody testowe, a nastepnie je wykonuje.

Argument warnings='ignore' powoduje zawieszenie wyswietlania zbednego komunikatu
Resourcellarning dodanego w trakcie powstawania tej ksigzki. By¢ moze zniknie on w chwili,
gdy bedziesz miat te ksiazke w rekach — w takim przypadku mozesz spokojnie usunaé
z kodu wymieniony argument.

Jezeli zapoznales sie z poswiecong testom dokumentacjq Django, mogles sie natknaé
na klase LiveServerTestCase i by¢ moze zastanawiasz sig, czy powinienes jej uzywac.
Naleza Ci si¢ brawa za lekture podrecznika. Objasnienie dzialania wymienionej klasy
jest teraz zbyt skomplikowane, ale obiecuje, ze wykorzystamy jg w péZniejszych roz-
dzialach ksigzki.

Wyprébujmy teraz zmodyfikowany test!

$ python3 functional_tests.py

Traceback (most recent call last):
File "functional_tests.py", line 18, in
test_can_start_a_list_and_retrieve_it_later
self.assertIn('Listy', self.browser.title)
AssertionError: 'Listy' not found in 'Welcome to Django'

Ran 1 test in 1.747s

FAILED (failures=1)

' Jedynym wyjatkiem jest sytuacja, gdy w metodzie setUp() nastapi zgloszenie wyjatku. W takim przypadku
metoda tearDown () nie zostanie wykonana.

2 https://docs.python.org/3/library/unittest.html
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Otrzymane dane wyjsciowe sq teraz znacznie czytelniejsze. Okno przegladarki internetowej
Firefox zostalo zamkniete, a na ekranie jest wyswietlany komunikat informujacy o liczbie
wykonanych testéw i liczbie testéw zakoriczonych niepowodzeniem. Ponadto assertIn wy-
$wietla jasny komunikat bledu. Wspaniale!

Ukryte oczekiwanie

Na obecnym etapie mamy do wykonania jeszcze jedno zadanie: dodanie wywolania implicitly_
>wait() do metody setUp():

[...]

def setUp(self):

self.browser = webdriver.Firefox()
self.browser.implicitly wait(3)

def tearDown(self):
[...]

To jest standardowe podejscie stosowane w testach Selenium. Wprawdzie narzedzie Sele-
nium catkiem dobrze radzi sobie z oczekiwaniem na pelne wczytanie strony, zanim sprébuje
przeprowadzi¢ na niej jakiekolwiek dzialania, ale jednak nie jest idealne na tym polu. Metoda
implicitly_wait() nakazuje oczekiwanie przez podang liczbe sekund, jesli zachodzi potrzeba.
W omawianym przykladzie narzedzie Selenium bedzie czekalo przez maksymalnie trzy se-
kundy, zanim rozpocznie wyszukiwanie tekstu na stronie.

Nie polegaj jedynie na metodzie implicitly wait(), poniewaz nie sprawdza sie ona
w kazdej sytuacji. Doskonale spelnia swoje zadanie w przypadku prostych aplikagji.
Jak sie jednak przekonasz w wyniku lektury czesci III ksigzki (na przyklad rozdzia-
téw 15.1 20.), gdy poziom skomplikowana aplikacji przekroczy pewna wartos¢, wow-
czas konieczne jest opracowanie bardziej zlozonych algorytméw jawnego oczekiwania
przeznaczonych do uzycia w testach.

Przekazanie plikow do repozytorium

Teraz jest doskonaly moment na umieszczenie kodu w repozytorium, poniewaz wprowadzi-
liSmy pewna odizolowang zmiane. Nasz test funkcjonalny zostal rozbudowany o komentarze
opisujace zadania, ktére mamy do wykonania, aby powstala minimalna dziatajaca wersja
aplikacji w postaci listy rzeczy do zrobienia. Ponadto zmodyfikowalismy test, przystosowujac
go do uzycia oferowanego przez Python modulu unittest oraz jego réznych funkcji pomoc-
niczych z zakresu testéw.

Wydaj polecenie git status, a przekonasz sig, ze jedynym zmodyfikowanym plikiem jest
functional_tests.py. Nastepnie wydaj polecenie git diff, ktére pokaze réznice miedzy projek-
tem na dysku lokalnym a ostatnio umieszczonym w repozytorium. Dane wyjsciowe drugiego
z wymienionych poleceni powinny wskazad, ze plik functional_tests.py ulegt dos¢ znacznym
modyfikacjom:

$ git diff

diff --git a/functional_tests.py b/functional_tests.py

index d333591..b0f22dc 100644

--- a/functional_tests.py
+++ b/functional_tests.py
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@@ -1,6 +1,45 @@
from selenium import webdriver
+import unittest

-browser = webdriver.Firefox()
-browser.get('http://localhost:8000")
+class NewVisitorTest(unittest.TestCase):

-assert 'Django' in browser.title

def setUp(self):
self.browser = webdriver.Firefox()
self.browser.implicitly wait(3)

def tearDown(self):
self.browser.quit()

— o+ + + + + +

..]

Teraz wydaj nastepujace polecenie:

§ git commit -a

Opgja -a oznacza ,automatycznie dodaj wszelkie zmiany wprowadzone w monitorowanych
plikach”, czyli wszystkich plikach umieszczonych wczesniej w repozytorium. Powyzsze po-
lecenie nie spowoduje dodania do repozytorium nowych plikéw (w takim przypadku trzeba
wyraznie wydac polecenie git add). Jednak czesto — jak w omawianym przykladzie — nie
ma zadnych nowych plikéw, wiec wymienione polecenie stanowi uzyteczny skrét.

Po wyswietleniu okna edytora tekstéw dodaj opisowy komunikat dotyczacy przekazywa-
nych plikéw, na przyklad ,W komentarzach podano pierwsza specyfikacje testu funkcjonal-
nego, a ponadto przystosowano go do uzycia modutu unittest”.

To jest doskonaly moment na rozpoczecie tworzenia faktycznego kodu naszej aplikacji w po-
staci listy rzeczy do zrobienia. Kontynuuj wiec lekture!

Uzyteczne koncepcje TDD

Informacje od uzytkownika
Opis przedstawiajacy sposéb dzialania aplikacji z punktu widzenia uzytkownika. Ten opis
stuzy do nadania struktury testowi funkcjonalnemu.

Oczekiwane niepowodzenie
Test koriczacy sie niepowodzeniem w oczekiwany sposéb.
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ROZDZIAL 3.

Testowanie prostej strony gtownej
za pomoca testow jednostkowych

Na koricu poprzedniego rozdzialu przygotowaliSmy test funkcjonalny, ktérego wykonanie
koriczy sie niepowodzeniem. Celem testu jest sprawdzenie, czy strona gléwna zawiera w tytule
stowo Listy. Najwyzszy czas rozpoczad prace nad wilasciwa aplikacja.

Ostrzezenie: zaczynamy dziatac na powaznie

Pierwsze dwa rozdzialy celowo byly dosé¢ proste. Jednak od tej chwili powaznie bierzemy
sie za tworzenie kodu. Mozemy przewidzie¢ jedno: w pewnym momencie co§ na pewno
pojdzie nie tak. Istnieje wiec prawdopodobienristwo, ze otrzymane przez Ciebie wyniki bedq
inne niz przedstawione w ksigzce. To jest dobre, poniewaz stanowi niezwykle wazny ele-
ment nauki.

Jednym z powodéw mogg by¢ niejasne wyjasnienia z mojej strony, ktére spowoduja, Ze zro-
bisz zupelnie co innego, niz mialem na mysli. W takim przypadku zréb krok wstecz i zasta-
néw sie, co chciate$ osiagna¢ w danym miejscu. Zadaj sobie kilka pytar, na przyklad: ktére
pliki byty edytowane, do czego chcesz skloni¢ uzytkownika aplikacji, co jest testowane i dla-
czego? By¢ moze przeprowadziles edycje niewlasciwego pliku badZ funkgji lub tez wykonales
inne testy, niz powinienes. Jestem przekonany, ze w tego rodzaju sytuacjach i momentach
zastanowienia mozesz dowiedzie¢ sie wiecej o technikach TDD niz w pozostatych miejscach,
gdy po prostu wykonujesz kolejne wskazywane polecenia.

Nie mozna réwniez wykluczy¢ powstania faktycznego bledu w kodzie i wéwczas musisz
by¢ nieustepliwy. Dokladnie przeczytaj caly komunikat bledu (patrz przedstawiona w dalszej
czesci rozdzialu ramka dotyczaca stosu wywolar) od poczatku do korica. Najczestsze przy-
czyny bledéw to brak przecinka czy ukosnika lub litera s w nazwie jednej z metod narzedzia
Selenium. Jak to trafnie ujat Zed Shaw’, tego rodzaju usuwanie bledéw stanowi absolutnie
fantastyczna czes¢ nauki, wiec dzialaj wytrwale.

Jezeli wyprébowale$ rézne mozliwosci i nadal nie znajdujesz rozwiazania, zawsze mozesz
wysta¢ do mnie wiadomos¢ e-mail (lub zajrze¢ na forum poswigcone ksigzce®). Powodzenia
podczas usuwania bledéw!

' Zed A. Shaw, Learn Python The Hard Way: http://learnpythonthehardway.org/
2 https://groups.google.com/forum/#!forum/jobey-the-testing-goat-book
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