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Przedmowa

Konwencje zastosowane w ksigzce

W ksigzce zastosowano nastepujace konwencje typograficzne:

Kursywa lub pogrubienie
Styl identyfikuje nowe pojecia, adresy URL, adresy e-mail, nazwy plikéw
iich rozszerzenia.

Stata szerokosc
Styl jest stosowany w akapitach do wyrézniania elementéw programoéw,
takich jak nazwy zmiennych lub funkcji, a takze baz danych, typow
danych, zmiennych srodowiskowych, instrukgcji i stéw kluczowych.

Stata szerokoS¢ z pogrubieniem
Styl stuzy do wyrézniania poleceri badZ innego tekstu, ktéry powinien
by¢ wprowadzony przez uzytkownika.

L)
Ta ikona oznacza wskazéwke, sugestie lub ogélng uwage.

Ta ikona wskazuje na ostrzezenie.




Korzystanie z przyktadowych kodow

Ksiagzka ma na celu ulatwienie wykonania konkretnej pracy. Ogélnie rzecz
biorac, kod zawarty w ksigzce moze by¢ uzywany w tworzonych progra-
mach i dokumentacji. Nie ma potrzeby kontaktowania si¢ z wydawnictwem
w celu uzyskania zgody, o ile nie jest ponownie wykorzystywana znaczna
ilos¢ kodu. Na przyklad tworzenie programu, w ktérym umieszczono kilka
matych fragmentéw kodu z ksigzki, nie wymaga zgody. Inaczej jest w przy-
padku sprzedazy lub dystrybucji przez wydawnictwo dyskéw CD-ROM
z przykladami. Udzielanie odpowiedzi na pytanie z dolaczeniem cytatu
z ksiazki, a takze przykladowego kodu nie wymaga zgody. Zgoda jest nie-
zbedna w przypadku uwzglednienia w dokumentacji wlasnego produktu
znacznej ilosci przykladowego kodu zawartego w ksigzce.

Wzmianka o twdrcach jest mile widziana, lecz nie konieczna. Informacja taka
zwykle obejmuje tytul, autora, wydawnictwo i numer ISBN. Na przykiad:
Interfejs API. Strategia programisty, Daniel Jacobson, Greg Brail i Dan Woods
(wydawnictwo Helion). Copyright 2012 Evolved Media, 9781449308926.

Jedli czytelnik uzna, ze uzycie przykladowych kodéw nie jest objete powyzszy-
mi przypadkami wymogu uzyskania zgody, powinien skontaktowac sie
z wydawnictwem, korzystajac z adresu ftp://ftp.helion.pl/przyklady/inapst zip.

Podziekowania

Ksigzka nie powstataby bez Scotta Regana, czyli niewymienionego autora.
Scott byl niespozytym Zrédlem energii, przywdédztwa i wsparcia. Szczegdlnie
dobrze radzil sobie ze znajdowaniem praktycznych przykladéw, ktére
ozywiaja narracje.

John Musser zaré6wno uczestniczyl w tworzeniu tresci ksiazki, jak i zapewnit
mnostwo spostrzezen, bazujac na swoim duzym doswiadczeniu z interfejsami
API zdobytym podczas korzystania z serwisu Programmable Web. John
okazat sie cennym propagatorem idei i doradca w zakresie kwestii ogdlnych,
a takze szczego6tow technologii.

Sam Ramji poswiecil swéj czas i stuzyl przemyslanym przywédztwem
w przypadku swoich wywiadéw i wyrazanych opinii. W podobny sposéb
Brian Mulloy zaoferowal nam swdj czas i umiejetnosci. Harold Neal zna-
lazt troche czasu w swoim napietym harmonogramie zwigzanym z praca

10 | Przedmowa


ftp://ftp.helion.pl/przyklady/inapst.zip

w instytucie Center for American Progress, aby uczestniczy¢ w wywiadach
i recenzjach. Shanley Kane podzielila si¢ z nami swojg wiedza na temat zarza-
dzania spofecznosciami zwigzanymi z interfejsami API. Szczegélnie chcemy
podziekowaé Chetowi Kapoorowi z firmy Apigee za przedstawienie jego
punktu widzenia dotyczacego rynkow, a takze za wsparcie tego projektu.

Chcemy réwniez podziekowaé osobom aktywnie dzialajacym w $wiecie
interfejséw API, ktére umozliwily nam przeprowadzenie z nimi wywiadu.
Sa to: Derek Willis i Derek Gottfrid, ktérzy zajmowali sie tworzeniem inter-
fejsu API wydawnictwa , The New York Times”, Steve Smith i Chris Patti
z firmy AccuWeather, Tim Madewell z firmy Innotas, Jason Sirota z firmy
XO Group Inc. oraz Kin Lane, promotor interfejséw APIL. Wypowiedzi wszyst-
kich tych oséb przyczynily sie do powstania tej ksigzki, a ponadto sprawily,
Ze teoria zostala zastosowana praktycznie.

Wyrazy wdziecznosci kierujemy do nastepujacych oséb: Sophie Jasson-Holt,
Deb Cameron, Dana Safarika, Deb Gabriel i Henry’ego Coupeta z zespotu firmy
Evolved Media. Dziekujemy wszystkim, ktérzy zapewnili nam wsparcie
w zakresie redagowania i zarzadzania projektem. Przyczynili sie oni do
szybkiego powstania ksigzki i zapewnienia jej wysokiej jakosci.

Daniel chce réwniez podzigkowaé Michaelowi Hartowi, ktéry rozpoczat
realizowanie programu tworzenia interfejsu API firmy Netflix. Program ten
niezauwazalnie wplywa na tres¢ ksigzki w postaci réznych przykladéw od-
noszacych sie do firmy Netflix. Chcemy tez podziekowac Zachowi Brandowi,
ktéry udostepnit nam aktualne obrazy i statystyki dotyczace interfejsu API
organizacji NPR.

Choc¢ ksigzka w duzej mierze bazuje na naszym osobistym doswiadczeniu
zwigzanym ze $wiatem interfejséow API, jest ono wzbogacone naszymi roz-
mowami z wieloma wspaniatymi liderami w tej dziedzinie.

W szczegdlnosci wszyscy mieliSmy przyjemnosé wspétpracy z kilkoma z naj-
bardziej utalentowanych oséb w branzy, ktére wplynely na ksztalt ksigzki
zaréwno w sposob subtelny, jak i mniej subtelny. Co wiecej, z czasem nasze
punkty widzenia zaczely sie przenikad, do czego przyczynily sie artykuly,
prezentacje, nieformalne rozmowy i inne interakcje z wieloma osobami,
ktére sprawily, ze rozwdj interfejséw API osiagnal obecnie taki, a nie inny
etap. Wszystkim tym osobom (wiecie, o kim mowa) dzigkujemy za ich po-
$redni wklad — niecierpliwie bedziemy $ledzié, w jakim kierunku nastapi
rozwdj branzy interfejséw APIL

Podzigkowania | 11
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ROZDZIAL 1.

Mozliwosci interfejsow API

Interfejsy API to cos powaznego, co caly czas zyskuje na znaczeniu. Pionier-
skie w tej dziedzinie firmy, takie jak Google, Facebook, Apple i Twitter,
udostepnily publicznie zadziwiajace rozwigzania technologiczne, powo-
dujac transformacje istniejacych firm i stworzenie nowych branz. Kluczo-
wa role w sukcesie odniesionym przez te firmy odgrywaja interfejsy API,
ktére powiazuja uzytkownikéw i ich urzadzenia przetwarzajace z bazowymi
platformami. Platformy te obstuguja kazdq dzialalno$¢ biznesows i lacza
ze soba wewnetrzne mechanizmy poszczegdlnych firm.

Swiat zaczat sig juz zmienia. Przeanalizuj nastepujace przyktady:

Firma Salesforce.com stworzyla duzy i rozbudowany ,ekosystem” part-
neréw, udostepniajac im podstawowe ustugi w celu rozszerzania ich
i wprowadzania do nich innowagji. Obecnie interfejs API serwisu Sale-
sforce obstuguje wiekszy ruch sieciowy niz witryna internetowa tej firmy.
W polowie roku 2011 ponad 60% ruchu sieciowego kierowanego do
tego serwisu trafialo do niego za posrednictwem interfejséw API.

Firma Amazon udostepnila swoja podstawowa infrastrukture oblicze-
niowa jako ustugi AWS (Amazon Web Services), z ktérych mozna korzy-
sta¢ za posrednictwem kilku interfejséw API. Obecnie wiekszy ruch
sieciowy firma obstuguje przy uzyciu ustug AWS niz za pomocy jej
wszystkich razem wzietych globalnych witryn sklepow.

Twitter to najbardziej oczywisty przyklad firmy, ktéra prawie catkowicie
bazuje na interfejsie APl i ,ekosystemie” aplikacji programistéw.

Firma Netflix zupelnie zmienila to, w jaki sposéb pobierane sg filmy
i programy telewizyjne metoda strumieniowania na setki réznych
urzadzen. Firma ta nie tylko spowodowala powazne zmiany w branzy
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wypozyczalni wideo, ale tez wplyneta na duze segmenty pokrewne,
takie jak telewizja kablowa. Interfejsy API umozliwiajg firmie Netflix
obstuge mndstwa urzadzern w przystepny sposéb.

Firma NPR natchneta swoim interfejsem API srodowisko inzynierskie
branzy mediéw cyfrowych. Interfejs ten obstuguje witryne internetowa,
aplikacje dla urzadzen przenosnych oraz wszystkie inny formy dystry-
bucji i udostepniania, ktére s stosowane przez firme. Interfejs API
dokonal réwniez transformagji relacji firmy z jej stacjami cztonkowski-
mi, a takze tego, w jaki sposéb firma NPR wspétuzytkuje z nimi tresc.

Przeanalizuj nastepujace trendy branzowe:

» Na poczatku roku 2011 sprzedaz smartfonéw byta wieksza niz sprzedaz

komputeréw PC. Firma Morgan Stanley przewidywala, Zze do korica
2012 r. na $wiecie bedzie istnie¢ wiecej podlaczonych urzadzen przeno-
$nych niz komputeréw PC.

Organizacja CTIA (stowarzyszenie z branzy technologii bezprzewodo-
wych) stwierdzila, Ze w Stanach Zjednoczonych jest juz wiecej urzadzen
bezprzewodowych niz ludzi.

Analitycy rywalizuja ze sobg w przewidywaniu, ile urzadzen przeno-
$nych bedzie istnie¢ w przysztosci. Organizacja GSMA (kolejne stowa-
rzyszenie z branzy technologii bezprzewodowych) prognozuje, Ze do
roku 2020 bedzie 20 miliardéw podlaczonych urzadzen przenosnych.
Hans Vestberg, dyrektor generalny w firmie Ericsson, szacuje te liczbe
na 50 miliardéw. Tymczasem Marthin De Beer, gléwny wiceprezydent
jednostki Emerging Technologies Group w firmie Cisco, przewiduje,
ze do roku 2020 liczba ta moze przekroczy¢ bilion.

Firma Cisco prognozuje, ze cho¢ internetowy ruch sieciowy pochodzacy
z komputeréw PC nadal bedzie sie zwiekszac o 33% rocznie, ruch sie-
ciowy generowany przez inne urzadzenia kazdego roku do 2015 r. bedzie
ponad dwukrotnie wiekszy.

Gdy pisano te ksiazke, firma Facebook odpowiadala za ponad 25%
catkowitej liczby wyswietleni stron internetowych. Interfejsy API obstu-
guja zaréwno produkty tej firmy, jak i jej ,,ekosystem”.

Ponad 30% internetowego ruchu sieciowego w najlepszym czasie ante-
nowym w Stanach Zjednoczonych powigzane jest ze strumieniowaniem
w serwisie Netflix, ktére jest zapewniane i zarzadzane poprzez inter-
fejsy APL
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Powyzsze statystyki wskazuja nie tylko na eksplozje ogdlnego interneto-
wego ruchu sieciowego, ale tezZ na ogromna zmiane w zakresie dystrybugji
tego ruchu do aplikacji i urzadzen. Po przyjrzeniu si¢ tym przyspieszajacym
trendom bardzo latwo mozna sobie wyobrazi¢, Ze najprawdopodobniej
w ciagu kilku lat interfejsy API beda obstugiwacé wiekszos¢ internetowego
ruchu sieciowego.

Dlaczego napisano te ksigzke?

Jako autorzy zajmujemy sie interfejsami API po zdobyciu niedawno do-
$wiadczenia ,na polu bitwy”. Daniel Jacobson kierowal projektowaniem
systemu zarzadzania trescig NPR i interfejsu API, ktéry z nim wspétpra-
cuje. Interfejs ten stanowi obecnie centralny element strategii dystrybucji
mediéw cyfrowych firmy NPR. Pozwala on firmie zwiekszy¢ mozliwosci
w zakresie dotarcia do swoich uzytkownikéw w przypadku szerokiej gamy
platform.

Aktualnie Daniel kieruje pracami projektowymi zwigzanymi z interfejsami
API w firmie Netflix, ktorej strategia odnosnie do tych interfejséw stanowi
kluczowy element ustugi strumieniowania Netflix. Ustuga ta pozwala firmie
zapewnic¢ rozbudowane funkcje wideo w przypadku setek urzadzen. Spra-
wila ona, Ze znacznie zwigkszylo sie tempo budowania nowych implemen-
tacji i dostarczania ich do nowych urzadzen. Dzieki takiemu rozwigzaniu
niesamowicie poszerzyla sie¢ baza uzytkownikéw serwisu Netflix. W rezul-
tacie liczba zadari obstugiwanych przez interfejs API w ciaggu roku wzrosta
z miliarda miesiecznie do ponad miliarda dziennie.

Greg Brail, jeden z autoréw tej ksigzki, korzysta z wiedzy zdobytej jako dy-
rektor ds. technicznych w firmie Apigee. Pomégt on zaimplementowac tam
dziesiatki programéw z interfejsem API, a ponadto bral udzial w znacznie
wiekszej liczbie projektéw. Dzieki pelnieniu takiej funkcji Greg ma tez moz-
liwos¢é korzystania z do$wiadczenia calego zespolu projektowego firmy
Apigee, do ktérego nalezaly setki programistéw. Greg zdobywat takze wie-
dze, bazujac na wielu programach API dla przedsiebiorstw.

Napisalismy te ksigzke, aby ulatwi¢ zrozumienie potencjatu interfejséow API.
Ponadto zalezy nam na tym, by czytelnik mégt tworzy¢ interfejs API z pelng
$wiadomoscia. Ksigzka nie jest podrecznikiem nauki programowania, lecz
zbiorem najlepszych rozwiazan. Niezbedne jest zaznajomienie sie zaréwno
z mozliwo$ciami, jak i kwestiami natury taktycznej zwigzanymi z kon-
struowaniem interfejsu APIL.
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Ksigzka wprowadzi réwniez osoby kierujace firma i specjalistéw od tech-
nologii w obszar mozliwosci interfejsow API. Bez watpienia $wiat interfej-
sow API obejmuje mnéstwo technologii, ale tym, co czesto traci si¢ w calym
zamieszaniu, jest wplyw interfejséw na dzialalnos¢ biznesowa. W ksigzce
wyijasniono, jak traktowacd interfejsy API z perspektywy biznesowej i w jaki
spos6b moga one pozytywnie wplynac na biznes.

Zalezy nam takze na przekazaniu informacji na temat tego, z czym wiaze sie
decyzja o zaprojektowaniu interfejsu API, oraz tego, jakie sa implikacje udo-
stepniania interfejsu, nie tylko z technologicznego punktu widzenia, ale tez
w odniesieniu do strategii biznesowej, kwestii prawnych i relacji z partnerami.

Pokazemy, ze interfejsy API majg znaczacy wplyw na swiat biznesu. Naj-
wyzsza pora na wykorzystanie tego faktu.

W przeciwienistwie do wielu innych oméwien interfejséw API, w ktérych
zajeto sie wylacznie tym, w jaki sposéb duze firmy internetowe korzystajg
z tych interfejséw publicznie, w tej ksigzce zwrécono tez uwage na prywat-
ny wariant ich uzycia. JesteSmy przekonani, Ze ta opcja ma nawet wieksze
znaczenie niz wiele bardziej rozpowszechnionych publicznych programéw
API, o ktérych czesto mozna przeczytad.

Jako autorzy po czesci musimy zajac sie Swiatem technologii, a po czesci
$wiatem biznesu. W zwiazku z tym mamy nadzieje, Ze uda nam sie posze-
rzy¢ wiedze kreatywnych szeféw firm i specjalistéw od technologii w zakre-
sie metod wykorzystania interfejséw API w kontekscie ich wlasnej dzia-
lalnosci biznesowe;.

W ksigzce oméwiono nastepujace zagadnienia:

» mozliwosci biznesowe interfejséw APIL;

przyklady firm wykorzystujacych interfejsy API do transformacji swojej

dziatalnosci biznesowej, a w niektérych przypadkach branz, z ktérymi

sa zwigzane;

» modele biznesowe uzywane na potrzeby interfejséw API;

o postad laficucha wartosci interfejséw API oraz metody aktywowania jego
réznych elementéw;

» uwagi dotyczace przygotowywania strategii zwiazanej z interfejsami

API oraz reagowania na obawy i zastrzezenia;

o kwestie zwiazane z projektem interfejséw API, a zwlaszcza z metoda
ulatwiajaca zaznajomienie z nimi programistéw;
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» zagadnienia dotyczace bezpieczeristwa interfejséw API z uwzglednie-
niem protokotu OAuth;

 implikacje prawne zwigzane z prowadzeniem dzialalnosci biznesowej
bazujacej na interfejsach API, w tym ochrona prywatnosci i prawa do
danych;

» kwestie zwigzane z obstugg interfejsu API przy rozwoju dziatalnosci;
 sposéb analizowania pomiaréw wydajnosci programu APL;

 zaangazowanie projektantéw i budowanie spolecznosci w celu spowo-
dowania adaptacji utworzonego interfejsu API.

Podsumowujac, ksiazka zapewnia plan dzialania w przypadku zastosowa-
nia interfejséw API do transformacji prowadzonej dzialalnosci biznesowej.

Dla kogo przeznaczona jest ta ksigzka?

Istnieje zestaw ksiazek poswigconych technicznym aspektom interfejséw
API, w tym publikacje dotyczace technologii REST, OAuth, XML, JSON
i innych. Ta ksigzka nie ma na celu rywalizowania z nimi. Okazuje sie, ze
choé prawie niemozliwe jest zajmowanie si¢ interfejsami API bez poruszenia
kwestii zwigzanych z rozwigzaniami technicznymi, ksigzka nie jest kierowana
do specjalistéw od technologii, ktérzy buduja interfejsy API lub bezposrednio
z nich korzystaja. Przewidziano ja raczej dla oséb, ktére musza podjaé stra-
tegiczne decyzje dotyczace tego, czy w przypadku ich firmy interfejs API
to dobry pomyst.

W grupie odbiorcéw ksigzki znajduja sie: osoby zarzadzajace w firmach,
czlonkowie zespoléw zajmujacych sie rozwojem biznesowym, kierownicy
projektéw oraz propagatorzy rozwigzan technicznych. Oczywiscie w ksiaz-
ce zamieszczono wiele informagcji dla specjalistéw od technologii, ale na
bardziej ogélnym poziomie.

Czym jest interfejs API?

API to skrét pochodzacy od nazwy Application Programming Interface. Inter-
fejs API moze zapewni¢ wspétpracownikom, partnerom lub projektantom
z zewnetrznych firm mozliwosé¢ uzyskania dostepu do danych i ustug w celu
szybkiego tworzenia takich aplikagji jak przeznaczone dla urzadzenia iPhone.
Interfejsy API serwiséw Twitter i Facebook to znane tego przyklady. Istnieja
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interfejsy API dostepne dla kazdego projektanta, tylko dla partneréw, a tak-
ze takie, ktore sa uzywane wewnatrz firmy do ulatwienia procesu ulepsza-
nia dzialalnosci biznesowej i wspdtpracy miedzy zespotami.

A zatem interfejs API to w zasadzie kontrakt. Po zastosowaniu go projektanci
chetnie uzywaja interfejsu, poniewaz wiedza, Ze moga na nim polegac. Kontrakt
zwieksza zaufanie, a to powoduje wiekszy poziom wykorzystania. Kontrakt
zapewnia rowniez znacznie efektywniejsze lacze miedzy dostawca a kon-
sumentem, gdyz interfejsy sa udokumentowane, spdjne i przewidywalne.

Czym interfejs API r6zni sie od witryny internetowej?

Interfejs API r6zni sie do$¢ znacznie od witryny internetowej. Witryna za-
pewnia informacje na zadanie. Firma udostepnia publicznie tres¢, a uzyt-
kownicy z niej korzystaja. W przypadku witryn internetowych z uzyciem
tresci nie sa zwiazane zadne kontrakty ani struktury. Jesli tres¢ w witrynie
sie zmieni, przy nastepnej wizycie odwiedzajacy ujrza nows tresé. Nie ma
to wplywu na stosowane przez nich przegladarki internetowe. Kazda zmia-
na jest transparentna dla uzytkownika. Jezeli w znacznym stopniu prze-
budujesz witryne internetowa, bedzie to dotyczy¢ uzytkownikéw jedynie
pod tym wzgledem, Ze przyzwyczaili si¢ do przegladania tresci rozmiesz-
czonej w okreslony sposéb. Ludzie znakomicie radza sobie z wizualnym
dopasowywaniem wzorcéw. Mozemy szybko dostosowac si¢ do nowego
wygladu i znaleZ¢ to, czego potrzebujemy. Nie oznacza to, ze uzytkownicy
nie narzekaja, gdy zostanie przebudowana ich ulubiona witryna, ale pra-
wie zawsze z powodzeniem przyzwyczajaja sie do jej nowego wygladu.

Interfejs API rézni sie od witryny znaczaco, gdyz zawiera kontrakt, a pro-
gramy sa tworzone na jego bazie. W przeciwieristwie do ludzi programy
nie sg elastyczne i niemal zawsze kiepsko radza sobie z dopasowywaniem
wzorcéw. Jesli cokolwiek zmienisz w kontrakcie interfejsu API, w przypad-
ku aplikacji zbudowanych na jego bazie efekt uboczny tej zmiany moze by¢
potencjalnie dos¢ duzy.

W N
> Pamietaj o tym, Ze struktura interfejsu API stanowi cze$¢ kontraktu.
s Kontrakt to zobowiazanie, ktérego nie mozna w zwykly sposéb
w ¢lsy  zmienic.

Interfejs API nalezy traktowacd jako produkt w postaci oprogramowania, ktéry
uwzglednia sprawdzanie wersji, zgodnos¢ wstecz i wydtuzenie czasu wyma-
ganego do dostosowania wszystkich nowych funkcji. Powinna wystepowac
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Nasza definicja robocza interfejsu API

Oto definicja techniczna: interfejs API okresla sposéb komunikowania sie
ze soba dwdéch aplikacji komputerowych za posrednictwem sieci (prze-
waznie internetu) z wykorzystaniem wspdélnego, zrozumiatego dla nich
obu jezyka.

Interfejsy API sa zgodne ze specyfikacja. Oznacza to, Ze:

¢ Dostawca interfejséw API opisuje dokladnie, jakie zaoferujg one funkcje.

¢ Dostawca interfejséw API okresla, kiedy funkcje bedq dostepne oraz
kiedy mogga si¢ zmieni¢ w niezgodny sposéb.

¢ Dostawca interfejséw API moze wyszczegdlni¢ dodatkowe wystepujace
w nich ograniczenia techniczne, takie jak limity ilosci, ktére kontroluja to,
ile razy okreslona aplikacja lub uzytkownik koricowy moze skorzystacé
z interfejsu API w danej godzinie, dniu badZ miesiacu.

¢ Dostawca interfejséw API moze podaé¢ dodatkowe ograniczenia natury
prawnej albo biznesowej dotyczace korzystania z interfejséw, takie jak
ograniczenia zwigzane ze stosowaniem marek, rodzajem uzycia itp.

o Projektanci zgadzaja si¢ na uzywanie interfejsu API zgodnie z podanym
opisem, na korzystanie tylko z tych, ktére wyszczegélniono, a takze
na postepowanie w zgodzie z regutami ustalonymi przez dostawce.

Ponadto dostawca interfejséw API moze oferowacd inne elementy, takie jak:

e mechanizmy zapewniajace dostep do interfejsu API i pozwalajace za-
znajomic sie z warunkami ich uzycia;

¢ dokumentacja utatwiajaca zrozumienie interfejsu API;

e zasoby, takie jak przyktadowe programy, a takze spolecznosci projek-
tantéw wspierajace osoby korzystajace z interfejsu API;

» informacje operacyjne o kondygji interfejsu API i poziomie jego wyko-
rzystania.

réwnowaga miedzy obsluga istniejacej bazy i jednoczesnym uwzglednianiem
niezbednych zmian, aby interfejs API rozwijat sie wraz z prowadzong dzia-
talnoscig biznesowq oraz podazal za planowanymi innowacjami.

Nie oznacza to, Ze interfejs nigdy nie moze ulec zmianie. Wrecz przeciwnie —
interfejs ten jest produktem internetowym, ktéry moze sie zmienia¢ prawie
nieustannie w celu spelnienia wymagari biznesowych lub obstugi biezacego
obcigzenia zwigzanego z ruchem sieciowym w najefektywniejszy sposéb.
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Sa to jednak modyfikacje dotyczace implementacji, a nie interfejsu. Jesli zosta-
na one wlasciwie wprowadzone, implementacja interfejsu API moze sie
zmienia¢ codziennie albo nawet czesciej, a sam interfejs pozostanie spéjny.

Interfejsy APl i witryny internetowe
maja jednakze wiele wspolnego

Podobnie jak w przypadku witryn internetowych oczekuje sie, ze interfej-
sy API beda dostepne przez 24 godziny na dobe kazdego dnia roku. Tak
jak uzytkownicy witryn internetowych projektanci nie beda mieé zbyt
wiele cierpliwosci w sytuacji, gdy kazdego niedzielnego poranka wystapi
zaplanowany przestdj. Wszystko to moze spowodowaé wyzwanie w postaci
zbudowania interfejsu APl z wykorzystaniem istniejacej infrastruktury
technologicznej przedsiebiorstwa z systemami, ktére mogly zosta¢ zapro-
jektowane na bazie cyklu jednodniowego. W tym przypadku takie syste-
my sa wylaczane na koniec dnia roboczego i wlaczane ponownie nastepne-
go dnia (na przyklad systemy bankowosci).

Poprawnie zaprojektowane witryny internetowe moga by¢ i sg nieustannie
aktualizowane w celu zmodyfikowania ich wygladu i dostrojenia funkcji.
Jest to mozliwe, poniewaz witryny to jednostki aktywne réwniez poza ob-
rebem sieci, ktére z latwoscia moga by¢ modyfikowane bez dokonywania
zmian po stronie klientéw. Nie ma potrzeby kierowania aktualizacji opro-
gramowania do uzytkownikéw.

Pod tym wzgledem interfejsy API nie r6Znig si¢ wiele od witryn. Zakla-
dajac, ze uzywany interfejs API pozostaje zgodny wstecz, program API
moze wprowadzi¢ nowe funkcje i zmieni¢ implementacje juz istniejacych
bez ingerengji po stronie klientéw. Dopdki zostanie utrzymany kontrakt mie-
dzy interfejsem API a uzywajacymi go projektantami, moze on by¢ zmie-
niany zgodnie z harmonogramem dotyczacym witryny internetowej, a nie
z harmonogramem obowigzujacym dla dzialu informatycznego przedsie-
biorstwa. Wynikiem tego jest lepszy i szybciej dzialajacy program APIL.

Okazuje sig, ze zmiany wprowadzane zaréwno w interfejsach API, jak i witry-
nach internetowych moga by¢ inicjowane przez analize zachowania aplikacji
i uzytkownikéw koricowych. W obu przypadkach zespét zarzadzajacy pro-
duktami i dbajacy o dobry projekt nieustannie sprawdza dane analityczne,
aby stwierdzi¢, jakie elementy witryny lub interfejsu API dzialaja z powo-
dzeniem, a jakie nie. Uzyskany wynik powinien by¢ rozpatrywany na zwy-
kiych spotkaniach projektantéw, dzieki czemu z czasem zostanie zbudo-
wany znacznie bardziej niezawodny interfejs API badz witryna internetowa.
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