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Wprowadzenie

Dziedzina aplikacji sieciowych jest obszerna i zréznicowana. Opracowana przez Microsoft
platforma ASP.NET — zbudowana na bazie dojrzalej i solidnej platformy .NET — jest szczegdlnie
godna zaufania. Z kolei ASP.NET MVC to najnowszy produkt Microsoftu z rodziny ASP.NET,
zapewniajacy programistom sieciowym alternatywne podejcie programistyczne i ulatwiajacy
tworzenie aplikacji sieciowych.

Gléwny cel niniejszej ksiazki jest prosty — chcemy poméc Ci w poznaniu platformy ASP.NET
MVC 4 zupelnie od poczatku. Jednak nie poprzestajemy na tym — w ksigZzce potaczono pre-
zentacje podstawowych koncepcji ASP.NET MVC z rzeczowym spojrzeniem na nie, z nowo-
czesnymi technologiami sieciowymi (takimi jak HTMLS5 i platforma JavaScript jQuery), a tak-
ze z oferujacymi duze mozliwosci wzorcami architekturalnymi. Dzieki temu bedziesz
przygotowany nie tylko do utworzenia witryny internetowej opartej na platformie ASP.NET,
ale takze do utworzenia stabilnej i skalowalnej aplikacji sieciowej, ktéra bedzie latwa do roz-
budowy i obstugi, gdy wystapi taka koniecznos¢.

Czytelnicy

Niniejsza ksigzka jest skierowana do Czytelnikéw, ktérzy chca sie dowiedzieé, jak wykorzy-
sta¢ opracowangq przez Microsoft platforme ASP.NET MVC do tworzenia solidnych i latwych
w obstudze witryn internetowych. W ksigzce przedstawiono wiele przyktadowych fragmentéw
kodu pokazujacych szczegély procesu tworzenia witryn internetowych. Jest ona skierowana
nie tylko do programistéw aplikacji sieciowych. Zaprezentowano w niej koncepcje i techniki
przydatne zaréwno dla programistéw tworzacych kod aplikagcji, jak i dla lideréw kierujacych
pracami nad projektami.

Zatozenia

Wprawdzie ksigzka ma Ci dostarczy¢ wszystkie informacje wymagane do tworzenia solid-
nych i latwych w obstudze aplikacji sieciowych opartych na technologii ASP.NET MVC, ale
przyjeto zalozenie, Ze masz juz pewna podstawowsg wiedze z zakresu tworzenia aplikacji na
platformie NET. Innymi slowy, powiniene$ umie¢ uzywac technologii HTML, CSS i JavaScript
do przygotowania prostych witryn internetowych i posiada¢ podstawowa wiedze z zakresu
platformy .NET i jezyka C#, ktéra pozwala Ci na utworzenie aplikacji typu , Witaj, wiecie”.

1



Przykladowe fragmenty kodu uzywane w aplikacji zostaly umieszczone w serwisie
GitHub pod adresem https.//github.com/ProgrammingAspNetMuvcBook/CodeExamples.

Konwencje zastosowane w ksigzce

W ksigzce tej zastosowano nastepujace konwengje typograficzne:

Kursywa
Wskazuje na nowe pojecia, adresy URL i e-mail, bazy danych, tabele, nazwy plikéw, rozsze-
rzenia plikow itd.

Czcionka o statej szerokosci
Uzyta w przykladowych fragmentach kodu, a takze w samym tekscie, aby odwota¢ sie
do pewnych elementéw programu, takich jak nazwy zmiennych lub funkcji, typéw danych,
zmiennych $rodowiskowych, poleceri i stéw kluczowych.

Pogrubiona czcionka o statej szerokosci
Uzyta w celu zwrdcenia uwagi na dany fragment kodu, wyeksponowania poleceri badz
innego tekstu, ktéry powinien by¢é wprowadzony przez Czytelnika.

Pochylona czcionka o statej szerokosSci
Wskazuje tekst, ktéry powinien by¢ zastapiony wartosciami podanymi przez uzytkownika
badZ wynikajacymi z kontekstu.

oo

Taka ikona oznacza wskazéwke, sugestie lub ogélng uwage.

‘ Taka ikona oznacza ostrzezenie.

Uzycie przyktadowych kodoéw

Ksigzka ta ma na celu pomée Ci w pracy. Ogdlnie rzecz biorac, mozna wykorzystywac przy-
klady z tej ksigzki w swoich programach i dokumentacji. Nie trzeba kontaktowac si¢ z nami
w celu uzyskania zezwolenia, dopdki nie powiela si¢ znaczacych ilosci kodu. Na przyklad
pisanie programu, w ktérym znajdzie si¢ kilka fragmentéw kodu z tej ksiazki, nie wymaga
zezwolenia, jednak sprzedawanie lub rozpowszechnianie ptyty CD-ROM zawierajacej przy-
klady z ksigzki wydawnictwa O'Reilly wymaga zezwolenia. OdpowiedZ na pytanie przez
cytowanie tej ksigzki lub przykladowego kodu nie wymaga zezwolenia, ale juz wigczenie
znaczacych ilosci przyktadowych kodéw z tej ksiazki do dokumentacji produktu Czytelnika
wymaga zezwolenia.
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https://github.com/ProgrammingAspNetMvcBook/CodeExamples

Jestesmy wdzieczni za przypisy, ale nie wymagamy ich. Przypis zwykle zawiera tytul, autora,
wydawce i ISBN. Na przyklad: . Chadwick, T. Snyder, H. Panda, ASP.NET MVC 4. Programowanie,
ISBN 978-83-246-6644-7, Helion, Gliwice 2013.

JeZeli jednak masz jakiekolwiek watpliwosci dotyczace uzycia przykladowych kodéw, po prostu
skontaktuj sie z nami, korzystajac z adresu permissions@oreilly.com.

Uzycie przyktadowych kodow | 13
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CZESCI

Rozkrecamy sie






ROZDZIAL 1.

Podstawy ASP.NET MVC

Microsoft ASP.NET MVC to platforma stuzaca do tworzenia aplikacji sieciowych opartych na
popularnej i dopracowanej platformie .NET. ASP.NET MVC w duzej mierze wykorzystuje
wzorce projektowe i praktyki, ktére kladq nacisk na luzng architekture aplikacji oraz tworze-
nie latwego w obstudze kodu.

W tym rozdziale zapoznasz si¢ z podstawami platformy ASP.NET MVC, od jej rodowodu
i koncepcji architektonicznych, na bazie ktérych zostata utworzona, az po sposoby wykorzy-
stania oprogramowania Microsoft Visual Studio 2012 do tworzenia w pelni funkcjonalnych
aplikagji sieciowych ASP.NET MVC. Nastepnie zaglebisz sie w projekt aplikacji sieciowej
ASP.NET MVC, aby pozna¢ mozliwosci oferowane przez platforme — miedzy innymi funk-
cjonujace strony internetowe oraz wbudowane formularze uwierzytelniania pozwalajace
uzytkownikom na rejestrowanie sie i logowanie do witryny internetowe;j.

Gdy ukoriczysz lekture tego rozdziatu, bedziesz nie tylko dysponowal dzialajaca aplikacja
sieciowa w technologii ASP.NET MVC, ale réwniez bedziesz mial wiedze z zakresu podstaw
ASP.NET MVC, pozwalajacq na natychmiastowe rozpoczecie tworzenie wiasnych aplika-
cji. Pozostata czes¢ ksigzki po prostu opiera sie na przedstawionych w tym rozdziale podsta-
wach i pokazuje, jak wykorzysta¢ mozliwosci platformy ASP.NET MVC w niemal kazdej
aplikacji sieciowe;.

Opracowane przez Microsoft platformy tworzenia
aplikacji sieciowych

Zrozumienie przesziosci moze w ogromnym stopniu poméc w afirmacji terazniejszosci. Dlatego
tez przed przejsciem do przedstawienia platformy ASP.NET MVC i sposobu jej dzialania po-
$wiecimy chwile jej genezie.

Dawno temu Microsoft dostrzegl potrzebe opracowania platformy opartej na Windows, prze-
znaczonej do tworzenia aplikacji sieciowych, i rozpoczal intensywne prace nad jej tworzeniem.
W przeciagu ostatnich dwéch dekad Microsoft dostarczyl spolecznosci programistéw kilka
platform przeznaczonych do tworzenia aplikacji sieciowych.
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Active Server Pages (ASP)

Pierwsza platforma wydang przez Microsoft byt ASP, czyli jezyk skryptowy, w ktérym kod oraz
znaczniki zostaly umieszczone w jednym pliku odpowiadajgcym stronie witryny internetowej.
Podejscie stosowane przez ASP (jezyk skryptowy dzialajacy po stronie serwera) stalo si¢ nie-
zmiernie popularne i na jego podstawie powstalo wiele witryn internetowych. Niektére z nich
dzialajq do dnia dzisiejszego. Jednak po poczatkowym zachwycie apetyt programistéw wzrést.
Najczesciej pojawiajace sie propozycje dotyczyly wiekszych mozliwosci w zakresie ponow-
nego wykorzystywania kodu, lepszego oddzielenia tresci strony od tworzacego ja kodu oraz
latwiejszego tworzenia kodu w sposéb zorientowany obiektowo. Odpowiedzig firmy Microsoft
na wymienione propozycje byto wydanie w 2002 roku platformy ASP.NET.

ASP.NET Web Forms

Podobnie jak w przypadku ASP, witryna w technologii ASP.NET stosuje podejscie oparte na
stronach, w ktérym poszczegdlne strony witryny sa przedstawiane w postaci fizycznych pli-
kéw (nazywanych Web Forms), dostepnych poprzez swoje nazwy. W przeciwieristwie do
stron opartych na ASP strony Web Forms pozwalaja na pewne oddzielenie kodu od znaczni-
kéw poprzez stosowanie dwéch oddzielnych plikéw — po jednym dla znacznikéw (tresci
strony) i kodu. Podejscie ASP.NET Web Forms wystarczylo programistom na wiele lat i nadal
przez licznych programistéw .NET jest wybierane jako rozwigzanie do tworzenia aplikacji
sieciowych. Jednak pewna cze$¢ programistéw .NET uznata podejscie ASP.NET Web Forms
za zbyt duza abstrakcje w stosunku do technologii HTML, JavaScript i CSS. Niektérzy progra-
misci moga by¢ niezadowoleni, prawda?

ASP.NET MVC

Microsoft szybko dostrzegl nowe potrzeby wysuwane przez spolecznos¢ programistow
ASP.NET domagajaca sie innego podejscia niz oparte na stronach Web Forms. W roku 2008
zostala wiec wydana pierwsza wersja ASP.NET MVC. Ta platforma jest zupeknie inna niz
podejscie stosowane w Web Forms. Na platformie ASP.NET MVC calkowicie zrezygnowano
z architektury opartej na stronach i zamiast niej zastosowano architekture MVC (ang. Model-
View-Controller, model-widok-kontroler).

W przeciwienistwie do platformy ASP.NET Web Forms, ktéra zastapila swoja po-
przedniczke, ASP, platforma ASP.NET MVC w Zaden sposdb nie zastgpuje istniejacej
platformy Web Forms. Zaréwno aplikacje ASP.NET MVC, jak i Web Forms sg tworzone
na podstawie platformy ASP.NET dostarczajacej API, ktére jest intensywnie wykorzy-
stywane przez obie wymienione platformy.

Idea polega na tym, ze ASP.NET MVC i Web Forms to po prostu rézne sposoby
tworzenia witryn internetowych ASP.NET — jest ona powszechnie stosowana w ni-
niejszej ksigzce. W rozdziale 2. i w dodatku A znajdziesz wigcej dokladniejszych in-
formacji na temat tej koncepgiji.
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Architektura MVC

Architektura MVC to wzorzec architektoniczny zachecajacy do Scistego oddzielenia poszcze-
goélnych czesci aplikagji. 1zolacja ta jest lepiej znana jako zasada separacji zadari (ang. separation
of concerns) lub luzne powigzania. Ogdlnie rzecz ujmujac, wszystkie aspekty architektury MVC
— a tym samym platformy ASP.NET MVC — maja na celu rozdzielenie poszczegdlnych czesci
aplikagji.

Tworzenie aplikacji w oparciu o architekture luznych powiazan charakteryzuje sie pewnymi
krétko- i dlugoterminowymi zaletami, ktére wymieniono ponizej.

Faza tworzenia
Poszczegélne komponenty aplikacji bezposrednio nie zaleza od innych, co pozwala na
ich latwe tworzenie w izolacji. Komponenty moga by¢ szybko zastapione lub zamienio-
ne, programista unika komplikacji polegajacych na tym, Ze jeden komponent wpltywa na
sposéb tworzenia innych komponentéw, z ktérymi wspétpracuje.

Faza testowania
LuZne powigzanie komponentéw pozwala na testowanie implementacji, aby staly sie
komponentami produkcyjnymi. W ten sposéb mozna latwiej unikna¢ np. wykonywania
wywolari do bazy danych poprzez zastgpienie komponentu wykonujacego tego rodzaju
wywolania innym, ktéry po prostu zwraca dane statyczne. Mozliwos¢ latwego zastepo-
wania komponentéw znacznie ulatwia proces testowania, co z kolei przeklada sie na
zwiekszenie niezawodnosci catej aplikacji.

Faza obstugi
Odizolowana logika komponentu oznacza, Ze zmiany zwykle dotycza niewielkiej liczby
komponentéw, najczesciej tylko jednego. Poniewaz ryzyko zwigzane z wprowadzanymi
zmianami jest skorelowane z zakresem tych zmian, to zalecane jest przeprowadzanie
modyfikacji mniejszej liczby komponentéw.

W architekturze MVC aplikacja jest podzielona na trzy warstwy — model, widok i kontroler
(rysunek 1.1). Kazda z tych warstw ma wlasne zadanie do wykonania, a co najwazniejsze, je-
go wykonanie nie zalezy od sposobu dziatania pozostatych warstw.

Model

t1

Kontroler

Rysunek 1.1. Architektura MVC
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Model

Model przedstawia podstawowg logike biznesowq oraz dane. Model hermetyzuje wlasciwosci
oraz zachowanie domeny encji i udostepnia wilasciwosci opisujace te encje. Na przyklad kla-
sa Auction przedstawia w aplikacji koncepcje aukgji i moze udostepniaé wilasciwosci, takie jak
Title i CurrentBid, a takze zachowanie w postaci metody, takiej jak Bid().

Widok

Widok jest odpowiedzialny za przeksztalcenie modelu lub modeli na posta¢ wizualng. W apli-
kacjach sieciowych najczesciej oznacza to wygenerowanie kodu HTML w przegladarce inter-
netowej uzytkownika, cho¢ widok moze by¢ wyrazony takze w wielu innych postaciach. Ten
sam widok mozna przedstawic jako HTML, PDF, XML i prawdopodobnie nawet jako arkusz
kalkulacyjny.

Widok powinien koncentrowac sie jedynie na wyswietlaniu danych i nie powinien zawierac
zadnej logiki biznesowej, co wynika z zasady separacji zadan. Logika biznesowa pozostaje
w modelu i dostarcza widokowi wszystkich niezbednych danych.

Kontroler

Kontroler, jak sama nazwa wskazuje, kontroluje logike aplikacji i dziala w charakterze koor-
dynatora pomiedzy widokiem i modelem. Kontroler otrzymuje poprzez widok dane wej-
Sciowe od uzytkownika, a nastepnie pracuje z modelem, wykonujac okreslone akcje, ktérych
wynik jest z powrotem przekazywany do widoku.

Co nowego w ASP.NET MVC 4?

W niniejszej ksiazce znajdziesz dokladne oméwienie platformy ASP.NET MVC i przekonasz
sie, w jaki sposéb wykorzysta¢ maksymalnie oferowane przez nig funkcje. Poniewaz mamy
juz czwarta wersje platformy, wieksza cze$¢é ksiazki przedstawia funkgje istniejace juz we
wczesniejszych wersjach. JeZeli znasz wczesniejsze wersje ASP.NET MVC, mozesz pomina¢
znane Ci tematy i od razu przejs¢ do poznawania nowych.

Ponizej przedstawiono krétkie omoéwienie wszystkich nowych funkcji wprowadzonych
w ASP.NET MVC 4 wraz z odniesieniami do fragmentéw ksigzki, w ktérych zostaly one za-
prezentowane.

Kontrolery asynchroniczne
Serwer IIS (ang. Internet Information Services) przetwarza kazde otrzymane zadanie w no-
wym watku, wiec kazde nowe zadanie dodaje jeden watek do nieskoriczonej liczby watkéw
dostepnych dla IIS, nawet jesli ten watek pozostaje bezczynny (np. oczekujac na udzielenie
odpowiedzi przez baze danych lub ustuge sieciowa). Ostatnio wprowadzone usprawnienia
w NET 4.0 i serwerze IIS 7 znacznie zwigkszyly domyslng liczbe watkéw dostepnych w puli
dla IIS, ale nadal dobra praktyka jest unikanie blokowania zasobéw systemowych diuzej,
niz jest to konieczne. W 4. wersji platformy ASP.NET MVC wprowadzono tak zwane
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kontrolery asynchroniczne, ktore lepiej sprawdzaja si¢ w asynchronicznej obstudze diugo
wykonywanych zadan. Dzieki uzyciu kontroleréw asynchronicznych mozesz nakaza¢
platformie zwolnienie watku przetwarzajacego zadanie i wykorzysta¢ ten watek do wy-
konania innych zadan w trakcie oczekiwania na zakoriczenie poczatkowego zadania da-
nego watku. Po wykonaniu zadani dodatkowych dany watek powraca do wykonywania
zadania poczatkowego i zwraca taka samq odpowiedz jak w przypadku zwyklego kontro-
lera synchronicznego. Jedyna réznica polega na jednoczesnym obstuzeniu wiekszej liczby
zadari! Jezeli jeste$ zainteresowany poznaniem kontroleréw asynchronicznych, ich dokiad-
ne omoéwienie znajdziesz w rozdziale 11.

Tryby wyswietlania

Nieustannie zwigksza sie liczba urzadzeri posiadajacych polaczenie z internetem, za kto-
rych posrednictwem moga by¢ przegladane witryny internetowe. Powinienes wiec by¢
na to przygotowany. Dane wyswietlane przez owe urzadzenia sg nierzadko takie same
jak w urzadzeniach biurkowych, z wyjatkiem tego, ze elementy graficzne powinny uwzgled-
nia¢ mniejsze ekrany w urzadzeniach mobilnych. Dzieki trybom wyswietlania w ASP.NET
MVC otrzymujesz latwe w uzyciu, oparte na konwencjach podejécie pozwalajace na do-
stosowanie widoku i uktadu do réznych urzadzen docelowych. W rozdziale 10. oméwiono
stosowanie trybow wyswietlania jako cze$¢ catosciowego podejscia w zakresie dodania
do witryny internetowej obstugi urzadzen mobilnych.

Lgczenie i minimalizacja

Wprawdzie moze si¢ wydawad, ze szybkie polaczenie szerokopasmowe to obecnie jedy-
ny sposéb uzyskiwania dostepu do internetu, ale nie wolno zupelnie przypadkowo
traktowac zasobéw po stronie klienta, od ktérych zalezy poprawne dziatanie przygoto-
wanej przez Ciebie witryny. Jesli weZmiesz pod uwage zwiekszenie sie catkowitej ilosci
czasu potrzebnego na pobranie komponentéw witryny, zmarnowane utamki sekund su-
muja sie i zaczynajg mie¢ negatywny wplyw na postrzeganie danej witryny interneto-
wej. Koncepcje takie jak laczenie skryptéw i arkuszy styléw oraz minimalizacja nie sq ni-
czym nowym, ale wraz z wydaniem .NET Framework 4.5 staly sie podstawowa funkcja
platformy. Co wiecej, ASP.NET MVC jeszcze bardziej rozszerza podstawowe funkcje
platformy .NET, aby byly jeszcze uzyteczniejsze w aplikacjach sieciowych utworzonych
w technologii ASP.NET MVC. W rozdziale 13. oméwiono wszystkie wymienione powyzej
koncepcje i pokazano, jak uzywac nowych funkgji oferowanych przez platformy ASP.NET
i ASP.NET MVC.

Web API

Proste ustugi danych HTTP coraz czesciej staja sie podstawowym sposobem dostarczania
danych do réznorodnych aplikacji, urzadzeri oraz platform. Platforma ASP.NET MVC
zawsze zapewniala mozliwos¢ zwrotu danych w réznych formatach, miedzy innymi
JSON i XML. Jednak ASP.NET Web API przenosi te interakcje o krok dalej i zapewnia
znacznie nowoczesniejszy model programowania, ktéry koncentruje si¢ na dostarczeniu
w pelni wyposazonych ustug danych zamiast akcji kontrolera przeznaczonych do zwracania
danych. W rozdziale 6. przekonasz sie, jak wykorzystac zalety technologii AJAX po stronie
klienta — do tego celu uzyjesz ASP.NET Web API!
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Czy wiedziates, ze...?

Platforma ASP.NET MVC jest dostepna jako open source! To prawda, caly kod Zrédlowy plat-
form ASP.NET MVC, Web API i Web Pages jest dostepny do przegladania i pobierania na wi-
trynie CodePlex (http://aspnetwebstack.codeplex.com/). Co wigcej, programisci majg mozliwosé
tworzenia wlasnych galezi tych platform, a nawet wysylania poprawek do kodu Zrédlowego
oryginalnych platform.

Wprowadzenie do aplikacji EBuy

Niniejsza ksigzka ma za zadanie nie tylko przedstawi¢ wady i zalety platformy ASP.NET
MVC, ale réwniez sposoby jej wykorzystania w rzeczywistych aplikacjach. Problem z tego ro-
dzaju aplikacjami polega na tym, Ze znaczenie stowa ,rzeczywiste” oznacza pewien poziom
skomplikowania i unikalnosci, ktéry nie moze by¢ latwo przedstawiony na przykladzie jednej
aplikacji.

Zamiast prébowac przedstawi¢ rozwigzania wszystkich probleméw, ktére mozesz napotkad,
zdecydowali$my sie na przygotowanie listy najczestszych scenariuszy. Owa lista nie zawiera
kazdej mozliwej sytuacji, z ktéra mozesz sie zetknad, ale jesteSmy przekonani, Ze przedstawia
najwazniejsze problemy, na jakie natrafiaja programisci zajmujacy sie¢ tworzeniem wiasnych
aplikacji ASP.NET MVC.

Woeale nie zartujemy — wspomniana lista naprawde zostala przez nas napisana i znaj-

dziesz ja na korcu ksigzki. W dodatku D zamiesciliSmy liste wszystkich funkgji i scena-
R riuszy przedstawionych w ksigzce oraz podali$my rozdziaty, w ktérych dany scenariusz
a zostal oméwiony.

Przygotowalismy aplikacje sieciowa, na ktdrej przykladzie omawiamy te scenariusze. Jej dzialanie
powinno by¢ zrozumiate dla kazdego — jest to witryna bedaca portalem aukcyjnym.

Przedstawiamy wiec aplikacje EBuy, tj. utworzona za pomoca ASP.NET MVC witryne inter-
netowg pozwalajacq na prowadzenie aukcji w internecie. Cel witryny jest catkiem jasny —
umozliwienie uzytkownikom przygotowania listy przedmiotéw do sprzedazy oraz umozliwie-
nie licytowania tych, ktére chcg kupi¢ od innych uzytkownikéw. Jesli spojrzysz uwazniej, to
dostrzezesz aplikacje znacznie bardziej skomplikowang, niz moze wydawac sie na poczatku.
Wymaga ona nie tylko funkcji oferowanych przez ASP.NET MVC, ale réwniez integracji z in-
nymi technologiami.

EBuy to nie tylko kod dostarczany wraz z ksiazka. Kazdy rozdziat przedstawia omoéwienie
kolejnych funkgcji platformy stuzacych do budowy poszczegélnych komponentéw — od no-
wego projektu az do wdrozonej aplikacji — podazaj za nami i jednoczesnie tworz kod!

oo

Przyznajemy, ze EBuy to takZe po prostu kod. Gotowa aplikacje mozesz pobrac z wi-
tryny http:/fwww.programmingaspnetmuc.com/, poswieconej niniejszej ksiazce.

e

J Wystarczy juz tego méwienia o nieistniejacej jeszcze aplikacji, najwyzszy czas przysta-
pic do jej tworzenia!
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Instalacja ASP.NET MVC

Aby rozpoczaé tworzenie aplikacji ASP.NET MVC, musisz pobra¢ i zainstalowa¢ platforme
ASP.NET MVC 4. To bardzo latwe zadanie, ktére sprowadza si¢ do przejscia na strone http://
www.asp.net/moc i klikniecia zielonego przycisku Install.

Spowoduje to uruchomienie programu instalacyjnego Web Platform Installer, czyli bezplat-
nego narzedzia upraszczajgcego proces instalacji wielu narzedzi sieciowych i aplikacji. Wy-
konujac kroki wyswietlane przez program instalacyjny, pobierzesz i zainstalujesz na kom-
puterze ASP.NET MVC 4 wraz ze wszystkimi wymaganymi komponentami.

Zwroéé uwage, ze w celu zainstalowania i uzywania ASP.NET MVC 4 musisz mie¢ programy
PowerShell 2.0, Visual Studio 2010 Service Pack 1 lub Visual Web Developer Express 2010 Se-
rvice Pack 1. Jesli wymienione programy nie sg jeszcze zainstalowane w systemie, program
instalacyjny Web Platform Installer powinien automatycznie pobrac i zainstalowaé najnow-
sze wersje PowerShell i Visual Studio.

oo

Jezeli uzywasz poprzedniej wersji ASP.NET MVC i chcialby$ mie¢ mozliwos¢ two-
rzenia aplikacji ASP.NET MVC 4 i jednoczesnie dalszej pracy z ASP.NET MVC 3, to
nie musisz si¢ obawia¢ probleméw. Nowa wersja ASP.NET MVC 4 moze by¢ zain-
stalowana i uzywana wraz z poprzednig ASP.NET MVC 3.

Po zakoriczeniu instalacji mozesz przejs¢ do kolejnego kroku, jakim jest utworzenie pierwszej
aplikagji na platformie ASP.NET MVC 4.

Tworzenie aplikacji ASP.NET MVC

Program instalacyjny ASP.NET MVC 4 dodaje do Visual Studio nowy typ projektu o nazwie
Aplikacja sieci Web platformy ASP.NET MVC 4. Wymieniony typ projektu to Twoje drzwi do swiata
ASP.NET MVC i jednoczesnie punkt poczatkowy dla tworzonej w ksigzce aplikacji EBuy.

Aby utworzy¢é nowy projekt, wybierz wersje Visual C# szablonu Aplikacja sieci Web platformy
ASP.NET MVC 4, a nastepnie w polu Nazwa podaj nazwe Ebuy.Website (rysunek 1.2).

Po kliknieciu przycisku OK na ekranie zostanie wyswietlone kolejne okno dialogowe, zawie-
rajace dalsze opcje (rysunek 1.3).

W wyswietlonym oknie dialogowym mozesz dostosowaé generowang przez Visual Studio
aplikacje ASP.NET MVC 4 do wiasnych potrzeb poprzez okreslenie typu tworzonej witryny
internetowej ASP.NET MVC.

Szablony projektow

Platforma ASP.NET MVC 4 oferuje kilka szablonéw projektéw przeznaczonych do réznych
celéw.
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Rysunek 1.2. Utworzenie projektu EBuy
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Rysunek 1.3. Dostosowanie projektu EBuy do wtasnych potrzeb

Pusta
Szablon Pusta powoduje utworzenie podstawowej aplikacji ASP.NET MVC 4 wraz z od-
powiedniga struktura katalogéw zawierajaca odniesienia do podzespotéw ASP.NET MVC,
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jak réwniez pewne biblioteki JavaScript, z ktérych prawdopodobnie bedziesz korzystal.
Oprécz tego szablon zawiera domyslny uklad widoku oraz wygenerowany plik Glo-

bal.asax, przechowujacy kod konfiguracji standardowej wymaganej przez wigkszos¢ apli-
kacji ASP.NET MVC.

Podstawowe
Szablon Podstawowe tworzy strukture katalogéw zgodna z konwencjami ASP.NET MVC 4
i zawiera odniesienia do podzespotéw ASP.NET MVC. Ten szablon to absolutne minimum
wymagane do rozpoczecia tworzenia projektu ASP.NET MVC 4 i nic poza tym — reszta
pozostaje w Twoich rekach!

Aplikacja internetowa
Szablon Aplikacja internetowa stanowi rozbudowe wymienionego wczeéniej szablonu Pusta
i zawiera kontroler domysIny (HomeController), kontroler AccountController wraz z calg logika
wymagang do rejestrowania i logowania sie uzytkownikéw witryny internetowej, a takze
domyslne widoki dla obu wymienionych kontroleréw.

Aplikacja intranetowa
Szablon Aplikacja intranetowa jest bardzo podobny do szablonu Aplikacja internetowa z wy-
jatkiem tego, Ze zostal skonfigurowany do uzywania uwierzytelniania opartego na Windows,
co jest zalecanym rozwigzaniem w aplikacjach intranetowych.

Aplikacja dla urzgdzen przenosnych
Szablon Aplikacja dla urzgdzeri przenosnych to kolejna odmiana szablonu Aplikacja interne-
towa. Jednak ten szablon zostat zoptymalizowany pod katem urzadzeri mobilnych, zawiera
platforme jQuery Mobile i widoki wykorzystujace kod HTML najlepiej dostosowany do
wspoéldziatania z jQuery Mobile.

Interfejs Web API
Szablon Interfejs Web API to jeszcze inna odmiana szablonu Aplikacja internetowa i zawie-
ra wstepnie skonfigurowany kontroler Web API. Kontroler Web API to nowa, lekka plat-
forma ustug sieciowych RESTful HTTP, doskonale integrujaca si¢ z ASP.NET MVC. Web
API stanowi bardzo dobry wybdr, pozwalajacy na szybkie i fatwe tworzenie ustug danych
wykorzystywanych przez aplikacje sieciowe oparte na technologii AJAX. Wiecej informagji
na temat Web API znajdziesz w rozdziale 6.

Okno dialogowe Nowy projekt platformy ASP.NET MVC 4 pozwala takze na wybdr tak zwanego
silnika widoku (ang. view engine), czyli skladni uzywanej do tworzenia widokéw. W trakcie
tworzenia omawianej tutaj aplikacji EBuy bedziemy korzysta¢ z nowej skladni Razor, wiec
mozesz pozostawic¢ wartos¢ domyslng (Razor). W dowolnej chwili mozesz zmieni¢ silnik wido-
ku uzywany przez aplikacje. Wspomniana opcja w kreatorze istnieje jedynie po to, aby wskazaé
generowany rodzaj widoku, a nie na stale zdefiniowa¢ w aplikagji silnik widoku.

Wreszcie masz mozliwo$¢ okreélenia, czy kreator ma wygenerowac projekt tekstow jednost-
kowych dla tworzonego rozwiazania. Tutaj tez warto podkresli¢, Zze nie musisz zbyt przej-
mowac sie podjeta teraz decyzja. Podobnie jak w przypadku innych rozwigzan Visual Stu-
dio, projekt testéw jednostkowych mozesz w dowolnej chwili dodaé¢ do aplikacji sieciowej
ASP.NET MVC.

Kiedy bedziesz zadowolony z wybranych opgji, kliknij przycisk OK — kreator wygeneruje
nowy projekt.
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Zarzadzanie pakietami NuGet

Jezeli zwrécisz uwage na pasek stanu, gdy Visual Studio bedzie tworzy¢ nowy projekt apli-
kagji sieciowej, to mozesz zauwazy¢ komunikaty, np. Trwa dodawanie AspNetMuvc.... Szablon
projektu po prostu odwotuje si¢ do menedzera pakietéw NuGet w celu instalacji znajdujacych
sie¢ w aplikacji odniesieri do podzespoléw i zarzadzania nimi. Uzycie menedzera pakietéw
w celu zarzadzania zaleznosciami aplikacji — zwlaszcza jako czes¢ fazy tworzenia nowego pro-
jektu na podstawie szablonu — daje bardzo duze mozliwosci i jednoczesnie jest jedng z nowosci
w typach projektéw ASP.NET MVC 4.

Wprowadzony jako cze$¢ programu instalacyjnego ASP.NET MVC 3 menedzer pakietéw NuGet
oferuje alternatywny sposéb zarzadzania zaleznosciami aplikacji. Chociaz tak naprawde nie
jest czescig platformy ASP.NET MVC, to jednak wykonuje w tle sporg ilos¢ pracy, aby utwo-
rzenie projektu bylo mozliwe.

W pakiecie NuGet moga si¢ znajdowac rézne komponenty — podzespoly, tres¢, a nawet na-
rzedzia pomagajace w pracy nad aplikacja. Kiedy pakiet NuGet jest instalowany, dodaje
podzespoly do listy Odwotania znajdujacej sie¢ w projekcie, kopiuje wszelka tres¢ do struktury
katalogéw aplikacji oraz rejestruje wszystkie narzedzia w biezacej $ciezce dostepu, aby moz-
na bylo latwo je uruchamiaé z poziomu konsoli menedzera pakietéw.

Jednak najwazniejszym aspektem pakietéw NuGet — a wrecz gléwnym powodem ich two-
rzenia — jest zarzgdzanie zaleznosciami. Aplikacje NET nie s3 monolitycznymi, skladajacymi
sie z jednego podzespolu programami — w celu wykonania zadania wiekszo$¢ podzespotéw
opiera si¢ na odniesieniach do innych podzespotéw. Co wiecej, podzespoly sa zalezne od kon-
kretnej wersji (lub przynajmniej wersji minimalnej) innych podzespotéw.

Ujmujac rzecz najkrécej, pakiet NuGet sprawdza potencjalnie skomplikowane relacje pomiedzy
wszystkimi podzespolami wymaganymi przez aplikacje. Nastepnie gwarantuje, ze wszystkie
potrzebne aplikacji podzespoly sg dostepne we wlasciwych wersjach.

Mozliwosci pakietéw NuGet mozesz wykorzysta¢ dzieki menedzerowi pakietéw NuGet, do

ktérego dostep uzyskasz na jeden z dwéch wymienionych ponizej sposobéw.

Graficzny interfejs uzytkownika
Menedzer pakietéw NuGet ma graficzny interfejs uzytkownika (ang. Graphical User Interface,
GUI), znacznie ulatwiajacy operacje wyszukiwania, instalacji, uaktualniania i odinstalowy-
wania pakietéw w projekcie. Dostep do interfejsu graficznego menedzera pakietéw uzy-
skasz po kliknigciu prawym przyciskiem myszy projektu witryny w oknie Eksplorator
rozwigzania i wybraniu opcji Zarzgdzaj pakietami NuGet....

Konsola

Konsola menedzera pakietéw bibliotek to okno w Visual Studio zawierajace zintegrowang
powloke PowerShell, skonfigurowana specjalnie w celu uzyskania dostepu do menedzera
pakietéw bibliotek. Jezeli po uruchomieniu Visual Studio nie widzisz otwartego okna
konsoli menedzera pakietéw, mozesz je wyswietli¢ po wybraniu w menu Narzgdzia/Menedzer
pakietow bibliotek/Konsola Menedzera pakietow. Aby zainstalowac pakiet z poziomu okna kon-
soli, po prostu wydaj polecenie Install-Package Nazwa_Pakietu. Na przyklad w celu zain-
stalowania pakietu Entity Framework wydaj polecenie Install-Package EntityFramework.
Konsola menedzera pakietéw pobierze pakiet Entity Framework, a nastepnie zainstaluje go
w projekcie. Po wykonaniu polecenia Install-Package podzespoly pakietu Entity Framework
beda widoczne na liScie Odwotania projektu.
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Konwencja przed konfiguracja

Aby ulatwi¢ tworzenie witryny internetowej i zwiekszyé produktywnos¢ programistéw,
gdzie tylko jest to mozliwe, platforma ASP.NET MVC opiera sie na koncepcji konwencja przed
konfiguracjg. Tak wiec zamiast polegac¢ na wyraznych ustawieniach konfiguracyjnych, na plat-
formie ASP.NET MVC przyjeto zalozenie, ze podczas tworzenia aplikacji programisci beda
stosowali okreslone konwengje.

Pokazana na rysunku 1.4 struktura katalogéw projektu to doskonaly przyklad zastosowania
konwengji przed konfiguracja. W strukturze projektu znajduja sie trzy katalogi specjalne od-
powiadajace elementom architektury MVC — Controllers, Models i Views. Przeznaczenie wy-
mienionych katalogéw jest oczywiste.

Eksplorator rozwiazania * 0 X
& e-2ndn R
Wyszukaj Eksplorator rozwigzania (Ctrl+;) P-

&1 Rozwiazanie 'Ebuy.Website' (2 projekty)

b & Properties
b =B Odwolania
W App_Data
b App_Start
b @ Content
4 | Controllers
b o AccountController.cs
b & HomeController.cs
b @ Filters
b Images
4 @ Models
b AccountModels.cs
b [ Scripts
4 @l Views
b B Account
4 {m| Home
(@] About.cshtml
(@ Contact.cshtml
(@] Index.cshtml
4 {m] Shared
(@] _Layout.cshtml
(@ _LoginPartial.cshtml
(@] Error.cshtml
[@] _ViewStart.cshtml
¥ Web.config
favicon.ico
b &) Global.asax
v packages.config
b ¢ Web.config
b Ebuy.Website. Tests

Rysunek 1.4. Struktura katalogow w projekcie ASP.NET MVC

Kiedy spojrzysz na zawartos¢ tych katalogéw, od razu dostrzezesz stosowanie kolejnych kon-
wengji. Na przyklad katalog Controllers zawiera wszystkie klasy kontroleréw, ktére z kolei stosujg
konwencje polegajaca na dodaniu przyrostka Controller do nazwy klasy. Platforma wykorzystuje

Tworzenie aplikacji ASP.NETMVC | 27



te konwencje do rejestrowania kontroleréw aplikacji podczas jej uruchamiania oraz do po-
wigzania kontroleréw z odpowiadajacymi im trasami.

Nastepnie spéjrz na katalog Views. Oprécz oczywistej konwengji polegajacej na umieszczeniu
wszystkich widokéw aplikacji w tym katalogu zawiera on kilka podkatalogéw. Znajdziesz
tutaj podkatalog Shared oraz opcjonalne podkatalogi przeznaczone do przechowywania wi-
dokéw dla poszczegdlnych kontroleréw. Taka konwencja ulatwia prace programistom, po-
niewaz zwalnia ich z koniecznosci wyraznego podawania lokalizacji, z ktérych widoki maja
by¢ wyswietlane uzytkownikom. Zamiast tego programista po prostu podaje nazwe widoku,
np. Index, natomiast platforma stara sie odnalez¢ wymieniony widok w katalogu Views. Naj-
pierw szuka widoku w podkatalogu przeznaczonym dla danego kontrolera; jesli widok nie
znajduje si¢ we wspomnianym podkatalogu, to platforma przechodzi do podkatalogu Shared.

W pierwszej chwili konwencja przed konfiguracja moze wydawad sie trywialna. Jednak
wszystkie wprowadzone optymalizacje, nawet niewielkie, sumuja sie i moga poméc w zaosz-
czedzeniu czasu, zwigkszy¢ niezawodnos¢ kodu i produktywnosé programisty.

Uruchamianie aplikacji

Po utworzeniu projektu mozesz nacisna¢ klawisz F5. Nastapi wéwczas uruchomienie witry-
ny internetowej ASP.NET MVC i jej wygenerowanie przez przegladarke internetowa.

Nasze gratulacje! Wiasnie utworzyles pierwsza aplikacje ASP.NET MVC 4!

Gdy opadng Twoje emocje zwigzane z wyswietleniem witryny w przegladarce internetowej,
prawdopodobnie bedziesz si¢ zastanawial, co si¢ wlasciwie stato? Jak to dziata?

Na rysunku 1.5 pokazano proces przetwarzania zadania przez platforme ASP.NET MVC.

Przegladarka
internetowa Kontroler
Odpowiedz Widok

Rysunek 1.5. Cykl zyciowy zgdania w ASP.NET MVC

Wprawdzie pozostala czes¢ ksiazki zawiera dokladne oméwienie komponentéw pokazanych
na rysunku 1.5, ale w kolejnych kilku punktach bedzie przedstawione ogdlne objasnienie
tych podstawowych blokéw stosowanych w ASP.NET MVC.

Routing

Caty ruch sieciowy ASP.NET MVC rozpoczyna si¢ w taki sam sposéb jak kazdy inny ruch
sieciowy, czyli od wykonania Zadania do danego adresu URL. Oznacza to, ze cho¢ struktura
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ASP.NET Routing nie zostala tutaj wymieniona z nazwy, to jednak jest podstawowym ele-
mentem kazdego zadania ASP.NET MVC.

Ogolnie rzecz biorac, ASP.NET Routing to po prostu system dopasowania do wzorca. W trakcie
uruchamiania aplikacji w tabeli routingu struktury nastepuje rejestracja wzorcéw. Dzigki temu
system routingu bedzie wiedzial, jak si¢ zachowac po otrzymaniu zadan dopasowanych do
tych wzorcéw. Kiedy silnik routingu otrzyma zadanie, dopasowuje adres URL tego zadania
do zarejestrowanych wzorcéw adreséw URL (rysunek 1.6).

Zadany adres URL

[ Silnik routingu

v

Analiza adresu URL

\ J

Przeanalizowany
! 'adres URL

Odszukanie
dopasowanej trasy

Czy
znaleziono
trase?

v v

Wykonanie Wyswietlenie
73dania komunikatu o btedzie

Rysunek 1.6. Routing ASP.NET

Jesli silnik routingu znajdzie w tabeli routingu dopasowany wzorzec, to Zadanie zostaje prze-
kazane do odpowiedniej procedury w celu jego obstuzenia.

W przeciwnym razie, gdy adres URL w Zadaniu nie zostanie dopasowany do zadnego zareje-
strowanego wzorca, silnik routingu powinien zwréci¢ kod 404 odpowiedzi HTTP wraz z ko-
munikatem o braku mozliwosci obstuzenia danego zadania.

Konfiguracja tras

Trasy ASP.NET MVC sa odpowiedzialne za okreslenie, ktéra metoda kontrolera (inaczej nazy-
wana takze akcjg kontrolera) powinna zosta¢ wykonana dla danego adresu URL. Trasa sklada
si¢ z wymienionych ponizej wiasciwosci.

Unikalna nazwa
Nazwa, ktéra bedzie uzywana w charakterze odniesienia do danej trasy.
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Wzorzec URL
Prosta sktadnia wzorca analizujaca adres URL i dzielgca go na segmenty.

Wartosci domysine
Opcjonalny zestaw wartosci domyslnych dla segmentéw zdefiniowanych we wzorcu
URL.

Ograniczenia
Zestaw ograniczen stosowanych w odniesieniu do wzorca URL, aby jeszcze bardziej za-
wezi¢ definicje dopasowanego adresu URL.

Domyslne szablony projektéw ASP.NET MVC dodaja ogdlna trase, ktéra uzywa przedsta-
wionej konwencji URL do podzialu adresu URL danego zadania na trzy segmenty umiesz-
czone w nawiasach klamrowych — controller, actioni id.

{controller}/{action}/{id}

Powyzszy wzorzec trasy jest rejestrowany za pomoca metody MapRoute() wywolywanej pod-
czas uruchamiania aplikacji (metoda znajduje sie w pliku App_Start/RouteConfig.cs):
routes.MapRoute (
"Default", //Nazwa trasy.
"{controller}/{action}/{id}", //Adres URL wraz z parametrami.
new { controller = "Home", action = "Index",
id = UrlParameter.Optional } // Wartosci domysine parametrow.
)s
Oprocz tego, ze powyzsza trasa dostarcza nazwe i adres URL wzorca, definiuje takze dla para-
metréw zestaw wartosci domyslnych. Beda one uzywane w przypadku, gdy adres URL zosta-
nie dopasowany do wzorca trasy, ale nie bedzie zawierat wartosci dla wszystkich segmentéw.

W tabeli 1.1 wymieniono liste adreséw URL dopasowanych do powyzszego wzorca trasy oraz
odpowiednie wartosci, ktére struktura routingu dostarczy dla poszczegdlnych segmentéw.

Tabela 1.1. Wartosci dostarczane dla adresow URL dopasowanych do omawianego wzorca trasy

Adres URL Controller Action ID
/auctions/auction/1234 AuctionController Auction 1234
/auctions/recent AuctionController Recent

/auctions AuctionController Index

/ HomeController Index

Pierwszy adres URL w tabeli (/auctions/auction/1234) to doskonate dopasowanie do wzorca, po-
niewaz zawiera wartosci dla wszystkich segmentéw wzorca trasy. Poniewaz kazdy nastepny
adres w tabeli jest pozbawiony kolejnych segmentéw na koricu adresu URL, to mozesz za-
uwazyd, ze w miejscu wartosci brakujacych w adresie URL sa uzywane wartosci domysélne.

To jest bardzo wazny przyklad, pokazujacy, jak platforma ASP.NET MVC wykorzystuje kon-
cepcje konwengji przed konfiguracja. Podczas uruchamiania aplikacji ASP.NET MVC wy-
krywa wszystkie kontrolery aplikacji poprzez wyszukanie dostepnych podzespoléw dla klas
implementujacych interfejs System.Web.Mvc.IController (lub podzespoléw wywodzacych sie
z klas implementujacych ten interfejs, np. System.Web.Mvc.Controller) oraz podzespoléw, ktérych
nazwy klas zawieraja przyrostek Controller. Kiedy struktura routingu uzywa tej listy w celu
okreslenia kontroleréw, do ktérych ma dostep, to po prostu usuwa przyrostek Controller ze
wszystkich nazw klas kontroleréw. Jesli zatem chcesz si¢ odwola¢ do kontrolera, to mozesz

30 | Rozdziat 1. Podstawy ASP.NET MVC



uzy¢ jego skréconej nazwy; np. do kontrolera AuctionsController mozesz si¢ odwolaé za po-
moca stowa Auctions, do HomeController za pomoca stowa Home.

Co wiecej, nazwy kontroleréw i wartosci akcji w trasie nie rozrézniaja wielkosci liter. Z tego powo-
du wszystkie wymienione tutaj zadania (/Auctions/Recent, /auctions/Recent, /auctions/recent, a nawet
/aucTionS/rEceNt) zostang odczytane prawidlowo — akcja Recent kontrolera AuctionsController.

Wzorce tras URL sg okreslane wzgledem katalogu gléwnego aplikacji i dlatego nie

musza rozpoczynac sie od ukosnika (/) lub wskaznika $ciezki wirtualnej (~/). Wzorce
& trasy zawierajace wymienione znaki sq nieprawidlowe i spowodujg zgloszenie wyjatku
a przez system routingu.

Jak mogtes zauwazy¢, trasy URL moga zawierac istotne informacje, ktére silnik routingu po-
trafi wyodrebni¢. Jednak w celu przetworzenia zadania ASP.NET MVC silnik routingu musi
mieé¢ mozliwos¢ ustalenia dwdch informacji o znaczeniu krytycznym — kontrolera i akcji. Na-
stepnie silnik routingu bedzie mégt przekaza¢ wspomniane wartosci do srodowiska uruchomie-
niowego ASP.NET MVC w celu utworzenia i uruchomienia wskazanej akcji w odpowiednim
kontrolerze.

Kontrolery

W kontekscie wzorca architekturalnego MVC kontroler odpowiada na dane wejsciowe dostarcza-
ne przez uzytkownika (np. klikniecie przycisku Zapisz) oraz wspélpracuje z warstwami mo-
delu, widoku i (bardzo czesto) dostepu do danych. W aplikacji ASP.NET MVC kontroler to kla-
sa zawierajaca metody wywolywane przez strukture routingu w celu przetworzenia zadania.

Aby zobaczy¢ przyklad kontrolera ASP.NET MVC, spéjrz na klase HomeController, ktéra znaj-
dziesz w pliku Controllers/HomeController.cs:

using System.Web.Mvc;

namespace Ebuy.Website.Controllers
{
public class HomeController : Controller
{
public ActionResult Index()
{
ViewBag.Message = "Zmodyfikuj ten szablon, aby szybko uruchomi¢ swoja aplikacje
platformy ASP.NET MVC.";
return View();

}

public ActionResult About()

{
ViewBag.Message = "Twoja strona z opisem aplikacji.";
return View();

}

public ActionResult Contact()
{
ViewBag.Message = "Strona z Twoimi danymi kontaktowymi.";
return View();
}
}
}
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Akcje kontrolera

Jak mozesz sie przekonad, klasa kontrolera sama w sobie nie jest niczym specjalnym, to zna-
czy nie odréznia sie zbytnio od innych klas .NET. W rzeczywistosci metody w klasie kontrolera
— nazywane réwniez akcjami kontrolera — wykonuja calq prace zwigzang z przetworzeniem
zadania.

Wyrazenia kontroler i akcje kontrolera sa uzywane wymiennie, takze w niniejszej ksigzce.

Powdd jest prosty — architektura MVC nie rozréznia ich. Jednak na platformie
& ASP.NET MVC najczesciej stosowane jest wyrazenie akcje kontrolera, poniewaz za-
a wieraja one rzeczywista logike odpowiedzialng za przetworzenie zadania.

Na przyklad przedstawiona juz wczesniej klasa HomeController zawiera trzy akcje — Index,
About i Contact. Dlatego tez w przypadku domyslnego wzorca trasy {controller}/{action}/{id}
po wykonaniu zadania do adresu URL /Home/About struktura routingu ustali, Ze Zzadanie
powinno zostaé przetworzone przez metode About() klasy HomeController. Nastepnie platforma
ASP.NET MVC utworzy nowy egzemplarz klasy HomeController i wywola jej metode About ().

W omawianym przypadku dziatanie metody About() jest bardzo proste — za posrednictwem
wlasciwosci ViewBag (wiecej na jej temat znajdziesz w dalszej czesci rozdziatu) dane zostang
przekazane do widoku. Nastepnie platforma ASP.NET MVC otrzymuje polecenie wyswietle-
nia widoku o nazwie About poprzez wywolanie metody View(), ktérej wartosciag zwrotna jest
ActionResult typu ViewResult.

Obiekt ActionResult

Trzeba w tym miejscu powiedzie¢ o jednej waznej kwestii — zadaniem kontrolera jest poin-
formowanie platformy ASP.NET MVC, co powinna zrobi¢ dalej, a nie jak powinna to zrobié.
Komunikacja odbywa si¢ poprzez uzycie obiektu ActionResult, czyli wartosci zwrotnej ocze-
kiwanej od kazdej akgji kontrolera.

Gdy na przyklad kontroler ma wyswietli¢ widok, to zwracajac wartos¢ typu ViewResult, na-
kazuje platformie ASP.NET MVC wyswietlenie widoku. Sam kontroler nie generuje widoku.
LuZne powigzanie to kolejny doskonaly przyklad stosowanej w akcji zasady separacji zadan
(co powinno zosta¢ wykonane zamiast jak powinno zosta¢ wykonane).

Wprawdzie kazda akcja kontrolera powinna zwrdcic¢ obiekt ActionResult, ale rzadko bedziesz
go tworzyl recznie. Zamiast tego wykorzystasz metody pomocnicze dostarczane przez klase
podstawowa System.Web.Mvc.Controller. Ponizej wymieniono te metody pomocnicze.

Content()
Metoda zwraca wartos¢ ContentResult, ktéra powoduje wygenerowanie wskazanego tekstu,
np. Witaj, swiecie.

File()
Metoda zwraca wartos¢ FileResult, ktéra powoduje wyswietlenie zawartosci wskazanego
pliku, np. PDF.

HttpNotFound ()
Metoda zwraca wartos¢ HttpNotFoundResult, ktéra powoduje wygenerowanie odpowiedzi
HTTP zawierajacej kod 404.
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JavaScript()
Metoda zwraca warto$¢ JavaScripttResult, ktéra powoduje wygenerowanie skryptu Java-
Script. np. function hello() {alert(Witaj, Swiecie!);}.

Json()
Metoda zwraca warto$¢ JsonResult, ktéra przeprowadza serializacje obiektu i generuje go
w formacie JSON (JavaScript Object Notation), np. {"Komunikat":Witaj, Swiecie!}.

PartialView()
Metoda zwraca wartos¢ PartialResult, ktéra generuje jedynie tres¢ widoku, np. widok bez
uwzglednienia jego ukladu.

Redirect()
Metoda zwraca warto$¢ RedirectResult, ktéra powoduje wygenerowanie odpowiedzi HTTP
zawierajacej kod 302 (tymczasowe przekierowanie). Tego rodzaju odpowiedZ powoduje
przekierowanie uzytkownika na podany adres URL, np. ,,302 http://www.ebuy.com/auctions/
recent”. Istnieje jeszcze metoda podobna do tej (RedirectPermanent()), ktéra réwniez zwraca
wartos¢ RedirectResult, ale uzywa kodu 301 odpowiedzi HTTP, wskazujacego na trwate
przekierowanie zamiast tymczasowego.

RedirectToAction() i RedirectToRoute()
Metody te dzialaja podobnie jak Redirect(), ale to platforma dynamicznie ustala zewnetrz-
ny adres URL poprzez wykonanie zapytania do silnika routingu. Podobnie jak w przy-
padku Redirect(), takZze te dwie metody pomocnicze posiadajq wersje obstugujace trwate
przekierowanie: RedirectToActionPermanent() i RedirectToRoutePermanent ().

View()
Metoda zwraca wartos$¢ ViewResult, ktéra powoduje wygenerowanie widoku.

Jak mozesz sie przekonad, przegladajac powyzsza liste, platforma dostarcza wartosci Action-
Result niemal w kazdej sytuacji. JeZeli nie wybierzesz Zadnej z powyzszych metod, zawsze
mozesz utworzy¢ wilasna!

Chociaz wszystkie akcje kontrolera muszg zapewniac obiekt ActionResult wskazujacy
nastepne kroki, ktére powinny zosta¢ podjete w celu przetworzenia zadania, to jednak
nie wszystkie akcje kontrolera musza uzywac obiektu typu ActionResult. Akcje kon-
trolera moga stosowac¢ dowolny typ zwrotny wywodzacy sie z ActionResult, a nawet
uzywad innego typu.

Kiedy platforma ASP.NET MVC wykonuje akcje kontrolera zwracajaca typ inny niz
ActionResult, automatycznie opakowuje wartos¢ zwrotna typem ContentResult,
a nastepnie wyswietla ja w niezmodyfikowanej postaci.

Parametry akg;ji

Akgcje kontroleré6w sa podobne do pozostalych metod. Wykonywana akcja kontrolera moze
nawet okresli¢ liczbe parametréw uzupeinianych przez ASP.NET MVC na podstawie informa-
¢ji znajdujacych sie w zadaniu. Taka funkcjonalnos¢ nosi nazwe dotgczania modelu (ang. model
binding) — to jedna z najuzyteczniejszych funkgji platformy ASP.NET MVC, oferujaca bardzo
duze mozliwosci.
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Zanim przeanalizujemy sposéb dziatania dotaczania modelu, w pierwszej kolejnosci warto wy-
kona¢ krok wstecz i zapoznac si¢ z przykltadem ,tradycyjnej” interakcji z wartosciami zadania:

public ActionResult Create()
{

var auction = new Auction() {
Title = Request["title"],
CurrentPrice = Decimal.Parse(Request["currentPrice"]),
StartTime = DateTime.Parse(Request["startTime"]),
EndTime = DateTime.Parse(Request["endTime"]),

}s

Y/

}

W powyzszym fragmencie kodu kontroler tworzy i przypisuje wartosci wilasciwosciom nowe-
go obiektu Auction. Przypisywane wartosci s pobierane wprost z zadania. Poniewaz pewne
wlasciwosci obiektu Auction sg zdefiniowane jako typy podstawowe inne niz string, akcja
musi skonwertowac kazdg warto$¢ zadania na odpowiedni typ.

Powyzszy przyklad moze wydawac si¢ oczywisty i prosty, ale tak naprawde jest raczej zawodny
— jezeli konwersja dowolnej wartosci zakonczy sie niepowodzeniem, to dzialanie calej akcji
rowniez zakoriczy sie niepowodzeniem. Zastosowanie réznych metod TryParse() moze pomadc
w uniknieciu zgloszenia wigkszosci wyjatkéw, ale uzycie tych metod oznacza takze koniecznosé
utworzenia dodatkowego kodu.

Efektem ubocznym przedstawionego podejscia jest to, ze kazda akcja pozostaje Scisle okre-
§lona. Wada tworzenia $cisle okreslonego kodu akgji jest obcigzenie dla programisty zwigzane
z tworzeniem dodatkowego kodu i konieczno$¢é pamietania o jego przygotowaniu za kazdym
razem, gdy istnieje taka potrzeba. Duza ilos¢ kodu przestania rzeczywisty cel, ktérym w oma-
wianym przykladzie jest dodanie nowej aukgji (Auction) do systemu.

Podstawy dotaczania modelu

Mechanizm dotaczania modelu nie tylko pozwala na unikniecie koniecznosci tworzenia Scisle
okreslonego kodu, ale réwniez jest bardzo fatwy do zastosowania — nawet nie musisz o nim
mysled.

Ponizej przedstawiono ten sam kontroler, ktéry widziates juz wczesniej, ale tym razem zostat
utworzony z uzyciem techniki dotaczania modelu:

public ActionResult Create(
string title, decimal currentPrice,
DateTime startTime, DateTime endTime
)
{
var auction = new Auction() {
Title = title,
CurrentPrice = currentPrice,
StartTime = startTime,
EndTime = endTime,
}s
/...
}

Zamiast pobiera¢ wartosci wprost z Request, akcja zadeklarowala je jako parametry. Kiedy
platforma ASP.NET MVC wykonuje metode, prébuje zdefiniowa¢ parametry akcji, przypi-
sujac im wartosci pobrane z zadania, jak to zostalo pokazane w poprzednim przykladzie.
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Zwro6¢ uwage na jedno — wprawdzie nie uzyskujemy bezposredniego dostepu do stownika
Request, ale nazwy parametréw sa bardzo wazne, poniewaz nadal odpowiadaja wartosciom
stownika Request.

Jednak obiekt Request to nie tylko miejsce, z ktérego mechanizm dotgczania modelu na plat-
formie ASP.NET MVC pobiera wartosci. Standardowo platforma szuka wartosci w kilku
miejscach, miedzy innymi w danych trasy, parametrach ciggu tekstowego zapytania, w war-
tosciach zapytania typu POST, a nawet w serializowanych obiektach JSON. Na przyklad frag-
ment kodu przedstawiony na listingu 1.1 pobiera wartos¢ id z adresu URL poprzez po pro-
stu zdefiniowanie parametru o takiej samej nazwie.

Listing 1.1. Pobranie wartosci id z adresu URL (np. /auctions/auction/123)

public ActionResult Auction(long id)

{
var context = new EBuyContext();
var auction = context.Auctions.FirstOrDefault(x => x.Id == id);
return View("Auction", auction);

To, gdzie i jak mechanizm dolaczania modelu na platformie ASP.NET MVC znajduje

wspomniane wartosci, mozna skonfigurowac i nawet rozszerzy¢. Wiecej informacji
& na temat mechanizmu dolaczania modelu na platformie ASP.NET MVC znajdziesz
a w rozdziale 8.

Jak pokazano w powyzszych przykiadach, mechanizm dolaczania modelu pozwala platfor-
mie ASP.NET MVC na obsluge wiekszosci nieciekawego, standardowego kodu. W ten sposéb
logika umieszczana w akcji moze koncentrowac sie na dostarczaniu rzeczywistej funkcjonal-
nosci, a sam kod akcji pozostanie konkretny i bez watpienia bedzie znacznie czytelniejszy.

Dotaczanie modelu w przypadku skomplikowanych obiektow

Zastosowanie mechanizmu dolaczania modelu nawet w przypadku prostych, podstawowych
typéw moze mie¢ catkiem duzy wplyw na znaczne zwiekszenie czytelnosci kodu. Jednak
rzeczywistos¢ bywa duzo bardziej skomplikowana — jedynie w najprostszych scenariuszach
wykorzystuje sie tylko kilka parametréw. Na szczescie platforma ASP.NET MVC obstuguje
mechanizm dolaczania modelu zaréwno w przypadku prostych, jak i ztozonych typow.

Przedstawiony ponizej przyklad pokazuje jeszcze jedno podejscie do akgji Create. Tym razem
pomijamy posrednie typy proste i przeprowadzamy bezposrednie laczenie z egzemplarzem
Auction:

public ActionResult Create(Auction auction)

{
/..

}

Powyzsza akcja jest odpowiednikiem tej, ktéra widziales juz w poprzednim przykladzie. To
prawda, mechanizm dolgqczania modelu w ASP.NET MVC wyeliminowat caly kod wymaga-
ny do utworzenia i przypisania wartosci nowemu egzemplarzowi Auction! Dzigki przedstawio-
nemu przykladowi masz okazje przekona¢ si¢ o prawdziwej potedze mechanizmu dolaczania
modelu.
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Filtry akg;ji

Filtry akcji zapewniaja prosta, cho¢ jednoczesnie oferujaca bardzo duze mozliwosci technike
modyfikacji badZ usprawnienia potoku ASP.NET MVC poprzez ,wstawienie” logiki w okre-
$lonych miejscach. W ten sposéb mozna ulatwi¢ rozwiazanie pewnych probleméw, ktére
mogg pojawic sie¢ w wielu (lub wszystkich) komponentach aplikacji. Rejestrowanie zdarzeri
w aplikagji to klasyczny przyklad — ma zastosowanie w odniesieniu do wszystkich kompo-
nentéw aplikacji, niezaleznie od ich podstawowego przeznaczenia.

Logika filtru akcji jest wprowadzana poprzez zastosowanie klasy ActionFilterAttribute w od-

niesieniu do akgji kontrolera, aby zmieni¢ sposéb wykonania danej akcji. Przyklad takiego

rozwiazania przedstawiono w ponizszym fragmencie kodu, ktéry stosujac atrybut Authorize-

Attribute, chroni akcje kontrolera przed uzyskaniem do niej nieautoryzowanego dostepu.
[Authorize]

public ActionResult Profile()
{

// Pobranie informacji o profilu biezqcego uzytkownika.
return View();

}

Platforma ASP.NET MVC zawiera calkiem sporg liczbe filtréw akcji przeznaczonych do stoso-
wania w najczesciej spotykanych scenariuszach. Z filtrami akcji bedziesz spotykat sie¢ w trak-
cie lektury niniejszej ksiazki, poniewaz pomagaja one wykonywac rézne zadania w schludny,
luzny sposéb.

Filtr akcji to doskonaty sposéb zastosowania wlasnej logiki w calej witrynie interneto-
wej. Pamietaj o mozliwosci samodzielnego tworzenia wlasnych filtréw akcji poprzez
rozbudowe klasy podstawowej ActionFilterAttribute lub innego dowolnego filtru
akdji platformy ASP.NET MVC.

Widoki
Na platformie ASP.NET MVC akgcja kontrolera, ktéra jest odpowiedzialna za wyswietlenie tre-
§ci HTML uzytkownikowi, zwraca egzemplarz klasy ActionResult typu ViewResult, ktéry potrafi

wygenerowad tres¢ w odpowiedzi. Kiedy trzeba wygenerowac¢ widok, platforma ASP.NET
MVC bedzie szukala widoku, opierajac sie na nazwie podanej przez kontroler.

Przeanalizuj akcje Index w kontrolerze HomeController:

public ActionResult Index()
{

ViewBag.Message = "Zmodyfikuj ten szablon, aby szybko uruchomi¢ swojg aplikacje
platformy ASP.NET MVC.";
return View();

}

Do utworzenia ViewResult powyzsza akcja wykorzystuje zalety metody pomocniczej View().
Wywolanie metody View() bez zadnych parametréw — jak w powyzszym przykladzie — na-
kazuje platformie ASP.NET MVC odszukanie widoku o nazwie takiej samej jak nazwa bieza-
cej akcji kontrolera. W omawianym przykladzie platforma bedzie szukala widoku o nazwie
Index. Powstaje jednak pytanie, gdzie bedzie szukala tego widoku.
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Wyszukiwanie widokéow

Platforma ASP.NET MVC stosuje sie do konwencji, wedtug ktérej wszystkie widoki aplikacji
znajdujg sie¢ w podkatalogu Views katalogu gtéwnego witryny internetowej. Ujmujac rzecz
dokladniej, platforma oczekuje znalezienia widoku w podkatalogach o nazwach takich samych
jak nazwy kontroleréw obstugujacych dane widoki.

Jesli zatem platforma chce wys$wietli¢ widok dla akgcji Index kontrolera HomeController, to w ka-
talogu /Views/Home bedzie szukata pliku o nazwie Index. Na rysunku 1.7 mozesz zobaczyy¢,
ze szablon projektu automatycznie utworzyl widok i zapisat go w pliku Index.cshtml.

Eksplorator rozwiazania > o x
@ o-2adm #RA
Wyszukaj Eksplorator rozwigzania (Ctrl+;) P~

&a] Rozwiazanie 'Ebuy.Website' (2 projekty)
Pl @ Ebuy.Website

P A Properties

I =B Odwotania

W App_Data

b @l App_Start

b Content
wm Controllers
b c* AccountController.cs

[ %

b ¢ HomeController.cs
B Filters
i Images
4 @l Models
b AccountMedels.cs
B Scripts
4 @ Views
b B Account
4 @ Home
[2] About.cshtrml
(@1 Contact.cshtml
4 @ Shared
@ _Layout.cshtml
(@] _LoginPartial.cshtml
[@] Error.cshtml
[@ _ViewStart.cshtml
1 Web.config
favicon.ico
b &1 Global.asax
¢ packages.config
b ¢ Web.config
b Ebuy. Website. Tests

- =

-

Rysunek 1.7. Potozenie widoku dla akcji Index

Kiedy w wymienionym podkatalogu platforma nie znajdzie widoku o szukanej nazwie, to
przystapi do przeszukiwania katalogu /Views/Shared.
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Katalog /Views/Shared to doskonale miejsce na umieszczenie widokéw wykorzysty-
wanych przez wiele kontroleréw.

..l
%l

Po znalezieniu widoku nalezacego do danej akcji otwérz plik i przekonaj sig, co zawiera —
znaczniki HTML i kod. To jednak nie sa dowolne znaczniki HTML i dowolny kod — to Razor!

Poznaj Razor

Razor to skiadnia pozwalajaca na polaczenie kodu i tresci w ptynny i czytelny sposéb. Wpraw-
dzie Razor wprowadza kilka symboli i stéw kluczowych, ale na pewno nie jest nowym jezy-
kiem. Skiadnia Razor pozwala na tworzenie kodu w prawdopodobnie znanych Ci juz jezykach,
takich jak C# lub Visual Basic.NET.

Nauka skladni Razor jest prosta, poniewaz tak naprawde wykorzystujesz posiadane juz
umiejetnosci, a nie uczysz sie od poczatku zupelnie nowego jezyka. Jesli wiesz, jak tworzy¢ kod
HTML i NET w jezykach C# lub Visual Basic.NET, to bardzo tatwo mozesz stosowa¢ znacz-
niki, jak pokazano ponizej:

<div>Ta strona zostata wygenerowana dnia @DateTime.Now</div>

Powyzszy wiersz kodu powoduje wygenerowanie nastepujacych danych:
<div>Ta strona zostata wygenerowana dnia 2013-01-10 12:09:32</div>

Przyklad rozpoczyna sie od standardowego znacznika HTML (<div>). Nastepnie znajduje sie
na state zdefiniowany tekst i dalej tekst generowany dynamicznie jako wynik odwolania sie
do wiasciwosci .NET o nazwie System.DateTime.Now. Na koricu mamy zamykajacy znacznik
HTML (</div>).

Wbudowany w Razor inteligentny analizator skladni pozwala programistom na wieksza eks-
presje podczas tworzenia logiki oraz znacznie utatwia polaczenie kodu i znacznikéw. Wprawdzie
sktadnia Razor moze wydawac si¢ odmienna od innych skiadni znacznikéw (np. od sktadni Web
Forms), to jednak prowadzi do tego samego celu, jakim jest wygenerowanie kodu HTML.

Aby to zilustrowad, przeanalizujemy poniZsze fragmenty kodu przedstawiajace przyklady naj-
czestszych sytuacji, w ktérych implementowana jest skladnia zaréwno Razor, jak i Web Forms.

Ponizej przedstawiono polecenie if-else zaimplementowane z uzyciem skladni Web Forms:

<% if(User.IsAuthenticated) { %>
<span>Witaj, <%: User.Username %>!</span>
<%} %
<% else { %>
<span>Prosze <%: Html.ActionLink("zaloguj sie") %></span>

<%} %

Ten sam fragment kodu, ale zaimplementowany z uzyciem sktadni Razor:

@if(User.IsAuthenticated) {

<span>Witaj, @User.Username!</span>
} else {

<span>Prosze @Html.ActionLink("zaloguj sie")</span>
}
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Kolejny fragment kodu przedstawia petle foreach zaimplementowana z uzyciem sktadni Web
Forms:
<ul>
<% foreach(var auction in auctions) { %>
<li><a href="<%: auction.Href %>"><%: auction.Title %></a></1i>
<% } %

</ul>

Ten sam fragment kodu, ale zaimplementowany z uzyciem sktadni Razor:

<ul>
@foreach( var auction in auctions) {
<li><a href="@auction.Href">Qauction.Title</a></1i>

}
</ul>

Wprawdzie powyzsze fragmenty kodu uzywaja odmiennej skladni, ale ostatecznie powoduja
wygenerowanie tego samego kodu HTML.

Odroznianie kodu od znacznikow

Skladnia Razor zapewnia dwa sposoby odréznienia kodu od znacznikéw — pakiety kodu
i bloki kodu.

Pakiety kodu

Pakiety kodu to proste wyrazenia wykonywane w miejscu ich zdefiniowania. Moga by¢ pola-
czone z tekstem i przedstawiajg sie nastepujaco:

Niezalogowany: @Html.ActionLink("Login", "Zaloguj sie")

Wyrazenie rozpoczyna sie tuz po symbolu @. Skladnia Razor jest wystarczajaco inteligentna,
aby wiedzie¢, Ze nawias zamykajacy oznacza koniec danego wyrazenia.

Przedstawiony powyzej wiersz kodu powoduje wygenerowanie nastepujacych danych:

Niezalogowany: <a href="/Login">Zaloguj sie</a>

Zauwaz, ze pakiet kodu zawsze musi zwrdci¢ widokowi kod znacznikéw przeznaczony do
wygenerowania. Jezeli przygotujesz pakiet kodu, ktérego wartosciag zwrotng bedzie void, to
w trakcie generowania widoku pojawi sie komunikat o btedzie.

Blok kodu

Blok kodu to sekcja widoku zawierajaca tylko i wylacznie kod zamiast potaczenia kodu i znacz-
nikéw. Razor definiuje blok kodu jako dowolng sekcje szablonu Razor umieszczong pomie-
dzy znakami @{ a znakiem }. Znaki @{ oznaczajgq poczatek bloku. Nastepnie mozna umiescic¢
dowolna liczbe linii poprawnego kodu. Koniec bloku kodu jest oznaczony znakiem }.

Pamietaj, Zze kod umieszczony w bloku kodu nie dziala na takiej samej zasadzie jak pakiet
kodu. To jest po prostu zwykly kod, ktéry musi spelnia¢ reguly narzucane przez uzyty jezyk
programowania. Na przyklad kazdy wiersz kodu w jezyku C# musi by¢ zakoriczony $redni-
kiem (;), podobnie jak w przypadku umieszczenia danego wiersza w pliku klasy (.cs).
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Ponizej przedstawiono przykiad typowego bloku kodu:

ef
LayoutPage
View.Title
}

Blok kodu nie generuje zadnej tresci w widoku. Zamiast tego pozwala Ci na tworzenie do-
wolnego kodu niewymagajacego uzycia wartosci zwrotnej.

"~/Views/Shared/_Layout.cshtml";
"Aukcja " + Model.Title;

Ponadto zmienne zdefiniowane w blokach kodu moga by¢ stosowane w pakietach kodu
znajdujacych sie w tym samym zasiegu. Oznacza to, Ze zmienna zdefiniowana w zasiegu pe-
tli foreach lub podobnego kontenera bedzie dostepna jedynie w tym kontenerze. Natomiast
zmienna zdefiniowana na najwyzszym poziomie widoku (nie w zadnym kontenerze) bedzie
dostepna dla dowolnego bloku kodu lub pakietu kodu znajdujacych si¢ w tym samym widoku.

Aby lepiej zrozumieé te koncepcje, spdjrz na ponizszy fragment kodu, w ktérym zdefiniowano
zmienne o réznych zasiegach:
e{
// Zmienne title i bids sq dostepne dla catego widoku.
var title = Model.Title;
var bids = Model.Bids;
}

<h1>@title<hl>
<div class="items">
</-- Iteracja przez obiekty w zmiennej bids. -->
@foreach(var bid in bids) {
<!-- Zmienna bid jest dostepna jedynie w petli foreach. -->
<div class="bid">
<span class="bidder">@bid.Username</span>
<span class="amount">@bid.Amount</span>
</div>
}

</-- Ponizszy wiersz spowoduje wystqpienie bledu - zmienna bid nie istnieje w tym zasiegu! -->

<div>Last Bid Amount: @bid.Amount</div>

</div>
Bloki kodu sa przeznaczone do wykonywania kodu w szablonie, a nie do generowania czego-
kolwiek w widoku. W przeciwienistwie do pakietu kodu, ktéry musi dostarczy¢ widokowi war-
tos¢ zwrotna, ewentualna wartos¢ zwrotna bloku kodu jest catkowicie ignorowana przez widok.

Uktady graficzne

Razor oferuje mozliwos¢ zachowania spdjnego wygladu i dziatania calej witryny interneto-
wej dzieki zastosowaniu ukfadu graficznego. Uklad graficzny to jeden widok dzialajacy w cha-
rakterze szablonu dla wszystkich pozostalych widokéw i definiujacy uklad oraz styl strony
stosowany w calej witrynie.

Szablon ukiadu graficznego najczesciej zawiera podstawowy kod znacznikéw (skrypty, arku-
sze styléw CSS i strukturalne elementy HTML, takie jak nawigacja oraz kontenery przezna-
czone na tres¢) wraz z okreslonymi miejscami, w ktérych widok moze zdefiniowac tres¢. Na-
stepnie kazdy widok w witrynie odwotuje sie do tak przygotowanego ukladu graficznego,
dotaczajac jedynie odpowiednia tres¢ we wskazanych miejscach.
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Spéjrz na podstawowy plik ukladu graficznego Razor (_Layout.cshtml):
<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>@View.Title</title>

</head>

<body>
<div class="header">

@RenderSection("Header")

</div>

@RenderBody ()

<div class="footer">
@RenderSection("Footer")
</div>
</body>
</html>

Plik ukladu graficznego zawiera podstawowg strukture HTML dla calej witryny internetowe;j.
Uklad opiera si¢ na zmiennych (np. @vView.Title) oraz funkcjach pomocniczych, takich jak
@RenderSection([Nazwa sekcji]) i @RenderBody(), przeznaczonych do interakgji z poszczegélnymi
widokami.

Po zdefiniowaniu ukladu graficznego Razor widoki odwoluja si¢ do tak przygotowanego ukladu
i po prostu dostarczajq tresc, ktéra jest umieszczona w miejscach wskazanych w ukladzie.

Ponizej przedstawiono podstawowa strone dla tresci, odwotujaca sie do poprzednio zdefinio-
wanego pliku _Layout.cshtml:

@{ Layout = "~/ Layout.cshtml"; }

@section Header {
<hl1>EBuy - aukcje internetowe<hl>

}

@section Footer {
Copyright @DateTime.Now.Year
}

<div class="main">
To jest podstawowa treSc strony.
</div>
Uklady graficzne Razor i widoki z treScig budowane na podstawie tych ukladéw sa ze soba
faczone podobnie jak puzzle, kazdy z nich moze definiowac jedna czes¢ lub wiecej czesci calej
strony. Po zebraniu wszystkich wymaganych fragmentéw nastepuje utworzenie pelnej strony
internetowe;j.

Widoki czesciowe

Chociaz uklady graficzne sg uzytecznym rozwigzaniem pozwalajacym na ponowne uzywanie
fragmentéw kodu w celu zapewnienia spéjnego wygladu i dziatania wielu stron witryny inter-
netowej, to jednak pewne scenariusze moga wymagac nieco innego podejscia.
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Bardzo czesto spotykanym scenariuszem jest potrzeba wyswietlenia w wielu miejscach witryny
pewnych informacji wysokiego poziomu, ale jedynie na kilku konkretnych stronach i jednocze-
$nie w ré6znych miejscach tych stron.

W wielu miejscach (np. na stronie wynikéw wyszukiwania lub na stronie gléwnej) witryna aukgji
internetowych EBuy moze wygenerowac skrécong liste informacji szczegétowych o aukgjach,
to znaczy zawierajaca jedynie tytul aukcji, aktualng cene i prawdopodobnie miniaturke
przedmiotu.

ASP.NET MVC obstuguje tego rodzaju scenariusze dzieki widokom czeSciowym.

Widok czesciowy to widok zawierajacy docelowy kod znacznikéw zaprojektowany w taki
sposéb, aby byl generowany jako czes¢ wiekszego widoku. Przedstawiony ponizej fragment
kodu demonstruje widok czeSciowy przeznaczony do wyswietlenia wspomnianej wczeéniej,
skréconej listy szczegélowych informacji o aukcjach:

@model Auction

<div class="auction">
<a href="@Model.Ur1">
<img src="@Model.ImageUrl" />
</a>
<h4><a href="@Model.Ur1">@Model.Title</a></h4>
<p>Aktualna cena: @Model.CurrentPrice</p>
</div>
Aby wygenerowac powyzszy fragment kodu jako widok czesciowy, nalezy go po prostu zapi-
sa¢ w oddzielnym pliku widoku (np. /Views/Shared/Auction.cshtml) i uzy¢ jednej z metod pomoc-
niczych HTML oferowanych przez ASP.NET MVC — Htm1.Partial() — do wygenerowania wi-
doku jako czesci innego widoku.

Gotowe rozwigzanie w dzialaniu przedstawiono w ponizszym fragmencie kodu, ktéry prze-
prowadza iteracje przez obiekty aukgji oraz uzywa omoéwionego wczesniej widoku czeSciowe-
go do wygenerowania kodu HTML dla kazdej aukgji.

@model IEnumerable<Auction>
<h2>Wyniki wyszukiwania</h2>

@foreach(var auction in Model) {
@Html.Partial("Auction", auction)

}

Zwrdé uwage, ze pierwszym parametrem metody pomocniczej Html.Partial() jest ciag teksto-
wy zawierajacy nazwe widoku podang bez rozszerzenia.

Powdd jest nastepujacy — metoda pomocnicza Htm1.Partial() to jedynie prosta warstwa umiesz-
czona na gorze poteznego silnika widoku platformy ASP.NET MVC, generujacego widok
w sposéb bardzo podobny jak w przypadku, gdy akcja kontrolera wywotuje metode View(),
ktérej wartoscia zwrotng ma by¢ ViewResult. Silnik uzywa nazwy widoku do odszukania i uru-
chomienia odpowiedniego widoku.

Dzieki temu widoki czeSciowe sa tworzone i uruchamiane niemal dokladnie tak samo jak
pozostate rodzaje widokéw. Jedyna réznica polega na tym, ze widok czesciowy zostal prze-
znaczony do wygenerowania jako czes¢ wiekszego widoku.
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Drugi parametr (w omawianym przykladzie to auction) funkcji pomocniczej Html.Partial()
akceptuje model widoku czeSciowego, podobnie jak parametr modelu w metodzie View(Nazwa_
widoku, [Model]). Drugi parametr jest opcjonalny. Kiedy nie zostanie podany, domyslnie bedzie
uzyty model widoku, dla ktérego nastapito wywolanie metody pomocniczej Html.Partial().
Jezeli na przyklad w omawianym przykladzie zostanie pominiety parametr auction, platforma
ASP.NET MVC umiesci w jego miejscu wilasciwosc Model widoku (ktéra bedzie typu IEnumerable
><Auction>).

Przedstawione powyzej przyklady pokazuja, jak widoki czesciowe moga dostarczac
mozliwych do ponownego uzywania fragmentéw kodu znacznikéw, co pomaga
w zmniejszeniu stopnia powielania kodu i skomplikowania widokdéw.

To jedna z uzytecznych zalet widokéw czesciowych. W rozdziale 6. dowiesz sig, jak
wykorzysta¢ widoki czeSciowe w celu dostarczenia prostego i efektywnego sposobu
usprawnienia witryny internetowej poprzez uzycie technologii AJAX.

Wyswietlanie danych

Architektura MVC jest oparta na oddzielnych komponentach — model, widok i kontroler —
ktére razem wspotdzialaja w celu wykonania okreslonego zadania. W tej koncepcji zadanie
kontrolera przypomina dziatalnos¢ policjanta kierujacego ruchem na drodze; kontroler po
prostu koordynuje prace réznych komponentéw systemu podczas wykonywania logiki aplikagji.
Przetwarzanie zwykle prowadzi do wygenerowania pewnego rodzaju danych, ktére powinny
by¢ wyswietlone uzytkownikowi. Niestety, wyswietlanie danych uzytkownikowi nie jest zada-
niem kontrolera — do tego sa przeznaczone widoki! Powstaje wigc pytanie, w jaki sposéb
kontroler przekazuje widokowi dane przeznaczone do wyswietlenia.

Platforma ASP.NET MVC oferuje dwa sposoby przekazywania danych pomiedzy modelem,
widokiem i kontrolerem — ViewData i TempData. Wymienione obiekty sa stownikami dostepnymi
jako wlasciwosci zaréwno kontroleréw, jak i widokéw. Dlatego tez przekazanie danych z kon-
trolera do widoku jest bardzo proste i sprowadza sie do ustawienia odpowiedniej wartosci
w kontrolerze, jak w ponizszym fragmencie kodu, pochodzacym z pliku HomeController.cs:

public ActionResult About()
{

ViewData["Username"] = User.Identity.Username;

ViewData["CompanyName"] = "EBuy: Witryna demonstracyjna ASP.NET MVC";
ViewData["CompanyDescription"] =
"EBuy to Swiatowy lider w demonstrowaniu platformy ASP.NET MVC!";

return View("About");
}
Nastepnie do wspomnianej wartosci mozna odnies¢ sie w widoku, jak w ponizszym fragmencie
kodu, pochodzacym z pliku About.cshtml:

<h1>@ViewData["CompanyName"]</h1>
<div>@ViewData["CompanyDescription"]</div>
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Dostep do wartosci ViewData poprzez ViewBag

Kontrolery ASP.NET MVC i widoki udostepniajace wilasciwosé ViewData oferujq takze podobna
wiasciwosé, o nazwie ViewBag. Wilasciwos¢ ViewBag to po prostu opakowanie dla ViewData udo-
stepniajace stownik ViewData jako obiekt typu dynamic.

Na przykiad wszystkie odniesienia do wartosci stownika ViewData przedstawione w poprzed-
nim fragmencie kodu moga by¢ zastapione odniesieniami do wlasciwosci dynamic w obiekcie
ViewBag:

public ActionResult About()
{

ViewBag.Username = User.Identity.Username;

ViewBag.CompanyName = "EBuy: Witryna demonstracyjna ASP.NET MVC";
ViewBag.CompanyDescription = "EBuy to Swiatowy lider w demonstrowaniu platformy
ASP.NET MvVC!";

return View("About");

<h1>@ViewBag.CompanyName</h1>
<div>@ViewBag.CompanyDescription</div>

Modele widoku

Oprécz zwyklego zachowania stownika obiekt ViewData oferuje takze wlasciwos¢ Model przed-
stawiajaca podstawowy obiekt bedacy celem zadania. Wprawdzie wlasciwo$¢ ViewData.Model
pod wzgledem koncepcyjnym nie rézni si¢ od ViewData["Model"], ale promuje model — staje sie
w ten sposéb komponentem pierwszej kategorii, wazniejszym niz inne dane, ktére moga znaj-
dowac sie w zadaniu.

Poprzednie dwa przyklady kodu pokazaly, Ze wartosci CompanyName i CompanyDescription stowni-
ka sa ze sobg powiazane. To tworzy doskonalg mozliwosé opakowania ich w modelu.

Spéjrz na plik Companylnfo.cs:

public class CompanyInfo
{
public string Name { get; set; }
public string Description { get; set; }

}

Oto definicja akcji About w pliku HomeController.cs:

public ActionResult About()
{

ViewBag.Username = User.Identity.Username;

var company = new CompanyInfo {
Name = "EBuy: Witryna demonstracyjna ASP.NET MVC",
Description = "EBuy to Swiatowy lider w demonstrowaniu platformy ASP.NET MVC!",

1

return View("About", company);

}
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Ponizszy fragment kodu pochodzi z pliku About.cshtml:
@{ var company = (CompanyInfo)ViewData.Model; }

<h1>@company.Name</h1>

<div>@company.Description</div>
W powyzszych fragmentach kodu odniesienia do wartosci CompanyName i CompanyDescription
stownika zostaly polaczone w egzemplarz nowej klasy o nazwie CompanyInfo (company). Uaktu-
alniony fragment kodu w pliku HomeController.cs pokazuje rowniez w dzialaniu przecigzong
metode pomocnicza View(). Przeciazona wersja metody akceptuje nazwe Zadanego widoku
jako jej pierwszy parametr. Z kolei drugi parametr przedstawia obiekt, ktéry bedzie przypisany
wiasciwosci ViewData.Model.

Teraz nie trzeba bezposrednio przypisywacé wartosci stownika, obiekt company jest przekazy-
wany metodzie pomocniczej View() jako parametr model, a widok (About.cshtml) moze pobraé
lokalne odniesienie do obiektu company i uzyska¢ dostep do jego wartosci.

Scisle okreslone widoki

Domyslnie wlasciwos¢ Model dostepna dla widokéw w skladni Razor jest typu dynamic, co oznacza
mozliwos¢ uzyskania dostepu do jej wartosci bez potrzeby znajomosci dokltadnego typu wia-
Sciwosci.

Jednak biorac pod uwage statyczna nature jezyka C# i oferowana przez Visual Studio dosko-
nala obstuge listy IntelliSense dla widokéw w skladni Razor, bardzo czesto korzystne bedzie
wyrazne okreslenie typu modelu strony.

Na szczescie dzigki skladni Razor to jest calkiem latwe zadanie — wystarczy po prostu uzyé
stowa kluczowego @model, ktére wskazuje typ modelu:

@model CompanyInfo

<h1>@Model.Name</h1>
<div>@Model.Description</div>

Powyzszy fragment kodu modyfikuje poprzedni przyklad pliku Auction.cshtml i pozwala
nam unikngé koniecznosci dodawania zmiennej przejsciowej w celu rzutowania na ViewDa-
ta.Model. Zamiast tego uzyte w wierszu pierwszym stowo kluczowe @model wskazuje, ze typ
modelu to CompanyInfo. W ten sposéb wszystkie odniesienia do ViewData.Model majg $cisle
okreslony typ i sa dostepne bezposrednio.

Metody pomocnicze HTML i URL

Podstawowym celem wiekszosci zadan sieciowych jest dostarczenie kodu HTML przegladarce
internetowej uzytkownika. Platforma ASP.NET MVC oferuje wigc rozwigzania pomagajace
w tworzeniu tego kodu. Oprécz sktadni Razor ASP.NET MVC oferuje wiele komponentéw
pomocniczych, odpowiedzialnych za proste i efektywne generowanie kodu HTML. Dwa naj-
wazniejsze komponenty pomocnicze to klasy HtmlHelper i UrlHelper udostepniane w kontrolerach
i widokach w postaci wiasciwosci odpowiednio Html i Url.

Ponizej przedstawiono przyklad uzycia tych dwéch komponentéw pomocniczych:

<img src='@Ur1.Content("~/Content/images/header.jpg")"' />
@Htm1.ActionLink("Strona gtéwna", "Index", "Home")
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Wygenerowany przez nie kod znacznikéw przedstawia sie nastepujaco:

<img src='/vdir/Content/images/header.jpg' />
<a href="/vdir/Home/Index">Strona gtowna</a>

W wigkszosci przypadkéw typy HtmlHelper i UrlHelper nie majg zbyt wielu wilasnych metod i sg
zaledwie szkieletami, ktére dzialaja poprzez metody rozszerzajace. W ten sposéb oferuja bardzo
istotng mozliwos¢ ich rozbudowy. Odniesienia do dwéch wymienionych typéw bedziesz czesto
spotykat w tej ksigzce.

Wprawdzie istnieje znacznie wiecej metod, ktére mozna by tu wymieni¢, ale powiniene$ pa-
mieta¢ o jednym — klasa HtmlHelper pomaga w wygenerowaniu kodu znacznikéw HTML,
natomiast klasa UrlHelper pomaga w wygenerowaniu adreséw URL. Z wymienionych kom-
ponentéw pomocniczych korzystaj za kazdym razem, gdy musisz wygenerowac¢ kod HTML
lub adresy URL.

Modele

Po przedstawieniu kontroleréw i widokéw omawianie definicji architektury MVC nalezy za-
koniczy¢ prezentacja modeli, ktére zwykle sa uznawane za najwazniejszy komponent archi-
tektury MVC. Moéglbys zapytad, dlaczego beda oméwione jako ostatnie, skoro sg takie wazne.
Ot6z warstwa modelu jest najtrudniejsza do wyjasnienia, poniewaz zawiera cala logike bizne-
sowgq aplikacji, a sama logika jest inna w poszczegdlnych aplikacjach.

Z technicznego punktu widzenia model zazwyczaj sklada si¢ ze zwyklych klas, ktére udo-
stepniaja dane w postaci wilasciwosci, a logike w postaci metod. Wspomniane klasy sa do-
starczane w réznych postaciach, ale najczesciej stosowane sg ,modele danych” lub ,modele
domeny”, ktérych podstawowym zadaniem jest zarzadzanie danymi.

Spéjrz na ponizszy fragment kodu przedstawiajacy klase Auction — model obstugujacy calg
aplikacje EBuy:

public class Auction

{
public Tong Id { get; set; }
public string Title { get; set; }
public string Description { get; set; }
public decimal StartPrice { get; set; }
public decimal CurrentPrice { get; set; }
public DateTime StartTime { get; set; }
public DateTime EndTime { get; set; }

}

Wprawdzie na dalszych etapach prac dodamy do powyzszej klasy Auction kolejne funkgje,
np. uwierzytelnianie, ale omawiany fragment kodu nadal przedstawia typowy model — de-
finiuje dane tworzace aukgje.

Rozbudowujac klase Auction, w dalszej czesci ksiazki bedziemy miec na oku wiecej rodzajéow
klas (np. ustugi i klasy pomocnicze), ktére razem utworza warstwe modelu architektury MVC.
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Zebranie wszystkich komponentéw w catos¢

OméwiliSmy juz wszystkie komponenty tworzace aplikacje ASP.NET MVC, ale koncentro-
walismy sie na kodzie wygenerowanym przez Visual Studio jako cze$¢ szablonu projektu.
Innymi stowy, tak naprawde niczego nie zrobilismy. Pora wiec to zmieni¢!

W tym podrozdziale dowiesz sie, jak zupelnie od poczatku zaimplementowac funkgje. Utwo-
rzymy wszystko, co bedzie potrzebne do obstugi tej funkcji — wyswietlenia aukcji. Warto
w tym miejscu przypomnied, ze kazde zadanie ASP.NET MVC wymaga przynajmniej trzech
rzeczy — trasy, akcji kontrolera oraz widoku (i opcjonalnie modelu).

Trasa

Aby okresli¢ wzorzec trasy uzywanej dla danej funkcji, w pierwszej kolejnosci trzeba ustalié
dla niej wyglad adresu URL. W omawianym przyktadzie decydujemy sie na uzycie wzglednie
standardowego adresu URL w postaci Auctions/Details/[Auction ID], czyli np. http://www.ebuy.biz/
Auctions/Details/1234.

I tutaj mamy milq niespodzianke — domyslna konfiguracja trasy juz obstuguje przedstawio-
ny adres URL!

Kontroler

Nastepnym krokiem jest utworzenie kontrolera przeznaczonego do przechowywania wszyst-
kich akcji odpowiedzialnych za przetwarzanie zadania.

Poniewaz kontroler jest klasa implementujaca interfejs kontrolera ASP.NET MVC, to mdgtbys
do katalogu Controllers recznie dodaé¢ nowa klase wywodzaca sie z System.Web.Mvc.Controller
irozpoczaé definiowanie akgji kontrolera w tej klasie. Jednak Visual Studio oferuje pewne na-
rzedzia wykonujace za programiste wiekszos$¢ pracy podczas tworzenia nowego kontrolera.
Po prostu kliknij prawym przyciskiem myszy katalog Controllers, a nastepnie z menu konteksto-
wego wybierz opcje Dodaj/Kontroler.... Na ekranie wys$wietli sie okno dialogowe (rysunek 1.8).

W pokazanym na rysunku 1.8 oknie dialogowym podajesz nazwe dla nowej klasy kontrolera
(w omawianym przykladzie to AuctionsController), a nastepnie wybierasz szablon uzywany
podczas tworzenia kontrolera. Mozesz réwniez poda¢ opcje dodatkowe, dzigeki ktérym zy-
skasz nieco wieksza kontrole nad sposobem wygenerowania nowej klasy kontrolera przez
platforme ASP.NET MVC.

Szablony kontrolerow

Omawiane okno dialogowe oferuje kilka réznych szablonéw kontroleréw pomagajacych Ci
w szybszym rozpoczeciu pracy nad tworzonym kontrolerem.

Pusty kontroler MVC
To jest szablon domyslny i jednoczes$nie najprostszy z dostepnych. Nie oferuje zadnych
opcji pozwalajacych na dostosowanie kontrolera do wilasnych potrzeb, poniewaz jest zbyt
prosty, aby posiadac jakiekolwiek opcje. Tworzy zaledwie nowy kontroler o podanej na-
zwie i generuje w nim pojedyncza akcje o nazwie Index.
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